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Administrative opgaver 
pa Commodore 64 




PROGRAMSPECIFIKATION 
TIL MCH-FINANS- 
BOGHOLDERI 
12(10 posicringer 
300 konti 

Resultatopgorelse & balance 
Arsafslutning 
Transaktionsjournal 
Rettelser af poster 
Pcriodeafblulning 
Aulomalisk momspostcring 
Udskrift af kontogrupper 
ogenkclt konlo 

Udskrift at debitorer og kreditorer 
Transjournal mcd grand total 
Pris for MCH-finans-bogholderi 

Kun kr. . 2.095,- 

(Oct billigste og bedste Commodore 
64.nu40% hurtigcrc). 



NYTNYTNYTNYT 



GOLDEN TOOLS 



SM KIT 64 



Programmeringshjffiptil Basic og 
Assemblerprogrammering som 
Merge. Find. Renumber, Trace. 
Dump, Assembler oe Disassembler 
Floppy Monitor burde v«ere hja'lpe- 
programmet til alle dem. der pro- 
grammerer pa Commodore 64. Uden 
programmet spildcr du rneget tid - 
ah for meget. 



Kr. 



995,- 



ISM 64 



Indexsekenticl Database til Commo- 
dore 64. Op til 40 n^gler. variabel 
te-kstlamgde og 10 ISM kartoteker til 
at hente alle mulige QQf> 
relevante data. Kr. . SRJUj" 



FAKSYS VERSION L0 

Commodore 64 faktureringsystem. 
Systemet cr integrerel (krtrer 
sammcn) med COMFINANS syste- 
met fra MCH-DATA. FAKSYS cret 
enkelt og let brugbart syslem til min- 
dre og mellemstore virksomheder, 
der ikke rtnsker at hoppe pa EDB- 
togct med en i nvestcring pa 30.000 kr. 
eller mere. 

Svsternkapacitet: 
' 250 kunder 
250 varer 

750 posleringer pr. periode 

Udskrift af debitorer 

Faktura 

Kreditnota 

Postcringsjournal 

Dcbitorstatus 

Kontoudlog m/renter 

Prisliste 

Labels 

Salgsstatistik 

Integreret med COMFINANS 
Med eller uden forlrykt blanket 
Rentcminimum 
Minimum konfiguration; 
Commodore 64 
VIC 1541 diskettestation 
Printer MPS 801 (forslag) 
Fjcrnsyn eller monitor 

Systemet leveres pa diskette med en 
udforlig dansk brugervejledning. 



Pris inch moms 



2.595,- 



Mcd systemet falger 12 mdr.'s gratis 
opdaiering, safremt nye versioner af 
systemet fremkornmer gennem for- 
bedringer. 

FAKSYS er klar til levering prime 
november. 

CBM64 + diskette-station 1541 
+ MPS 801 og 

Comfinans og Faksvs <f o HOC 
Spar 2.000.- .. kr. ld«*J03 3 " 

Comfinans alene 
Spar 1.400.- .... 

Faksvs alene A *y OQC 

Spar'l.600.- .... It.jfcOU," 



11.985,- 



Vi kan bare li' at were de bedste 

MCH 
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80 tegn/grafikkorl til CBM 64 med] 
digital! ur. tekstbehandlingog kalki 
lalionsprogram. Mulighedfor 
blandei graft k og tckst i farve. med 
fastfrysning af flverste linie og indr 
stilbar linieafstand. -4 OAC ] 
Priskr I .IfiJO. 



T1LBUD PA 3M 
DISKETTER FRA SCOTCH 
Single side single density 

v/1 sUc. 36,05 v/IOslk.32.| 

Sinale side double density 

v/lstk, 45,00 v/tO-stk-M 
Double side single density 

v/lstk. 45,00 v/10stfc.39| 

Double side double density 

v/1 sik. 51,95 t*/IOstk.45j 




MANNESMANN TALLY 
PRINTER Ml 80 

Den bedste af sin klasse (pris samj 
mcnholdt med yd else), 80 tegn i ! 
kundet. logisk signing, virkelig g 
til grafisk frernstilling. bruger firkl 
tede nale istedet for runde nale. I 
dcrfor velegnet til tekstbehandlinj 

Normalpris Centronics parallel 
kr. 7.195,- 



Vorprisligenukr. . 



5.195. 



Normalpris RS252C kr. 8.695,- 

Vor pris lige nu kr. . 6.69! 
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Den svaere start 



Al begyndelse er svaar, Del er svaert at Icere sin computer at kende 
og det er svsert al lave et blad, som alle er tilfredse med. De fleste 
Isesere har vseret virkeltg tilfredse. men enkelte synes, vi ikkeer kriti- 
ske nok. Sandheden er den, at vi ikke vil bruge vores kostbare spal- 
teplads til at rakke produkter ned. Vi vil i stedet inforrnere om, hvad 
produkterne kan og hvorledes de fungerer. Hvis et produkt kan det, 
der loves, ma laeserne ud Ira en saglig gennemgang selv vurdere, 
om det pagasldende produkt har interesse eller ej. Vi vil ikke ssette 
os til dommere over, hvad folk skal k0be. 

Vi havde habet at kunne prassentere flere at Commodores nyhe- 
der i dette nummer, men der har desveerre vasret en del forsinkel- 
ser, sa vi ma alle vente i spending lidt endnu. Om forholdet til Com- 
modore kan i ovrigt siges, at vi har et posit ivt samarbejde, uden hvil- 
ket el blad som RUN ikke kan vasre »up to date«. Omvendt er Com- 
modore naturligvisogsa interesseret i RUN, men vi kan ikke kraftigt 
nok pointere , at forholdet er hell uafheengigt, men hvi ter pa en gensi- 
dig respekt. 

Vores printprogram har spillet os et puds. Vi vil i programlistnin- 
gerne konvertere alle de specielle grafiske tegn til et mere forst£e- 
ligt sprog. Det lykkedes ganske vist ogsa, men programmet har ikke 
taget hojde for alt. Der har derfor vseret et par fejl i nogle af vore 
programmer. Det har sikkert givet et par savnlose neetter rundt om- 
Krmg, men det har givet os en god kontakt med vore laesere. som har 
givet os mange tip til emner eller programmer, de kunne tsenke sig i 
RUN. Vi siger tak for de mange gode ideer og tak for de mange 
pa3ne ord vi har f&et med p£ vejen 

Vi har f£et mange leeserbreve - flere end vi kan besvare her i for- 
ste omgang. Vi beder derfor indsenderne have tctlmodighed, me- 
dens vi graver os gennem bunken. Vi har ogsa faet programmer fra 
l^serne, men vi er interesseret i mange flere. Derimod har bruger- 
klubberne svigtet os i forste omgang. Flere l«sere vil gerne i kontakt 
med andre brugere, og derfor ville det vasre rart, om de forskellige 
klubber ville komme frem fra busken, sa laeserne kunne finde adres- 
serne her i bladet. 

Alt i alt har tiden siden forste nummer gjort os mere overbevist 
end nogensinde om, at der er et stort behov for et blad som RUN. 

Jvrgen Jetrgensen 
Redakt0r 




LOGO - mere end Turtle Gralik 



Af Robin Sagar 



Mange Commodore-ejere haber sik* 
kert, at deres maskine kan anvendes 1 
uddannelsesmsessig sammenhseng, 
men udover muligheden for at laare 
Basic og maske Assembler, ha r de 1le- 
ste nok vseret lidt skuffede. Det er be- 
klageligi, at det mesie af den gode 
software til 64'eren er spil og til en vis 
grad «business«-software, hvor load- 
ing og opstartsprocedurerne hurligt 
bliver en rutinesag. nar de forst er laert. 
Det er derfor gtaedeligl. at LOGO-ind- 
Iseringssproget nu er tilgaengeligt pa 
Commodore 64 i Danmark, hvilket be- 
tyder . at der nu endelig er et computer- 
sprog, som er lettere at laare end Ba- 
sic, og som kan »vokse« med bruge- 
ren. 

LOGO er egenthg et biprodukt fra 
forskningen i »kunstig intelligens« (Arti- 
ficial Intelligence), og er udviklet af 
Seymour Papert, og hans koileger pa 
MlT (Massachusetts Institute of Tech- 
nology). LOGOs hovedformal er, at 
give brugeren kommandoen over 
computeren. Dette star i stasrk mod- 
seetning Lil ideen bag "Computer Assi- 
sted Learning** (CAL), hvor det er com- 
puteren, der har kommandoen over 
brugeren. Et eksempel pa en CAL- 
rutine er den- velkendte type, med et 
spsrgsmal- og svar-program, hvor ele- 
ven bliver belennet, nar svaret er rig- 
tigt, og samtidig bliver prassenteret for 
et nyt spragsmal. Hvis svaret derlmod 
er forkert, bliver sporgsmalet genta- 
get, indtil eleven har f undet det riglige 
svar 

Papert og hans meningsfasller for- 
kasterdenne form for kontrolleret ind- 
Isermg.ogde udvikledeLOGO-sproget 
ud fra den grundtanke. at et barn skulle 
vsere i stand til at bruge systemet. Det 
var fra starten hensigten, at sproget 
skulle kunne anvendes til kreativ ind- 
Isering i skoler og - med den store sig- 
ning i antaliet af hjemmecomputere - 
ogsa i hjemmet. 

LOGO startede som et list-behand- 
Imgssprog, og benyltede mange af 
Ideerne Ira LISP og PROLOG, som er 
lo andre Artificial Intelligence-sprog. I 
den oprindelige version, indeholdt LO- 



GO ikke den senere verdensberamte 
»Skildpadde«-grafik. Denne tidligste 
version var udviklet til brug pa Apple II 
og Tl 99/4. Appleversionen blev derel- 
ter aendret til en type af LOGO, som 
idag kerer pa Si nciair Spectrum under 
navnet LCSI LOGO, mens en anden 
version, der hedder Ternpin LOGOog 
produceres af Ternpin Inc.. dannede 
grundlag for den version, som nu kan 
fas fra Commodore. 

Systemel med Commodore-LOGO 
indeholder to disketter, en engelsk 
tutorial/guide pa over 400 teet skrevne 
sider, samt en dansk handbog og mtro- 
duktion pa 1 34 sider. Den ene diskette 
er LOGO-disketten, dererkopi-beskyt- 
tet og som indeholder selve LOGO- 
sproget. Den anden er en LOGO »Utlil- 
ties«-(hja?!peKJiskelte. som indehol- 
der forskellige faerdigskrevne pro- 
grammer og eksempler. 

For at forsta, hvordanog til hvad LO- 
GO kan bruges. kan man med tordei se 
pa strukturen i den medfalgende en- 
gelske vejledning. Denne manual er 
inddelt i kapltler med folgende over- 
skrifter: Grafik. Talbehandlmg. Ord og 



Lister, Sprites og Musik. Herudover er 
der nogle tillasg. som bl.a. indeholder 
et kapitel om Assembler-sproget. Ka- 
pitlet knytter stg til det assembler-pro- 
gram, der ligger pa hjaeipedisketten. 
Meningen med strukturen i vejlednin- 
gen er, at brugeren skal felge denne 
nar han/hun skal lsere sig LOGO-spro- 
get Det er naturligt, at I .eks. et barn vii 
starte med at tegne, derefter begynde 
at bruge tal og bogstaver , lor senere at 
anvendedel allerede tilleerte, til at lave 
en liste eller et brugbart program. 

Det farste kapitel i vejledningen 
handler om gratik. Her bliver brugeren 
prassenteret for »skildpadden«. der 
ved hjaalp af enkle inslruktioner. som 
f.eks. "forward", "back*. »right« og 
»left« kan bruges til at tegne figurer pa 
skraemen For at komme i ngratik-til 
standen« (graftk-mode). bruges kom 
mandoen »draw«. som opdeler skasr- 
men I to dele . Den starste del bruges af 
skitdpadden , og de nederste f em Imje 
anvendes til indtastning af instruktio 
ner til skiidpadden. Nar ordren er ind 
tastet, ogder er trykket Return, udfore 
skiidpadden straks kommandoen 
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som f .eks. kan besta I. at dreje sig et 
besteml anial grader eller al legne en 
llnje. 

Vejlednmgen starter med at vise, 
hvordan der tegnes firkanter og tre- 
kanter, og forklarer derefter hvordan, 
man ved at kombinere disse figurer, 
kan tegne omridset al f.eks. et hus 
rned vinduer. 

Nar brugeren har laart . at fiytte skild- 
padden rundt pa sksermen, kommer 
turen til at Isere. hvordan man opbyg- 
ger procedurer, og hvordan man ved 
at sendre en smule pa en procedure og 
gentage den flere gange, kan tegne ei 
stort antal forskellige og meget speci- 
elle figurer. Hjsslpedlsketten stetter 
gennemgangen af det graiiske afsnit, 
med en del procedurer, til at tegne fi- 
gurer med krumninger. Vigtlgere er 
del maske, at disketten mdeholder en 
procedure, der giver bern, som eridnu 
ikke kan IcBse, mulighed for at bruge 
LOGO 

Desuden findes en procedure, der 
ScBtter brugeren I stand til at tegne pa 
skasrmen ved hjselp af et joystick. 

Det naaste kapitel I vejledningen er 
logisk nok, tatoehandling. I afsnittet 
om grafik, er brugeren btevet indfert i 
anvendelsen af tal og elementaer be- 
regning . Der bygges nu videre pa dette 
grundlag. ved farst at forklare hvordan 



LOGO anvender tal. og stoen ved at in- 
troduces brugeren for begreberne til- 
[ffildige tal, sinus, cosinus og tangens. 
Igennern tilegnelsen al LOGO kan 
f.eks. en skoleelev saledes fa en rime- 
hg god forstaelse for mange matemati - 
ske begreber. 

Del nasrmesie LOGO kommer pa 
egentlig Artificial Intelligence er i bru- 
gen af ord og lister. Pa disse omrader 
ligger LOGO taet pa LISP-sproget. 

Ord og lister anvendes for at gore 
LOGO til et interaktivt sprog. Dette er 
gjort lor at fa det til at se ud som om. 
programme! kan teenke. Herved kan 
der skabes mere spsendende situatlo- 
ner og effekter. For at illustrere disse 
faciliteter, er der et eventyrspil pa 
hjEelpedisketten . 

Commodore-LOGO indeholder og- 
sa af sni t om Spri tes og musik, hvo rved 
man kan udnytte de meget store mu- 
ligheder pa 64'eren. Yderligere inde- 
holder et af vejledningens tlilseg et As- 
sembler, der fuldstaandigt er skrevet i 
LOGO. 

LOGO vil vasre til nytte lor de perso- 
ner , der onsker at give deres bern flere 



uddanneisesmuligheder uden forsko- 
len. 

Desuden vil LOGO kunne anvendes 
af skoler I forbindelse med undervis- 
ningen i beregnlng. kalkulation og i 
brugen al fogik. Det skal dog pointe- 
res. at LOGO ikke skal ses som et-seiv- 
stasndigt og lesrevet vasrkiaj, men kun 
bor bruges som et element i en storre 
undervisningssammenhaang. LOGO 
kan saledes betragtes sorn en nagle til 
at abne en af dorene til fremtiden, idet 
det kan give et barn en tidlig og let for- 
staelig mtroduktton til EDB*baseret in- 
formationsbehandling. 

Der kan kun kritiseres fa ting ved 
Commodore-versionen af LOGO, men 
det skal dog nsevnes. at den engelske 
vejledning ulsyneladende Ikke har 
som formal at blive leest og forstaet af 
LOGO-brugeren, f.eks. et barn. Hvis 
denne vejledning denmod har vseret 
tasnkt til den voksne Iseser, virker den 
ntBrrnest , som om den later ned til lae- 
seren Dette g&slder ogsa den danske 
handbog, hovedsageltg fordi den er en 
direkte overseettelse af dele, af den en- 
gelske vejledning. 



Fa mere ud af din COMMODORE 



The Commodore 64 Handbook Purer Lupion & Fraxer Robinson kr 130.— 

The Commodore 64 Program Book \Zlnce Apps kr 108.— 

Sprite Graphics for the Commodore 64 TM Sally Greenwood Larson kr 322,- 

Using the Commodore 64 in the Horn* Hank Librach & Bill L Behrendt kr 214.- 

Micro wars on the Commodore 64 Humphrey Walwyn kr 1 30.- 

Brainteasers for the Commodore 64 Genevieve Ludinsky kr i 30. 

Commodore 64 - Getting the Most From It Tim Onosko kr 160.- 

LOGO Programming Anne Moller kr152.- 

Mustc and Sound ^or the Commodore 64 Bill L. Behrendt kr 30)0.- 

Commodoro 64. BASIC Programming & Applications Goldstein & Mother kr 186.- 

Brain Games tor Kids and Adults Using the Commodore 64 J. Stephenson kr 139.— 

The Advanced Commodore 64 Handbook Peter Lupton & Frazer Robinson kr 152.- 

BES0G VQR NYE BOGLADE MED DET STORE UDVALG AF DA TAL I TTE RA TUR 

ivansk-norsk bogimporf a.1 st. kongsnsgade 59. 1 264 kabenhavn k, taleton 01 14 26 66 
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UESERBREVE 



Roll Hjorth fra Kebenhavn S, sparger 
om man kan anvende save! et farve- 
Ijemsyn som el s/h teller en monokrom 
monitor) pa samme lid med sin 64'er. 

I leorien er der ikke noget hi hinder 
lor. at man kan spasnde begge a ppa ra- 
ter pa sin computer Den lille skasrm 
pa f .eks. SX64 er nok en anelse for lille 
til f.eks tekstbehandling -men sa saet- 
ter man blot en stsrre monitor eller et 
farvetiernsyn til SX's videoudtag. hvor- 
elter man reelt har to video-«billeder« 
ai kigge pa. Jeg tror kun, a! man vil ta 
problemer, hvis kablerne til de forskei- 
tigeTV-apparater er meget stojfolsom- 
me, eller de to apparater kan genere 
hfnanden med RF-udstraling Pravdig 
frem, Roll. Du kan I hveri laid tkke 
brasnde computeren at ..! 

Videre sparger Rolf, om man kan 
anvende flere indstiksmoduler pa 
samme lid - f.eks. med et mother- 
board. 

Det kan man teoretisk set godt, nar 
blol man ikke spaender mere pa eks- 
pansionsstikket , end det kan str'amfot - 
syne{750 mA) I praksis voider det hele 
dog Here problemer 

Mange indstiksmoduler indeholder 
autosiart-rutine, og udover at de »»(yl- 
der« om r adet fra $ 8000 og op, kan de i 
opstarttasen placere »interne« pro- 
gramdele mange steder i 64 - t.eks. i 
SCOOO og opad. Hvis to sadanne mo* 
duier torsoger at Isegge beslag pa det 
samme lageromrade. opslar der bety- 
dellge problemer, som brugeren Ikke 
selv vil kunne lase De forsketli-ge pro- 
ducenter at indstiksmoduler. er nor- 
mal! ikke flinke til at anfare, hvilke la- 
geromrader. deres programmer ind- 
drager. 

Der er en stribe moduler pa vej med 
f.eks. "programmer's aid«. toolkits, 
turbo tapeog hgnende -disse moduler 
er efter deres natur. beregnet til at fun- 
gere sammen med de programmer, 
som vi selv skrtver - derlor er disse 
moduler normal! godt beskrevet med 
hensyn til deres brug at lager. Sadan- 
ne moduler vil i mange tilfeelde kunne 
fungere sammen med andre program- 
moduier. 



Om brugen at lunklionstasteme. 
henviser vi 1il artiklen andetsieds i bla- 
det. 

Gralik PA MPS-801 

Der er mange brugere at Commodo- 
res MPS-801 gratiske primer, som 
sparger om . hvo rdan man deiinerer si - 
ne egne tegn. og bruger dem til t .eks. 
brevlogos og hgnende 

Tekn tkken bag de brugerdefinerede 
tegn, er grundig! beskrevet t brugsve|- 
ledningen, men til gengasid er del ikke 
sserligi godt beskrevet, hvordan man 
sty rer llnieskift og sa videre. Jeg har ai - 
tid fundet del en god ide at samle sine 
tegndata i en strengvariabel, og sa 
»montere« en CHR$(13) eller en 
CHR$(1 0) i vanablen, nar der skulle ud- 
fares en vognretur. 

Hvis man laagger sine tegndata i 
torm at data, kan man Ware sig med 
lalgende model : 

For X-0TO6 
READ A 

A$ = A$ + CHR${A) 
NEXT 

A$ = AS + CHRS(vognretur) 

Hvts del brugerdefinerede lelt bestar 
ai flere tegn. som skal primes ved si- 
den af hinanden, laser man blot aile 
tegndata-saattene, samler dem i AS ef- 
ter ovenstaende model - hvorelter 
man kllstrer en CHRS(vognretur) bag- 
pa -om man an vender CHRSt 10) eller 
CHR$(13) eller evenluelt dem begge 
to. er op til brugeren selv Det betaler 
sig at ekspenmemere, men jeg tror, at 
den teknik, jeg har beskrevet herover, i 
det lange leb er den enkleste. 

Fra Lars Krogager i Kage, har vi mod- 
taget falgende kommentar til vores 
program om pnntposition: 



Lad mig fcsrst sige. at jeg synes det er 
et godt og Interessant blad. I har star- 
tet lor disse spasndende maskiner. 

Jeg har med interesse Isesi jeres no- 
tits om PRINT positioner ved hjaelp at 
POKE vserdierne 211 og 214 Da jeg 
synes det er en oesvaerlig udvej. bru- 
ger jegaliidSPC(X). 

SPC{X) kan indehoide vserdler op t»l 
max. 255. Sa med hajest A SPC(X)kan 
man printeover heleskasrmen. Det lil- 
le program . I viste som demons! ration , 
har jeg lavet herunder. Desuden har 
jeg iejet et PRINT i nedersle lime af 
skeermen tii- 

10 PRINT"(CLR/HOME)"SPC(255) 
SPqi60) ,, TEST"SPC{79) , TEST" 
20 PRINT SPC(255)SPC(255)"H 
(HOME)" 

Linie 10 udtarer jeres test, og lime 20 
printer "H" i nederste lime og gar der- 
efter »h|em« lor at undga »opruimng«. 



Fra flere laasere har vi modtaget fore- 
spargslerom, hvordan man »abner en 
list" • fa?rdigk«bte programmer. 

I den anledning kan vl sige. at nar et 
program er beskyttet pa den made, er 
det for at hmdre andre i at misbruge 
programme!. Selvfalgelig kan sikker- 
hedsforanstaltningerne brydes, men 
vl hverken kan. eller vil, give opiysnin- 
ger fra os i den retning. 

Piratkopienng al programmer tager 
vi meget skarpt afstand fra. 
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Elementaare sporgsmal 



Nar man forste gang star med en computer i handen, er der en masse 
elementsere sporgsmal, der helt naturligttreenger sig pa 
- sporgsmal, som brugervejledningen gar ud Ira, man kender svaret pa, 
og derfor ikke kan fa sig selv til at stille. Vi vil her og i kommende numre 
prove at besvare nogle at disse sporgsmal. 
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Hvorforfungererkommandoen INPUT 
ikke i direct mode? 

> Sv.; INPUT-kommandoen er beregnet 
tH at atbryde el korende program tor at 
give en vanabel en anden vaardi Der- 
med er der mulighed for en ^dialog* 
mellem brugeren og programmet. 
Men nar der ikke kerer noget program, 
tjener det jo ikke noget formal. Derfflr 
kommer der en ILLEGAL DIRECT ER- 
ROR melding. 

Kan (eg eendre den bastighed som cur- 
sor 'en blinker med, og som prinieren 
arbejder med"? 

Sv.; Det er svasri at fere det ud fra Ba- 
sic, tordi man skal aandre vangheden 
af processorens "interrupt", dvs. den 
afbrydelse computeren foretager , nor- 
mall 60 gange pr. sek., f.eks. for at ta 
cursor'en til at blinke Den eneste for- 
nuttige m3deat lave ensadan sendring 
pa. er ved programmering l maskin- 
sprog. 

Inogleprogrampakker, mankan k&be. 
tungerer »RUN/STOP« og ^RESTORE" 
ikke. Kan jeg selv programmer den 
slags? 

[ Sv.: For at kunne gore del. ma du noj- 
agtig vide hvad der sker ved "RUN/ 
STOP" og "RESTORE" Disse lo taster 
stiller computeren litbage lit udgangs- 
stilhngen. Farverne Oliver reset, spri- 
tes, grafik og lyd afbrydes og program- 
mer gar i sta\ 

Mere nojagligt er det felgende der 
sker sa snart computeren fa> »RUN/ 
STOP" og "RESTORE«-signalet (del 
kaldes ogsa NMI>, springer den til et 
underprogram i operatlvsystemet, der 
ligger i adresserne 792 og 793. Du be- 
hover kun at aandre disse to pegere 
med POKE 792,134: POKE 793.234 og 
afbrydelsenerklaret. 

/ hdndbogen er der taJe om ASCII- og 
skasrmkoder. Hvader forskeflen?. 
Sv.: ASCII star for American Standard 
Code for Information Interchange. 
Denne kode er standardises, som 
navnet siger. Dvs. at 65 i naasten alle 
computere betyder A og 90 Z. Denne 
kode, hvor alle bogstaver og alle styre- 
tegn tiar deres bestemte talkode. bru- 



ges hovedsageligl lil oplagring og 
overfaring af data. Med CHR$(X) kan 
man betegne det tegn. elier den tunkti- 
on. der svarer til dette tal 

F.eks. star CHR$(13) for "RE- 
TURN^ Hos Commodore har skcerm- 
koderne derimod kun betydning. i den 
bestemte form de har. De star for de 
tal der skal skrives i skasrmlageret, for 
at afbilde et bestemt tegn pa skser- 
men. Der er der ingen siyretegn, der- 
for har inverterede tegn en anden 
skaermkode end norrnale tegn. 

Fjerner man plads i hukommetsen, naV 
man st/kker et programmodul ind? 
Sv.: Det kommer an pa modulel. Hu- 
kommelsesarealet »forsvinder« ikke 
under nogen omstaendigheder, det er 
bare ikke ill radighed. Nar du bruger 
Basic-udvidelser eller hiselpeprogram- 
mer, er der l.eks. rnindre hukommel- 
sesareal til rSdighed end uden det pS- 
ga?ldende modul Ved andre program- 
mer som spil og brugerprogrammer, 
har man slet ingen hukommelse til ra- 
dighed, fordi disse programmer star- 
ter selv, og man kommer ikke ud af 
dem. Derfor har man ikke noget at bru- 
ge resten af hukommetsen til. Nogle 
moduler . som interface moduler. opta- 
ger iovrigt kun meget lidt eller slet in- 
gen hukommelsesplads. 

Kan man tilslulte 2 Datasetter til Com- 
modore 64? 

Sv.. Nej.det erder ingen mulighed for 
Pa CBM-computeme som CBM 4QQ0 
eller 8000 var der 2 kassetieiiisiutnm- 
ger, for at gare det lettere at kopiere 
data og programmer. Men pa 64'eren 
erder kun 1 stikiiikassetterekorderen. 
Teoretisk kunne man forestille sig en 
hardwareudvidelse, f.eks. i form af en 
omskifter pa kassetteporten, der kan 
sty res med et signal, der kunne kom- 
me fra bruger-porten, saledes at man 
kan skifte mellem 2 kassetteoptagere. 
Men en opstilling af den slags har jeg 
aldrig set. 

Hvad er torskelten mellem en Joystisk 
og en Paddle? 

Sv.. Joysticks er styrepinde. som der 
kan tilsluttes to af til Commodore 64. 



De afgiver et retningssignal, som »op«, 
»ned«. »venstre« eller »h0jre«, og des- 
uden er der en aflrsekkertasi. 

Paddles er der imod naarmest et rat . 
Der er indbygget en skydemodstand, 
hvis modstandsvserdi aendres nar du 
drejer pa rattet. s&edes at der kom- 
mer mere eller mindre spaanding til 
computeren. Dermed er ogsa virke- 
maden givet og forskellen mellem de 
!o former for spiludstyr. Paddles giver 
en signalvaardi fra sig. som i bedste 
laid gar I ra 0 til 255 (ikke alle kan kom- 
me op pa sa heje vEerdier). Derfor er 
paddles saerJig gode til at slyre kel- 
chers (i computer-tennis osv.), eller oi- 
ler og lignende, hvor del kommer an p3 
precis stynng af bevaegelser frem og 
tilbage. 

Kan derOruges torskellige DATA-linier 
for subrutine og hovedprogram? 
Sv.; I DATA-lmierne skriver man de 
vaardier, som i lobel af programmet 
Lasses ind med READ-kommandoen. 
Maskinen gor del strengl i raskketelge. 
Ved forste READ indlasses den forste 
DATA-vaardi. lige meget hvor den lig- 
ger i programmet. Der skelnes altsa 
ikke mellem subrutine og hovedpro- 
gram i den forbindelse. 



Kan man i en subrutine bruge samme 
variabler som i hovedprogrammet. el- 
ler ger de forskel pa subrutine og ho- 
vedprogram? 

Det gor de ikke. De har samme vserdi 
//ge meget hvor if programmet de fin- 
des. Stoder maskinen pa en CLR eller 
NEWslettes samtidigalle variabler. 
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64-eren ideel til Teledata 

Af Flemming Lertoaek 



- Jeg herte tilfseldigt en dag, at 
Commodore 64 kunne bruges i for- 
bmdetse med Teledata. Derfor 
faldt valget pa den - et valg jeg 
ikke siden har lortrudt 
Sedan siger Knud Leo Larsen, der 
er indehaver af LarsenVinhobby 
A/S. Firmaet har til huse t Tomme- 
rup Stationsby ca. 18 kilometer fra 
Odense. 

larsen-Vinhobby var det forste firma 
pa Fyn. der blev tilsluttet Teledata. Si- 
den er flere kommet til Det er - selvfsl- 
gelig - de store banker osv. Men hvad 
har faet Leo Larsen til at vaelge denne 
mulighed? 

-Jeg tager mig lil daglig at den over- 
ordnede slyring pa virksomheden. I 
den forbmdelse blev jeg hurtig op- 
masrksom pa telestyrelsernes lilbud 
om teledata, og fik anskaflel rnig en at 
deres terminaler 

- Den var dyr i anskaffelse, og 
mangier nogen af de muligrieder. jeg 
er interesseret i Jeg forharte mig, om 
der var andre muligheder pa marke- 
det. Der blev peget pa CBM 64 og el Ni- 
le leledata-modul fra HANDIC. Med 
det og Teledaias modem er jeg nu i 
stand til at arbejde meget mere ellek- 
tivt med systemet. 



Leo Larsen kan gemme 24 sider in- 
tormaiion. I sin compuier ad gangen. 
Hvis der skal spares, kan forbindelsen 
til Teledata afbrydes og siderne gem- 
mes i ro og mag. Har man en diskstati- 
on ved siden af, er der gode mulighe- 
der for at gemme deooiysninger, man 
har henlef ud af det omfattende Tele- 
data system Forajebiikketerderca. 
45.628 sider med Information i syste- 
met Gyldendals to binds leksikon er 
netop kommet med. 

- Jeg bruger systemet pa mange 
mader, men som teverandar til syste- 
met, er det lidt trist at se, at der endnu 
kun er fa brugere af systemet. 

- Pa 30 sider giver jeg selv en slags 
vmiekstkon. Folk kan hente oplysnin- 
ger om alt, hvad der horer til mit pro- 
dukt.Treugersvinen. 

Leo Larsen har god forstand pa de 
ting, der oplyses i de 30 sider teledata- 
information. I 35 ar har han vseret i 
vinbranchen , Dels som vinkyper, men 
i de sidste 15 ar i selvstasndigl firrna. 

Firmaet taeller en halvsnes ansatte, 
der er 12 millioner i arlig omseetning, 
og 75 pel . af vmen eksporteres til Nor- 
ge, Sverige og England. 

- Den viden jeg giver fra mig t Tele- 




Leo Larsen, Larsens Vinhobby A/S med sin Commodore 64 'er, 
- Den er ideel til neiop denne opgave. 



data, er opiysninger pa mit eget pro- 
dukt, og der er muligheder for at bestil- 
le via Teledala . Oven i kebet med en Ni- 
le rabat. 

Men Larsen er ferst og fremmest 
torretningsmand 

- Jeg har ikke spor begreb om al 
programmere. Jeg har ikke haft ltd ttl 
at ssBtte mig md I det. Men 64 eren ab- 
ner muligheder, som jeg meget gerrie 
vll saatte mig ind I. Ud over Teledata 
bruger jeg foreiobig kun denne maski- 
ne som skakpartner, 

Leo Larsen fik telefolkene til at hjael- 
pe stg med udlormmngen af de terste 
sider information i systemet. Men nu 
er han selv i stand til at programmere - 
tegne/layoute og rette i siderne - net- 
op lordi han har sin hjernmecomputer 

Det er ievngt langt fra den eneste 
EDB-maskine, han og hans firma be- 
tjener sig af. Pa privatadressen star 
desuden en METRIC med en meget 
stor floppy. Den bruges til administra- 
tive og planlaagningsmEessige opga- 
ver. I keempe skemaer justeres data 
automatisk. hvis blot en af de mange 
faktorer t.eks. kostprisen pa sukker 
gar op eller ned. 

En lidt mindre METRIC bruges til 
tekstbehandling, og til den er der pla- 
delager. 

-64'eren er Imidlertrd meget veleg- 
nel til Teledata. og det er mm plan, at 
jeg. nar systemerne er lidi mere ud- 
byggede, ogsa vil koble mig pa en lig- 
nende database i England. 

Hvornar det sker, er et spergsmal 
om akonomi Teledata tager 1 148 kro- 
ner for de 30 sider i kvartalet, Ira leve- 
randoren. Det koster 400 kroner i op- 
rettelse.og 1 50 kroner i kvartalet for at 
vsere pa systemet, og 50 are i rmnuttet 
at se med- 

- Jeg kan se, at der er en fremtid i 
Teledata Men det er en teknik. som 
kan forbedres i forbindelse med det 
sakaldie hybridnet Der er nasppe 
plads i del gamle net. til alle potentielie 
brugere Der er imidlertid ingen tvivl 
om. at man kan flnde mig pa hybridnet- 
tet, si snan det er muligi. siger Leo 
Larsen. 
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TIPSPROGRAM 



Spcendingen er udlosi. Ugens 1 3'er er 
en kendsgerrtmg, 09 nu skal man i 
gang med at undersoge. hvor mange 
riglige man selv har. Tipper man man- 
ge raakker, vil det of le vasre e! ret stort 
arbejde, og har man en Commodore 
64 staende. vil man nok sperge sig 
selv, hvorlor den ikke lige sa godt kan 
lave noget al del sure arbejde. 

Tipsprogrammet er primaert lavet 
tor at gennemga et stort anlal reekker 
tor eventuelle gevinsler. Tipper man, 
som mange gar. de samme rsekker 
hver uge. behever man blot at indtaste 
reekkerne een gang og gemmedem pa 
band eller diskette. 

Tipper man forskellige raskker hver 
uge. er besparelsen maske knap sa 
etor , idet man sa skal indtaste nye rask- 
ker hver uge. 

Programme! arbejder kun med en- 
keltrsekker, og man er dertor nadt til at 
laveet Hllekonvertenngsprogram.hvis 
mantipsersystemtips. Det ertdet hele 



lagei sadan, at programme! her nemt 
kan md laese en file, der er skrevet pa et 
evenluell andet program, blot man op- 
bygger den pa samme made som i det- 
te program Det vil stge. at man skal 
opbygge sine raskker i en strengvaria- 
bel med 13 tegn, og man kan naesten 
ikke opbygge el lipsprogram anderle- 
des. 

Derudover er programmet her i 
stand til selv at lave tilfeeWtge raekker 
ud fra en torudbestemt procentueit 
sandsynlig tegnfordeling Program- 
met vil ikke hoide sig 100% til denne 
tegnfordeling, men statistisk vil den lig- 
ge Tset pa. med de afvigelser og variat i- 
oner, der i sidste ende maske alligevel 
kan give gevinsten. 

Programmet er opbyggel med en 
menu, hvor man har Svalgmultgheder 
Inden man nar sa langt, skal man lige 
indtaste, hvor mange rsekker man skal 
tipse. Idet her viste prog ram erder sat 
e! maksimum pa 500 raakker , men det- 



te kan nemt aandres ved linie 130 at 
sendre DIMRKS-kommandoen. 

Vselger man punkt 1 1 menuen. skal 
man selv indtaste sine raskker . Er man 
kommel Ml at lave fejl , kan man vaalge 
punkt 2, der giver mulighed for at rette I 
en eller fiere raakker, ligesom mani og- 
sa her kan fa printet sin ra3kke ud pa 
skeermea Punkt 3 vil danne nogle til- 
fasidige raskker ud fra en besvarelse 
om tegnfordeling. Under punkt 4 indta- 
ster man 1 3'neren, hvorefler program- 
me! gar i gang med at gennemga rask- 
kerne for eventuelle gevmster Man 
kan i et lille «vmdue« everst til venstre 
pa skeermen se , hvor t angi den er n del. 

Eventuelle gevinstraskker vil sa til 
sidsi blive skrevet ud med det pagaai- 
dende raekkenummer ud for den p£- 
gaaldende gevinst. 

Endelig kan man under punkterne 5- 
8 gemme eller loade sine raskker, p£ 
enten tape eller diskette- 
Prog rammet kan nemt udbygges el- 
ler sammenbygges med andre tips- 
programmer, og VIO20 ejere skulie 
heller ikke have Desvaer med at tiipas- 
sedet lil deres maskiner 

Programlistning side 42 



Kom og se det store udvalg 




1 bar et al Daruoarks starate udvalg i b*>ger, Made o% 
Cttiare til Commodore 64. 

" I.eks. 4 forskellige kval ltets-spil til kun 
. 140.-! 

tilsendt vores saltware-katal ng" 



Philips V7001 





PHILIPS V 7O0I 
sort /gran munilorskwnn 
Computer-mom tor 12" 
med lyd. Lover v» med 
gratis lednlng, lige 
til at settc pfi din 
Commodore Oi/VIC-20. 



1395,- 



VizaWrite 64 

RruH Commodore 64 som professlonel t 
Lekstuehandllngsanleg meJ Vi.saWrlte. 
Arbejder med 60 tegn pr. 11 n.Jo og 
har indbyggede danskc karukterer. 
Lever es pa bade modul ug diskette- 
med soft loaded Interlaces til 
skrivemaskirier. 
Di-sketteversum: 



1248- 



SUMMER GAMES 64 

Efterarots store htt! De 
olymjjiske lege med 6 dici- 
plinor. Et action/stratega- 
spil rand uiralig fomem 
graflk og bevipgelse. Skul ses ( 
Disketteversion Icon kr. 
Kassettev crsion ( 2 kassetter) 
kun kr. 



175? 



Vi sender 
over hele 
1 mulct . . . 



Abnfngslkler: 

MandAQlarSdae) 
10 0O-17 30 

Fiedafl iQ.Qai90G 
Liflfttea « 00 12CC 

Tlf. 06-13 20 55 




Akademlsk Bo-ghandel 
Vefltergade58A. soooArfmsC 
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Saligheder med Simon 



Af Flemming Lerbask 



Eftersidsie nummers gennemgang at Simons Basic's mange 
muligheder, nSrdet gwider programmering og orngangen med sprites, 
kan vi denne gang tage fat pa' karakter-defineringer og grafikken. 



Simon Basic byder pa ikke fasrreend 
35 kommandoer, der kan henferes lil 
grafik og skasrm-manipulering. Der- 
imod klares nydefinering al karakterer 
med biol ire megel effektive komman- 
doer. 

Lad os se lidt naermere pa de ire. 
nemlig MEM, DESIGN og A. 



MEM 

Der sker nogel i din Commodore 64, 
nar ordren MEM efJektueres. Det kan 
ske bade direkte og via et program, 
som vi senere skal se pa. 

Fern ling skal man vsere opmaarksom 
pa sker, nar MEM bruges 

1 . For det ferste forskydes elier rerte- 
re kopieres tegndatasaattet fra 
ROM SDOOO (53248) til RAM £E0O0 
(57344). Kan del nu passe, vil no- 
gen maske sige . For er det ikke i det 
omrade. computeren gemmer sine 
data III grafik? Jo, det er rigiig nok. 
Derfor kan man heller ikke bade 
arbejde med et nyt tegnsasi og gra- 
fikskeerm samtidig i SIMON Basic. 

2. For del andet far computeren be- 
sked pa. at den nu skal sege sine 
karakterdata p& adressen 57344 
og fire K frem. 

3. Tekst- og bllledskserm lagerplad- 
sen forskydes til SCCOO (52224). 

4. Skaermenbliver blank. 

5. Arbejder man med sprites skal 
man tilleegge 49152, idet sprite-da- 
ta forskubbes Derfor har spnge- 
programmel, som vi lidligere har 
prsesenteret. ogsa benyttet disse 
adresser. 

Dvs. at der er benyttet sprites 
med numrene fra 192 og opefter. 

I evrigt kommer man ud af MEM- 
lilstanden pa to mader. Enten ved 
al brug NRM eller CSETd 



DESIGN 

Under gennemgangen at Sprites hav- 
de vi ogsa brug for DESlGN-komman- 
doen. Denne gang skai vi blot skrive 
DESIGN 2. 
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A 

Og del samme gaeider sidsie kom- 
mando i tnoen A. Husk igen, at linje- 
numrene skal vaere pa samme ciffer- 
tal. 

Nye tegn 

Et dansk karaktersast er allsa ingen 
luksus for en ejer af Simons Basic. Det 
klares meget let. som det er vist i pro- 
gramme »karakterer« Programme! 
kaldes som de evrige via den farste 
menu. Trykkes 3 kommer der kort lid 
efter oplysninger om F-taslernes be- 
laegning. 

Og mere enkell kan det naappe vaa- 
re. Man star en last an. og computeren 
sporges, hvilken tasl der skal nydefi- 
neres. Tag f-eks. A Det tastes ind og 
RETURN slas an . Straks er tegnet am- 
defmeret til de inlormationer, der lig- 
ger i programmets Imjer fra 60767 til 
60774. 

Vil man nydefi nere i forhold lil disse 
data, indtastes blot et nyt B-mensler i 
linjerne og den sag er klar. 

Ikke blot A-et kan omdefineres. Og- 
sa de tegn, der fremkommer ved al 
bruge SHIFT eller Commodore logoet 
sammen med A kan omdefineres 

Om seive programmet skal der og- 
sa falde et par kommentarer. I hnjerne 
607 00-60720 def ineres fE og A. Det er 
tasterne og der laves om. Derefter 
kommer KEY-tildellngen og de forskel- 
lige titel-sider. 

Fra linje 60745 begynder sa de for- 
Skellige sma programrutiner. der er 
knyitet lit KEY-ordrene. der effektue- 
res via F-tasterne. 

Frem til 60777 gennemfcres sa ny- 
defineringen efter eget valg I linje 
60763 forekommer PEEK (52990). Det 
er det sted pa skeermen, hvor man ind- 
taster det tegn, der skal modificeres 
Man far skeermkoden ud. og del er net- 
op dette tal, man har brug for i DE- 
SIGN-sammenhaangen 

Til slut falger det ssdvanlige menu- 
program. 

Og husk at tndfeje et REM i farste 
Im/e i hvert aide viste programmer, el- 
lers gar der kuk i genneml0bet, som 



beskrevet i st'dste nummer af RUN 
Nar indtastningsfasen er overstaer 
slett&s REM igen i den endelige ver- 
sion, 

Grafik 

GratikDrogrammet benytter nogle fa af 
de 35 mulige skasrm og grafik-kom- 
mandoei, Simon Basic byder pa Der 
er et overflod af vaigmubgheder. Det 
var svasrt at finde netop de 16 kom- 
mandoer , der skulle tilkendes F-taster- 
ne. Jeg valgte de kommandoer, der ef- 
ter mm mening oftest er brug for 

Men de 35 muligheder byder pa 
mange andre muligheder. som jeg 
ikke her vil kommentere. Der kommer i 
nseste nummer en gennemgang - el- 
ler naermere oplistning og en meget 
kort brugervejtedning - pa alle 114 
kommandoer i Simon Basic. 

Nar programmet startes pa vanlig 
Vis Ira hovedmenuen, kommer der et 
Hlle vue pa, hvad grafikken rummer af 
muligheder Hele herligheden laves i 
linjerne 60818-60821 

Der er late om brug af REC. der la- 
ver reklangler og TEXT, der gor del 
muligt al sknve tekst pa en haioplas- 
nings grafisk skeerm. 

Fra linje 60630 begynder sa de sma 
rutiner, som igen knytter sig til KEY 
ordrene via F-tasterne. Nar en tasl an- 
slaes kommer den tilknyttede kom- 
mando 'rem. Det sker med en Kort tor- 
klaring pa dens opbygning. 

Lln jen f orsy nes med et linjenummer 
osv. som der foreslas pa skaarmen 
Lad os gennemga et eksempel: Vi vil 
lave et Idle program, der skal skrive 
RUN i en ramme mtdt pa skaermen 
Derefter tegnes en anden (igur. 

For overhovedet at kunne arbejde 
pa en gratiskska?imsknves 10 HIRES 
0. 1 . Det skulle give en hvid baggrund Id 
en sort tegnmg. 

Vi vil nu forst tegne reklanglen. Og vi 
taster F 2 . Skasr men sparger nu, om vi 
vil vaslge meliem HIRES eller MULTI- 
COLOUR Men da vi vil arbejde I el 
program, og allerede har lavet en pro- 
gramlmje, ser vi stort pa tiibudei 
og kasier i stedet et blik pa de naesie 
Imjer 



f RUN 
erst&ei 
ge ver 



lletaaf 
k-kom- 
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er. Del 
6 kom- 
•laster- 
,der el- 

0' 

dei pa 
*n |eg 

mmeri 
rig - el- 
megei 
He 114 

t vanlig 
f der e! 
vrier at 
laves i 

.der la- 
ger del 
I I W 

<jesma 
111 KEY 
tasi an- 
te kom- 
kort for- 

lummer 
Eermen 
EH Vi vil 
kl sknve 
Eermen 

arbejde 
DHIRES 
grundlii 

eaOgvi 
io, om vl 
' MULTI- 
5)de i ei 
I en pro- 
tilbudet 
£ naeste 



Her vises kommandoen REC med 
atle dens laceller. For del forsle skal 
der et linjenummer pa. Det er i vort til- 
faelde 20. Curseren kores op i den linje, 
hvorenRECkommandostaralene De 
20 mdtasies og curseren bevseges 
hen til X. Dei er angivelsen af x-koordi- 
naten for sverste venslre hjorne I el 
rektangel. Vi skriver l.eks. 1 00 samt el 
komma. Og lilsvarende med Y, som vl 
vil besiemme til 80. som indlasies 
sami el komma. 

A og B angiver reklangelens ud- 
straskning i henholdsvis vandret og 
lodret reining f ra avers le venslre hjer- 
ne. Vi taster l.eks. 1 00, 40 ind og sldste 
faktor skal vaare 1 . hvls vi vil se resulta- 
tel Et nul ville slette I stedet. 

Vi gar nu ned og placerer curseren 
over CALL MODUS. RETURN tastes, 
og der sparges, om vi vil arbejde direk- 
te dvs se resullatel af vore anstren- 
gelser slraks eller arbejde videre i el 
program VI va9lgerden2.mulighedog 
2 lasles. Nu kommer der en liste over 
del hidtidige program. 

Naeste ordre, vl vil have i program- 
me!, er TEXT. Vi taster F 11 (allsalogo 



og F 3). og slraks er vi i samme situa- 
tion som ovenfor. Udfyid skemaet, og 
linje 30 er klar. Det kan ske med 
TEXri20,85,»RUN«.1.3.24. De lo sid- 
ste veerdier er en forstarrelses-faktor 
til skritten, og de 24 er angivelsen af . al 
vi ansker tredobbelt »JuftS mellem bog- 
staverne. 

For at vi kan ser nerligheden laves 
en I Hie slojfe 100 GOTOIOOog vi taster 
RUN Jo. del virker. Sla)fen kviltes 
med el tast pa RUN-STOP knappen. 

Endelig kommer vt til DRAW-kom- 
mandoen, og vi taster F 8, sa frem- 
kommer el skema igen. Dei er efter 
min mening et skoleeksempel pa, 
hvordan man kan udbygge intormalio- 
nerne om de enkelte kommandoer, 
hvis man har lyst. Wen del kan man 
muntre sig med selv 

DRAW»65789",250.5O,1 blevdel til. 
Men, hov, stop! Der kommer ikke an- 
det end en »pnk« trem pa skaermen 
ved gennennkarslen. Forklanngen er 
enkel. Nar en ting tegnes med en en- 
hed op. en rtojre . en ned og en op. sker 
der Ikke mege't. Der for kaides ROT- 
kommandoen. Den giver muhghed for 



at forstorre el oDjekt. Jeg vselger ROT 
0,40, hvilket giver nul rotation og 40 
ganges forsterrelse. Og straks er alt i 
orden. 

Som sag! er der rig mulighed (or at 
udbygge det her viste hjselpeprogram 
Men jeg tiaber, du har faet fat i ideen 
og grundhoidningen, som Jeg allerede 
skitserede den sidsl. Simon Basic har 
1 14 kommandoer ekstra. Ingen vil vel 
pasta, al de kan dem alle. hvorfor sa 
ikke lade cornputeren arbejde for dig 
og v»se vejen i lorm at de ngtige stik- 
ord 



I nEBste nummet af »RUN« vil vi af- 
siutie denne IHie serie omkring Simon 
Basic. Det sker med et Hlle hjselpe- 
Drogram om lyd, samt lidt om nogle af 
de ovrige kommandoer. Og samtldig 
kommer det lovede skema, der I kori 
form fortseller om anvendelsen af alle 
114 kommandoer. Endelig kommer 
der et par programeksempler, der skal 
vise noget af dem kralt og spaandstig- 
hed Commodore 64 med Simon Basic 
byder pa_ 



GRAFIK 

60803 P0KE45 . PEEKt 1 ?4 3: P0KE46 . PEEK C 1 75 j: 
CLR 

6080! PROC GRAF IK 

60882 KEY'. , CALL COLOUR ' 'CHRU 1 3 3 
60803 KEY2 . CALL REC *-CHR*Cl3) 
5090*? KEv3."NRr»"+CHR*Cl3) 

60805 KEY4 f "C*LL PLOT "+CHRit 1 3 J 

60806 KEY5, "CALL LINE "♦CHRt( 13 ) 
6080? KEY6. CALL CIRCLE *CHR4CL3D 

60808 KEY? , CALL PAINT +CHRK13) 

60809 KEY8 . CALL ORAU"*CHR*C 13 3 

60810 KEY3. CALL -ROT "+CHPSC 13 3 

60811 KEY10.CSET 0 

60812 KEY1 1 . ' CALL TEXT +CMRt;i33 

60813 KEY12.CALL MOuE'' *CHR* C 13 3 

60814 KEY13.CALL SCROL " rCHR4C 1 3 3 

60815 KEY14 . CALL SCRSU"+CHR*C 1 3 _ 

60816 KEY15 , CALL REflOSCRSU *-CHR*C13) 
6081? KEY16, LOU COL 1,2,3 

60819 HIRES3.4:F0RX=1T099STEP2 
50819 REC X,X.X,X,l;NEXTX;Y=39:£=33 

60820 F0RX=99T019SSTEP2=REC X .2 . Y . Y „ i : r = 
Y-2:e^z:NEXTX, v 

60821 TEXT 215.150.*S4»-3RflFII<" .1 .3.16 

60822 PfHJSE2:PRlNT"tCLR/H0riin DISPLAY: P 
RlNT'TCfiSR/O0UNx2]KLAR : PRINT '[ CRS 
R>0OUN*2":CflLL KENUt CRSR^UP*3] " : END 

60823 PRDC riUHl 

60B24 Nftn: PRINT "I CLR/H0ME3 " ! COLOURS .5: CE 
NTRE "C CRSR/DOUN JUJLG OM DU SKPL PR 
BE JOE " 

60825 PRINT 

63826 CENTRE"" I HIRES ELLER MULT I COLOUR? 
6082? PRINT : PR INT t CRSR/DOUN 21 YEL ]HIRES 
PC .SB" 

6B828 PRiNT MULTI Fi ,F2 ,F3C BLK3" 
60SZ9 END PROC 
60838 PROC COLOUR 
60831 EXEC MUHI 



60832 PRINT C CRSR/DOUN 3LIN COLOURSCBO" 

50833 PRINT f r-t--- 

B0834 PRINT " C YEL 3 COLOUR! BLK 3 ,'IPRI 

NT [ CRSR/OOWN*23CALl MODUSt. CRSR/UP 

x33 ' : END 

60835 PROC MODUS k 

60836 CENTRE i CRSR/*O0UN]D IREKTE CI 3 ELLE 
P PROGRAM (?) 

6083? PAUSE 1 : POKE 1 98 . 0: UA I T203 . 63 : GE Tfi* 

60838 IFA4- 2"TH£N LIST0-59000 

60839 END 

60840 END PROC 

60841 PROC REC 

60842 EXEC WJHI 

60843 PRINT [CRSR/OOWN3L IN REC X. Y, 
A 8 1" 

60844 PRINT* ifri-r-4 ; 1 -. ~r +. t— t-- 

60845 PRINT" I YEL3RECC BLK 3 ' : PR J N T 1 1* 
RSR^D0UNK2ICPLL noauSCCRSRAJPx3T : 
END 

60846 PROC PLOT 
6084? EXEC MUHI 

60848 PRINT C CRSR/DOUN 3L IN PLOT X. Y. 

60849 PRINT ' + +— + +- 

6885B PRINT C YEL iPLOTI BLK3 " ■' PR I NT" C 

CRSP??00UNX2)CALL M00UST CRSR/UPX3] 
: END 

60851 PROC LINE 

60852 EXEC MUHI 

60853 PRINT C CRSR/OOWK1LI.N LINE X, Y 
, XI . VI ,1 

60854 PRINT * + 1 +— t • 

60855 PRINT " t YEL IL INEt 8L K J ' : PR I N I ' t 
CRSR/DDWNX21CALL MOOU&C CRSR/UP«3] 

! END 

60856 PROC CIRCLE 
6085? EXEC MUHI 

60858 PRINT-CCRSR/O0WN3LIN CIRCLE X, 
Y. XR. YR.r 
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68859 PRINT" + * * 1 * * 

68860 PRINT E YEL 3CIRCLEC BLK J ' :PRINT 
"rCRSR/00L)Nx2]CftLL MODUSC CRSR/UP*3 
] " : END 

68861 PROC PRINT 
60862 EXEC I1UHI 

68863 PRINT C CRSR/DOUIM3LIN PAINT X, 

y t \" 

68864 PRINT " + ♦ 1 ♦— 

68865 PRINT" t YEL 3PAINU BLtC] " ; PRINT" 
C CRSR/DOWNX2 3 CALL PIOOUSC CRSR/UPX3 ] 
" : END 

68866 PROC DRAW 
6886? EXEC flUHI 

60868 PRINT "C CRSR/DOUIN3 1/6 9 = 

AFBRYD" 

68869 PRINT" CSHIFT/B]" 

60870 PRINT "3/8 C 5H1FT/XX23C SHIFT/"+][ SHI 
FT/XX23 8/5 H= -TEGN/TESN" 

60871 PRINT" CSHIFT/-]" 
60822 PRINT " 2/7 4 = OP' 

60873 PRINT TCRSR/OOWNJLIN DRAW';CHR*C3 
43; "NNNN ';CHR*C34 3; " X. Y,l" 

60874 PRINT " + * r — f — + -" 

60875 PRINT" C YEL 3DRAWL 8L<3 " I CHR4 C 34 
3:PRINT 'f CRSR/-DQWN*23CALL MODUStCR 
SR/UPx33":END 

68876 PROC ROT 
60827 EXEC riUHI 

60878 PRINT"C CRSR/DOUNJLIN ROT U.S CY 
EL IU£ BLK ] I NKF.L =0-7 [ YEL I St BLK J T0R 
ELSEM-? " 

60879 PRINT" +—+-+-" 

60880 PRINT CYELJROT ,t BLK J " : PR1 NT " 
tCRSR/OOWN*23CALL flQOUSC CRSR/UP*33 

:ENO 

68881 PROC TEXT 
688S2 EXEC MUM I 

60883 PRINT 'CCRSR/OOUN.1LIN TEXT X. V 

. " ; CHR4C34 ); "TEKST " ; CHRiC34 1; " , I ,S 
,B" 

60884 PRINT" + + ► + ♦ - + 

-+-" 

60885 PRINT' [ YEL 3 TEXT I 3LK3" : PRINT'T 
CRSR/00WN*2 ] CALL flOOUSC CRSR/UP« 3 j " 
: END 

60886 PROC HOUE 
6888? EXEC MUHI 

60888 PRINT 'CCRSR/D0UN3LIN HOUE R.C.B.L 
,DR ,DC" 

68889 PRINT " + i- r -t — t— " 

60830 PRINT " ( YEL JMOUEt BLK ] rpRJNT'l 

CRSR/DOWN*23CALL MOOUSC CRSR/UP»3] " 

• END 

60891 PROC SCRDL 

60892 TXEC flUHI 

60893 PRINT C CRSR/DOUNJLIN RETNING W EL 
. B SR.SC.EC.R" 

68894 PRINT - t-+ 

60895 PRINT' I Yf L 3RIGHTI BLK PRINT " 
C CRSR/DOUlNx21CflLL MODUSC CRSR/UPX33 

END • 

60896 PROC SCRSU 
6039? EXEC MUHI 

60898 PRINT C CRSR/DOUN3L IN SCRSU 2.8.2, 
";CHR*C34 ); NAUN.S ,W ;CHR*C34 3 

60899 PRINT" * ♦ + *-■>-- + 

60900 PRINT" C YEL 1 SCRSU 2.8.2, ;CHR* 
C34 3; ',' ,S t U" ;CHR«(34 3: "[ BLK J " 

60901 PRINT f CRSR/OOUINX23CALL NODUSC CRSR 
/UP*33 ;END 

60902 PROC READSCRSU 
68303 EXEC HUM 

68904 PRLNT" C CRSR/DOUN3L IN SCRSU 2.8.2. 
";CHR*(34 3; NflUN.S ,R" ;CHRK34 5 



60905 PRINT" * 

68906 PRINT " [YELISCRSU 2.8.2. ' J CHR* 

C343I ' ,S.R";CHR*C34 3; [ BLK) " 

6090? PRINT '[ CRSR/DOUNX23CALL HQDUSCCRSR 

/UPX33':END 

60908 PROC MENU 

60909 PRINT [ CLR/H0ffE3 " : Nx =20: FORI = 1 TONx 
:REA0A*C I i: IFftifl 3='t THENCALL LIS 
TEflENU 

68910 PRINT! ; . :A4(I 3 
60911 NEXT 

58912 PROC L1STEPIENU 

68913 PRINT "[ CRSR/OOUN 1UC LG ET NUHDER' I 

60914 WRIT283 .63 : GETNx: PRlNTNx: IFNx=?THE 
NPOKE198.0:END 

60915 LOADfltCNJO.B 

50916 DATf»PR0 GRAHMER TNG .SPRITES .KARAKTER 
ER.GRAFIK.LYD.flNDET .STOp.t 

50917 END 



KONTROLSUM FOR GRAFIK 



60808 


200 


68801 


105 


60882 


175 


60803 


3 82 


58804 


!42 


60805 


29 


68806 


7 


68807 


146 


68808 


93 


68809 


36 


60818 


216 


68 8 1 1 


40 


60812 


81 


68813 


68 


60814 


145 


68815 


160 


60816 


189 


60817 


173 


60918 


223 


60S 19 


80 


60820 


52 


68821 


195 


60822 


59 


60823 


232 


60824 


236 


60825 


153 


60826 


1 


6882? 


78 


60828 


216 


60829 


152 


68838 


51 


68B31 


234 


60832 


24 


60833 


122 


60834 


53 


60835 


19 


60836 


245 


6083? 


0 


60838 


83 


60835 


128 


60840 


152 


60841 


33 


60B42 


234 


60843 


224 


60841 


54 


60845 


239 


60946 


2? 


6084? 


234 


68848 


18 


50849 


255 


60850 


84 


60851 


29 


60852 


234 


68853 


190 


60854 


144 


6085S 


61 


60856 


91 


6063/ 


234 


60858 


138 


68859 


234 


60860 


199 


60861 


142 


68862 


234 


60863 


103 


60854 


89 


60865 


145 


60866 


35 


6086? 


234 


60858 


82 


60869 


95 


60870 


233 


68871 


122 


60872 


37 


60873 


131 


60874 


222 


60875 


253 


60876 


34 


6887/ 


234 


6087S 


189 


60879 


243 


60888 


86 


60S81 


136 


60882 


234 


68883 


70 


60884 


66 


60895 


90 


6B886 


48 


68887 


234 


60888 


132 


68889 


21B 


68830 


76 


68891 


56 


68892 


234 


6G893 


X53 


60894 


99 


60895 


147 


60896 


134 


60897 


234 


60S98 


10 


608.99 


140 


60300 


112 


60301 


48 


68902 


13 


60903 


234 


60904 


5 


60985 


148 


68906 


18? 


50307 


48 


60988 


234 


60389 


70 


60910 


233 


60911 


130 


60912 


202 


60913' 


26 


60914 


LB3 


60915 


32 


6091© 


33 


609!? 


128 









KARAKTERER 



6070B 

60701 
6B702 
60703 
60704 
60705 
60706 
6070? 
607B8 
60709 
60718 
60711 
60712 
60713 
60714 
80715 
607 16 
6871? 
68718 
68713 
60720 
68721 
60722 
60723 
60724 
60725 
60726 
6072? 
60728 
60729 
60738 
60731 
60732 
60733 
68734 
60735 
60736 
6073? 

6073B 



POKE45 .PEEKC 174 )! P0KE46 .PEEKt 175 j! 
CLR 

REriMxTEGN*" 

hem 

DE5IGN2.*E000+2?*8 
Q . .B8BSS8 



■ : 

O B . -B. . . 
ft B..B.. . 
ft B . .B8BBB 



DESIGN2.*E000-»-29*8 
o . .9BB. . . 

o ..a.B... 

0 . .BBB . . . 

i 

a 



KEY7 , ' 
KEY8, 



KEY 13 . 
KEY 15 . 
KEY10. 
KEY 12 , 
KEY14 . 



60739 
60748 

60741 
63742 



60743 
60744 
60745 
60746 



60747 
50749 

68749 

68750 

60751 

60752 
60753 
60754 
68755 
60756 
60757 



B8B3BB3 . 
0 66.. .SB. 
O BB - . .BB . 
0 

REn***TEGNDEFINERING«x 
KEY1, LIST 8B00-E CRSR/LEFT*51 
KEY2, FIND NAUNCCRSR/LEFTX4]" 
KEY3 . "Di SPLAY"-«-CHR*C 13 J 
KEY4 . "TRACE 10 *CHR*C133 
KEY5, "CALL KA +CHRttl3J 
KEY6 , "EXEC LABELC CRSR/LEFTX5] " 
"PRINT *8000[ CRSR/LEFTX4J * 
7K00880000 
KEYS, DUMP" +CHR4C 13 D 
KEY 11 ,"TRftCE8'>CHR4C 13 3 

PROC NAUNCCRSR^LEFT^]" 
"CALL NY LINJENR"»CHRtCl33 
"MERGE PR,l£CRSR/1_EFTx43 
"RETRACE " *CHR*C I 3 J 
"END PROC tCHR*C 13] 
KEY16."?PC SHIFT^E J C08000 K CRSR/LEF 
Tx5J ' 

COL0UR5.5:PRlNT"[CLR/HOlriE][ CRSR/DO 
WNJOU HAR F0LGENDE 1 F I-ISUCRSR/ 
DOWN]" : DISPLAY 
FLASH 7 , 10 

PRINT 'CCRSR/DOUNX23KLAR S3 [ RUS/ON 
] [ YEL 3TASTC RUS/OFF li BLK3 " 
WAIT203.63 

PRINT '[CLR/WOMEr: PRINT ATC8.12TK 
LAR TIL TEGNDEFINERING":FLASH0.18: 
BFLASH1B ,2.6 

PAUSE?: BFLASH8; OFF: C0L0UR6 „ 1 4 
DELAV120:CALL SPRITES 
PROC NY LINJENR 

PRINT "[CRSR^0UJN]NYE L iNJENUfIRE N0 
DUENDIGE HUJS C RUS/ON ] RENUflBERC RU S 
✓OFF]" 

PRINT'BRUGES" 

PRXNT 'CCRSR/DOUINJON FINDES I L1NJE 
RNE: " : PRINT'TINOON " 

PRINT"! CRSR/DOWNX33GOTO FINDES I L 
INJERNE: • , :PRINT"FINDG0T0 " 
PRINT'T CRSR/DOUN*33GOSUB FINDES I 
L INJERNE: PRINT F INOGOSUB'' 
PRINT CCRSR^00UlN*3]GET FINDES I LI 
NJ ERNE : : PR I NT " F INDGET" 
PRINT"CCRSR/OOWNx3]R£NUnBER0,10" 
END 

PROC SPRITES 
TRACE0:COLOUR14,6 
PROC KA 

PRlNT"t CLR/HOflEH CRSR/DOUNxl2]DU K 
AN NY-DEFINERE ' ! 



60758 

60759 

68760 
60761 
60762 
60763 
60764 
60765 

60766 
6076? 
60768 
60769 
60770 
60771 
60772 
60773 
60774 
60775 
60776 

60777 
60778 
68779 



60788 
60781 
60782 
60783 
60780 

60785 
68786 

60787 
68788 



PRINT" ALLE TEGN OG BOGSTA 
UER UDEN PROBLEHER " 
PRLNT , 'CCRSR/^OWNJHUIS FCRDIG S3 5K 
RIU 'STOP'" 
PROC TEGN 

I NPUT " [ CRSR/D0UNx3 3TEGN " ; A* 
1FA4 = STOP" THENCALL flENU 
TE=PEEKC52990D 
PROC RET 

PRINT"C CRSR/D0UN3RET OG TRYK C RUS/ 

ONK YEL]RETURNC RUS./OFF3C8LK3" 

OESIGN2,tE000t8xTE 

OBBBBBBBB 

OBBBBBBSB 



OBBBBBBBB 
OBBBBBBBB 

e. ...... . 

OBBBBBBBB 
OBBBBBBBB 

PRINT" C CRSR/O0WN*mCALL KA" 
PRINT " CALL MENU! CRSR/UPx 13]' :LIST6 
0767-50774: END 
END PROC 
PROC nENU 

PR I NT " [ CL R/HOME 3 ": N* =20: FOR 1 = 1 TON* 
: READA 4 C I 3 : I F At ( I) = " f ' THENCALL L I S 
TEflENU 

PRINTI; " J A*C I J 
NEXT 

PROC LlSTEflENU 

PRINT"[CRSR/D0UN3UELG £T NUHflER" ; 
UAIT203.63:GETN^:PRlNTN>c: IFN*=7THE 
NPOKEl 98.0: END 
LOADAitN* ).8 

OATAPROGRAflMERlNG ,SPR I FES .KARAKTER 
ER . GRAF I K . L Y D . ANDET . STOP . t 
END PROC 
END 



KONTROLSUM FOR KARAKTERER 



60700 


200 


68701 


185 


60702 


222 


60783 


20 


60704 


72 


60705 


248 


60706 


248 


60707 


72 


60788 


248 


60709 


248 


60718 


72 


6071 1 


208 


68712 


22 


60713 


12 


60714 


248 


60715 


12 


60716 


248 


60717 


92 


68718 


32 


60719 


32 


60720 


208 


68721 


148 


60722 


21 1 


60723 


98 


68724 


163 


68725 


1H 


60726 


107 


60727 


52 


60728 


108 


60723 


100 


68730 


221 


60731 


1 1 1 


60732 


167 


68733 


233 


60734 


172 


60735 


215 


60736 


254 


60737 


85 


60738 


194 


68739 


71 


60740 


39 


60741 


188 


60742 


212 


60743 


108 


60744 


76 


68745 


104 


60746 


85 


60747 


165 


60748 


83 


60743 


173 


60750 


59 


60751 


251 


60752 


45 


60753 


128 


68754 


223 


60755 


92 


60756 


65 


68757 


64 


60758 


8 


60759 


66 


60760 


22? 


60761 


202 


60762 


198 


60763 


103 


60764 


160 


60765 


203 


60766 


68 


6076? 


80 


60768 


80 


68769 


176 


60770 


80 


60771 


80 


60772 


176 


60 773 


88 


60774 


80 


60775 


96 


60776 


247 


60777 


152 


60778 


234 


60779 


70 


68780 


233 


60781 


138 


60782 


202 


68783 


26 


68784 


103 


60785 


32 


68786 


33 


6078? 


152 


60788 


128 
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De braendes uden varme 



EPROM'er er computerens langtids- 
hukommeise Hvad bruges de lit? 
Hvordan virker de? 

EPROM star lot Erasable. Program- 
able Read-Only-Memory, dvs. sletbar, 
programmerbai kun-laase hukommel- 
se. For orugeren betyder del, al han 
kan bruge EPROM 'en som en hukom- 
melseschlp, hvor data ikke forsvinder, 
nar stromforsyningen bltver slukkel, 
og hvor indholdel kan aendres elter be- 
nag. 

Man kan foresiille sig oplagrlngen 
al data i en EPROM pa den made, at 
hver lagerplads. hvor der gemmes en 
bit, bestar af en lille celle. der kan fyl- 
des op med elektnske ladninger. NSr 
der slelles en bit svarer det til . at denne 
elektriske ladning fjernes tra cellen. og 
cellens tilstand svarer deretler til et lo- 
gisk »1 «. 

FykJer man nu celierne op med 
elektriske ladninger ved hjae^p af 
stromforsyningen, aandrer deres 
elektriske potentiate sig. og de slette- 
de bits bhver nu til indprogrammerede 
bits, svarende til logisk »0'er«. 

For at de indprogrammerede bits ik- 
ke skal forsvinde. dvs. for at celierne 
ikke atlades. er de beklaedt med el iso- 
lerende lag. som ladningerne kun kan 
passere, I en bestemt retning 

Den spaanding der skal til, lor at 
presse ladningerne ind i en lagercelle. 
kaldes programmeringsspeendingen. 
For de normale EPROM'er der fas i 
handeten.erdenne spaanding ca. 21 lil 
25 volt. Opladningen sker forhoidsvis 
langsomt. og derfor skal programme- 
nngsspffindingen vare tllstrsekkeligl 
leenge til. af et passende antal ladnin- 
ger kan traange Ind I cellen I fagets jar- 
gon kaldes det at svbrsende" EP- 
ROM'en. 

Hvordan kan man sa igen slerte EP- 
ROM en? For al forsta det. ma man 
kende til egenskaberne af ceiiernes 
isolerende lag. Nar dette lag udsaattes 
tor ultraviolet lys, dvs, lys med korte 
balgelsengder, bliver dette lag ledende 
i begge retninger, og ladningerne kan 
sltppe ud af celierne Derfor er EP- 
ROM'ens plasthylster torsynet med et 
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En ny EPROM br&nder W/ va?re /" handelen omknng 15/11 HI en pns af 
fcr. 7 495.00. Detudovervilhverlrnodulkosteamkringkr 200.00 



»vindue«. Gennem dette vindue kan 
UV-lys lukkes ind. nar man vil slette 
EPROM'en Soltys og lys f ra almindeli- 
ge glsdelamper indeholder lidt UV- 
straler. Derfor deekkes EPROM 'ens 
vindue normal* til, saledes al 
EPROM'en ikke t utide far -hukommel- 
sestab", og glemmer sine data. 0n- 
sker man al slette indholdet. er en h0j- 
fjeldssol velegnet. men sollys kan og- 
sa pruges. I sa fald tager det nok Here 
timer, eller en hel dag, ler du kan vasre 
sikker pa, at hele indholdet er slettet. 
Efter sletningen er hver bit igen sal til 
logisk "i»< I en EPROM kan man ved 
»braending« kun f rembrlnge nuller Del 
kan man til enhver tid gare. Et-tallerne 
derimod kan kun produceres gennem 
slewing, hvor samtllge bits sendres 

Programmeringen 

Antallet af bits i EPROM'en fremgar af 
typebeiegnelsen . En type 2716 inde- 
holder f eks. 16K bits, svarende HI 2K 
bytes. En EPROM fungerer »byte-ori- 
entereK dvs.. at man altid program- 



merer 8 bit ad gangen. Hver byte har 
sin egen adresse. Ved programmer In 
gen far EPROM'en via adresse ledn in 
gerne at vide, hvllke bytes der skal 
programmeres. Deretler skiftes den 
ved hjaelp af skrive/lasse lednmgerne 
til stiltingen »skrive«. Dalalednmgerne 
tortaetler derefter hver cel'e. om Ind 
hoidet skal sendres til logisk »r>. eller 
blive ved med at vsere logisk 

Nar adresse- 09 daialedningerne er 
tilkoblet, nisiuttes programmerings- 
spaandingen. og EPROM'en skitter til 
stillmgen »programmering«. 

Data-, adresse- og programme^ 
ringsspffindlngerne skal holde sig sta- 
bile ) 50 millisekunder, for al de 8 btt. 
hver byte bestar al . kan blive "brasndt" 
Derefter atbrydes programmerings- 
spasndingen, og EPROM'en SEettes I 
stillingen »lcese« for at teste den nv- 
breendte byte. dvs. sammenligne den 
med onginalens bit-monster Stem- 
mer de sammen, gar man videre ti f 
nasste byte, der braandes elter samme 
procedure 



Spitfire Ace 

Vi er li Ibage i anden verdenskrig. og du 
er pilot i en Spi ttire i kamp mod tysker- 
ne SKEerrnen viser udsynel Ira cock- 
pittet med nogle af de vigtigste instru- 
mentoplysninger: hasiighed. kurs. hoj- 
de. motorkrafl og ammunition. Des- 
uden er der et lille spejl. sa du om da- 
gen kan se, hvad der foregar Dag dig. 

SpUlet krsever mindst et joystick. 
Det ene til at styre og affyre skud med, 
og det andel til bi a al reguiere mo- 
torkraften med. Har du kun et, kan de 
9tdste lunktioner styres Ira tastaiuret. 

Splllet er ikke sa llgetll at mestre. Du 
kan (bortsel Ira svaarhedsgrader) vael- 
ge mellem 1 4 lorskellige scener Ira an- 
den verdenskrig, feks. Dunkrik, Lon- 
don, D-dagmv Computeren stiller dig 
lorskellige opgaver, som du skal lese. 
Du kan risikere bade dag- og natflyv- 
ninger og du har ikke rnegen ammuni- 
tion ni at lese din mission. 

Det er ret svasrt at ramme fjenden. 
og nan har desuden den kedeiige va- 
ne, at han ogsa beskyder dig - og han 
skyder godt! 

Det er ogsa noget at en udfordnng 
at laare at flyve ordentligt. Der er for- 
tSkeilige undvtgemanavr er , der e r gode 
at kunne. og dem lasrer man ikke pa to 
minutter 




Konklusion 

|Oa Spitfire Ace er 
Horskelltge scener. 
beskseftiget i lang 
sue det til bunds. I 
Oog lidt ensformigt 
Bade grafik og 
men spillet er nok 
mtndre born. 



et spil med mange 
kan det holde dig 
tid, hvis du vil me- 
leengden bliver det 
at arbejde med. 
lyd er udmaarket, 
for kompllceret til 



Brugsanvisnmgen er desvaarre kun 
pa engelsk, og kunne vasre bedre. 

Prisen. der tigger pa kr. 198.00 for 
kassetteversionenogkr 278,00 fordi- 
sketteversionen. ma siges at sta i ri- 
meligt forhold til kvaliteten. 



Vurdering; 



hit 

5 Os s t 



Inslruklion □ BO □ □ 

Praisralion □ M D □ 

Betjenlngsvejledning □ D QQ O 

Gralik C ffl CI □ 

Lyd X 

Variation K CI U tl 

FtBogsiende H OC 0 U 

Prisrtcvahielstorhoia P X 



Turbo 64 

I Turbo 64 sidder du bag rat let l el for- 
me) t racerleb Dlnbilkank0resta3rkt, 
og dm modstander er tiden. Ved Icrste 
ejekast et spit af de mere traditionetle . 

Nar ferst du kommer i gang, ma du 
erkende, at Turdo 64 alhgevl er nogei 
udoverdetsasdvanlige Medengratik. 
der er hell i klasse tor sig. drener du ad 
snoede ve|e gennem et megel reali- 
stisk bjerglandskab. Lyden er ogsa 
hell i top, sa det er meget svaart . ikke at 
olive grebet af spillet 

Spillet rummer felgende faciliteter 
Op til ni spillere kan konkurrere ad gan- 
gen Du kan vaelge mellem 2 lorskelli- 
ge »baner«. og du kan veeige. hvor 
mange omgange banen skal gennem- 
kores. Du kan derudover vaatge mel- 
lem automatisk gearskift og manuell 
gearskift. I sidstnsevnte tillaeide virker 
loystickeis fireknap som kobling. og de 
enkelte gear (1-4) vaalges med Joystic- 
ket De har samme placenng pa joy- 
sticket som pa et »rlgiigt« gear. 

Farten regulerer du ved at skubbe 
joysticket enten lige f rem eller ttlbage , 
og retnmgen dirigeres seWfalgehg ved , 



at skubbe til enten h0|re eller venstre. 
Bilen retter selv op, nar joysticket star I 
midten, Det hele lyder rigtig nemt - og 
det er det ogsa, sa lasnge bilen snegler 
sig af sted. NJar clen begynder at kore 
stasrkere, far du en anden opfattelse - 
og sa bliver du glad for, at usynlige 
hinder ssetter bilen uskadt tilbage pa 
vejen, nar du har smadrel den! 1 1 

Der gores mange ting for at komme 
piratkopiering III MVS. Her har man for- 
S0gt en pudsig ting, idet man beder om 
at fa indtastet fire tarver (ikke de sam- 
me fiver gang) i henhotd til et larveko- 
dekort, der tolger med Del sikfer selv- 
lelgelig ingenling , men de! gar det me- 
re besvaerligt . for man kan ikke ved en 
fotokopi skelne farverne. Jeg vll onske, 
man en dag finder et efleklivt sikrimgs- 
sytern. 




Konklusion 

Turbo 64 er et fantastisk spaandende 
og reahstisk racerspil ud over det seed- 
vanlige. Brugsanvisningen er kun pa 
engelsk, men da instruktionerne er fa, 
l iar det ikke den store betydning t dette 
tilfeelde, 
Absolut anbefalelsesvaerdigt 



Vurdering: 



a 



a a 



loslruhlton 
Praastation U 00 □ O 

Beiientngsveiiedning « □ (1 H 



Gralik 
Lyd 

Variation 

Fgengslende 

Pnsfevalltetstofhoia 



gc 

U K 

$ c 

X I 
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Hjaelpekommandoer til VIC-20 



HJaslpeprogrammer lil VIC-20 og C-64 
er allid en god investering. hvis man vil 
programmer selv. Der kan huriigl 
spares Here timers arbe|de, hvis man 
har de riglige hiselpeprogrammer Itl 
sm radlghed. 

Hja?lpeprogrammer ill VIC-20 fin- 
des der ikke mange af, men Commo- 
dores eget (VIC- 1212) dsekker stort set 
de mest almindelige behov 

Programmet ligger i el programmo- 
dul . og kan saledes i kke vsere nemme- 
re al have med al gore Hjaslpepro- 
grammel giver eksempelvls felgende 
nye kommanooer: 



RENUMBER tildeier nye Imienumre 
med et vilkarligt spring mellem de en- 
keitelinienumre Funktionener 100%, 
hvilkel vit sige, at iinienumre,der (alger 
f.eks GOTO-kommandoen, ogsa 1 
aendres automatisk. 

MERGE-funktionen er ogsa bedre 
end man ser del mange gange, (del ei 
program . der btandes med et andet . ik- 
ke lasgges i torisengeise af det forste. 
men virkelig flettes sammen i overens- 
stemmelse med linienumrene. 

Med kommandoen FIND kan man i 
programmet fmde en bestemt kom- 
mando, udtryk eller streng, og med 



kommandoen CHANGE kan man 
asndre samme. 

DELETE-kommandoen vil slette en 
Dlok af linienumre, og AUTO vil auto- 
matisk sknve Imienumre, nar man 
programmere. 

Med TRACE, STEP og OFF kom- 
mandoerne kan man fBlge med i pro- 
gramafviklingen, I et Nile «vlndue" 
overs! til hajre pa skaarmen 

Desuden kan man definere lunk- 
tionstasterne, f§ udskrevet vanabler. 
fa visi "Syntax errors fejl. » liste bag- 
lsens« med mere 

For den seri ose prog ram mar . er her 
stillet et virkelig godt hjaaipemiddel til 
radighed. 

Pns kr. 115,-. 



For VIC-20: 

Sargon II Chess 



Der dukker ikke megen ny software til 
VIC-20 f rem pa markedet . Det er natur- 
ligvis beklageligt, men blandt den soft- 
ware, der findes. er der en del, der lor- 
Ijener at bhve trukket frem I lyset. 

Skakspillet Sargon II herer til blandt 
disse. og skont det ikke er pa hoide 
med de bedste til Commodore 64, er 
der alhgevel her tale om et program, 
der kan give megen god underhold- 
mng og en god udfordring for de fleste. 

Spillet findes pa et indstiksmodul, 
og krsever saledes ikke nogen udvidel- 
se af VIC-20's hukommelse, Graflkken 
er udmaarket, selv om jeg personlig 
foretraakker et »rigtigt« skakbrat sta- 
ende ved siden af computeren. 

Man kan vaalge mellem 7 forskellige 
spillentveauer. Pa det laveste traskker 
computeren med det samme, og pa 
det hejeste bruger den op til 4 timers 
»bet39nkningstid« mellem hvert trask. 
Man kan som hovedregei ga ud fra. at 
svaerhedsgradens nummer angiver 
det antal trask. som Sargon II »taanker 
frem ad". 

Man kan flyite brikkeme ved hjselp 
at tastaturei. eller man kan flyite dem 
ved hjselp af et |oyshck. Er man pa »bar 
bund«, kan man bede om hjaalp fra 
computeren III at foretage sit naaste 
trask. 

Man kan sa folge radet eller lade 
veere. Man kan ogsa ga tilbage i spiltet 
og gere ireekkene om. ligesom man 
kan starte fra en hvtlken som heist op- 
stlllmg. Man har altsa her mulighed for 
at lose skakopgaver ved hjselp af com - 
puteren 

Det skal ogsa fremhEeves, at bru- 




wLav din Com modore 64 om til en krafi- 
fuld maskine«, star der udenpa den Hlle 
pap-boks bandet kommer i. Og det ly- 
der Jo lovende. Men kan det holde for 
en naarmere undersogeise 7 Det pro* 
ver vl at finde ud at her 

Mange computerfanseri stand til at 
laeseogforstaengelsk Helealmosfee- 
ren omknng hjemmecompuiere, og 



gervejledningen er pa dansk og langt 
over middel. Ud over seive vejlednrn- 
gen tindes en kortfattet mtroduktion til 
selve skakspillet. sa selv begynderen 
kan vaere med her. 

Alt i alt ma jeg sige, at Sargon II til kr 
95.00 er et af de bedre spil til VIC-20. 



Vurdering: 




instruction IS CI □ P 

Pieeslaiion D 00 □ 13 

Beijeningsvejiedning QE rj □ □ 

Graiik n do n rt 

Lyd nn«n 

Variation DC H □ O 

Feengstende M D Q Q 

Pfis/kvaiiteisfortioid K D O □ 



naturligvis ogsa tor de store minl-og 
macrocomputere. er gennemsyret af 
engeisk/amenkansk sprogbrug. Men 
det er vel et sporgsmal om man kan 
foriange. at en nybagl hiemmecompu- 
terejer skal kunneengelsk. Derfor Un- 
der ieg det som en utilgivellg lejl. hvis 
en software saslges uden dansk bru- 
gervejledning Og da isaer, hvis man 



EXTENDED Basic 

Af Flemming Lerbaek 

Nsesten alle vil pa et eller andet tidspunkt geme udnytte deres 64'er til 
mere end legetoj elter »spillemaskine«. Og nar det bliver aktueft, 
welder der sig et problem for de fleste. Commodores noget begrsensede 
Basic-version. Det har et utal af software-tabrikanter torlangst erkendt 
Viskalhersepa etaldem, nemlrg Extended Basic fra Bug software house. 
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som her. betaler neesten 350 kroner 
1or sin cassette. Extended Basic er kun 
forsynet med en engelsk manual 

27 nye kommandoer 

Nar man til daglig styrer sin 64'er gen- 
nem computerjunglens mange sna- 
rer. kunne man god! taanke sig, at del 
gik lldt hurtigere. Al den PEEK'en og 
POKE'en ei uendelig langsom. I man- 
ge siiuationer savnes netop denne el- 
fer hin kommando, som man har set 
andre computeresprogramlister vaare 
udstyret med. Med Extended Basic far 
man 27 nye brigger at fiyrte rundt med. 
De er fornuftigt inddelt I afsnil. 

Alie kommandoer er ill at bruge 
samrnen med Commodores eget ba- 
sic. Wen man skal vaare opmasrksom 
pel, at hvis man gemmer sit program 
va?k pa disk efler band, skal man pany 
mdlade Extended Basic, hvis der har 
vserel slukket for maskinen i mellemti- 
den. Ellers firman en raskkeuforslae- 
I tge tal-bogstaver pa de steder, hvor de 
■•nye* kornmandoer stod. nar der gen- 
mdlaases fra disken eller bandet. 

Og nu vi er ved mdlassningen. Pro- 
gramme! kommer som naavnt pa 
band Og del er drasbende langsomt 
indlasst. Forst 3V S minut hvor der ind- 
ices en del af programme!. Sa skal 
man gennem en »pinefuld« langsom 
presentation af komrnandoerne. Fire 
undergruoper er del Inddelt i, og dem 
Drassenteres man tor, hver gang der 
Masses. Hvorfor? 

Det ser meget godt ud fsrste gang. 
Men tiende gang? Nej . veP Da vil man 
Care igang - hurtigt. Fern mmutlerog 
ca. 40 sekunder tog det mig at indleese 
programme! fra cassetten 

De 27 kommandoer man praesenie- 
res for -hver gang-er: 

GRAFIK: 

GRn, MODEn.COLOURnl 

(.n2)(.n3K.n4K ( n5).USEn,SETSC ) 

SCOLORnl .n2.PLOTnt ,n2,DRAWn 1 

n2TOn3.n4TOn5,n6.TYPEr1 t n2,n3,n4 

.string. 

SPRITES: 

SHAD En, SPRITEn .colour .priority, 

expansion .shape.SPRITEn.-1. 

SMOVEn,x.y,COLLIDEn r C% ( 

CSPRITEc1.c2 

LYD- 

50UNDn ( a ( d.s,i ( w(,p),sr. PLAYT, 

MCXXXXti.'^XXXXM.nXXXXn.K.VOLume. 

titter frequency.fi Iter mode. FILTER 
resonance,external.f3,f2,f 1 

ANDRE KOMMANDOER: 
TICKn,a% .PADDLEn.a % PENX 0 /o , 
Y%.POINTx.y.a%,OLD.NUMBERn1. 
n2.FIND/streng/(,n1-n2). 



Herlighedeme: 

Som de fleste vil kunne genkende blot 
ved at leese de 27 kommandoer. er der 
tale om netop de flesie af de laskkerier , 
der kan forsode en sur tilvserelse for 
programmaren derhjemme i daglfg- 
stuen. 

Nar jeg tor oplyste, at Extended Ba- 
se kan bruges samrnen med Commo- 
dore basic . er del en sandhed med mo- 
difikationer. En megel aivorfig fejl ved 
det udvidede basic er nemlig, at CBM 
64 melder SYNTAX ERROR ved en- 
river brug al Commodore-komman- 
doen OPEN 

Jeg vil tro, at denne alvorlige brist 
hasnger samrnen med Extended Ba- 
sic's made at identiticere sine kom- 
mandoord pa. Der lindes en OLD- 
kommando, der redder et program, 
som man er »kommet tu« at tjernemed 
NEW. Formentlig ser den pi de lorste 
par bogstaver, og beslutter sig sa for, 
om den kan godkende eiler vil fo rkaste 
kommandoen Ihverttald godkender 
den uden taven falgende pussighed: 
2O0OLDN3,6:CMD3:UST 

Men kun som en OLD kommando og 
svarer med READY. 

Det er atlsa udelukket al tiste pro- 
grammer pa en plotter/printer. I det tel- 
gende skal jeg vise nogle fa at 27 kom- 
mandoer og deres lette anvendelse. 

GR2 lader os vselge een at tre muli- 
geskaarm-lilstande (modes) COLOUR 
farvelaegger alt pa skasrmen. og den 
kan bruges bade i hajoplosnings- og 
multicolour hlstandene. USE sastter 
den farve hvorrned der plotles eller 
legnes.Og DRAW er en huriigogprae- 
cis tegnekommando 

En sprite defineres med SHAPE. I 
den engelske manual er der lovrigt her 
- som over alt i bogen - sparet grundigt 
pa eksemplerne. Der er dog vist en 
spntedefinering. Men den er forked 
Der er kun angi vet 23enheder mellem 
»anf0rselslegnene« der SKAL vaere 24 
for at tingeneiykkes. 

Med SPRITE kaldes den enkelte 
sprite frem i den enskede storrelse, 
farve osv, 

Lydmultgheder 

SOUN D kommandoen giver adgang til 
at slyre savel hviiken af de tre stem- 
mer. der skal i brug. attack, decay, 
sustain og releasse, samt waveform, 
eventuelt pulse og endelig synkronise- 
nngen Lass mere omdissebegreben 
CBM manualen side 81-85. 

Lyd er generelt svaert lor de fleste. 
Derte program letter meget pa br ugen. 
Man slipper for at holde rede pa en 



masse POKE'S osv Men teorien bag 
lydfrembnngelsen slipper man ikke for 
at skulle forsta. 

Der er desuden en meget maarkelig 
tejl i mm version af Extended Bacis. 
Jeg kan , som det ses af programlisten , 
kun have en rsekke »noder«< i hver 
PLAY-linie. Ifolge den - darlige - ma- 
nual skal der kunne sta mindst tre, og 
CBM 64 skal vel at masrke spille dem , 
men det gjorde den ikke. Et par timers 
eksperimenieren resulterede I et par 
tomme strenge omkring den, som 
programmet »gider« fasse. 

Andre kommandoer 

I alsnittet om sprites blev ordren 
STICK brugt Den leverer veerdierne 
for joystick-bevaegelserne 

Pa lignende m&de aftastes med 
PADDLE og PEN komrnandoerne. 
Point giver dig farverne under et givel 
punkt pa sksermen. 

Endelig er der deuundveerhge OLD, 
NUMBER og FIND kommandoer. En- 
hver programmer vil fa brug for OLD 
kommandoen pa et lidspunkt. 

NUMBER er i virkeligheden en asgte 
RENUMBER /Egte vil sige, at alle 
adresser laves om f.eks. pa GOSUBS. 
GOTO, ON og naturligvis pa program- 
linierne. 

FIND er ogsa overordentlig nyttig. 
Her kan sogespa hele programmet el- 
ler dele af del. 

En anden behagelig overraskelse 
var den mulighed tor at forstorre bog- 
staver, der bydes pa i forbmdetse med 
den grafiske skeerm. Modsai f.eks i SI- 
MON BASIC, kan man her se bogsta- 
verne udviddet i begge retnmger. hvis 
det onskes. 

Og endelig til sidst et lilleradtil kom- 
mende eller nuvasrende brugere at 
programhjaalpen som Extended Baste 
byder pa. Har man faet sit program 
skrevet, sadet ikkeaf sig selv kommer 
tilbage til tekst-mode. kan man blot 
skrive en ugyldig ordre f.eks. UPS og 
den grafiske skaerm aliases af tekst- 
sksermen og udskntten "-SYNTAX ER- 
ROR" 

Konklusion 

Extended Basic vil for mange vaere et 
godt kab. Men det lider af alvorlige 
mangier og fejl, som f.eks. den svig- 
tende mulighed for at bruge bastcord- 
ren OPE N samrnen med prog ram met . 
Man far 27velvalgte nye kommandoer 
for de ca. 350 kroner selv om jeg sav- 
ner grafiske kommandoer som CIRC- 
LE, PAINT. ROTATE. Som program- 
triBr savnes TRACE, MERGE, KEY og 
AUTO 
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31 1DENS SOFTWARE? 




International Commodore messe i Frankfurt 



Commodores udstillinger er naesten 
uden undtagelse altld en sior publi- 
kumssucces. og messen i Frankfurt 
var da heller ingen undtagelse, den 
fandt sted i Frankfurt t dagene 5/9 - 8/8 
1984.1 lebet afdetredage messen va- 
rede, blev den besegt af ca. 20000 
mennesker, hvllket var omkring 50% 
mere end man havde regne! med. 

Smat med nyheder 

Hvis man var kommet til Frankfurt for 
at tinde nyheder. blev man sargeligt 
skuffet, for der var sa at sige ingen af 
betydning. Pa Commodores egen 
stand kunne man bese de nye maski- 
ner116, C-16og Plus/4. 

Forstnaavnte er kun producerel i 
24OO0 eksempiarer. og disse vli bhve 
solgt i Tyskland. idei produktionen af 
denne maskine er stoppel. C-16 var i 
brugsfaerdig stand, hvorimod den ind- 
byggede software til Plus/4 endnu Ikke 
var faerdig. 

Workshops var en succes 

Der var i hallen Indrettel 6 workshops, 
hvor man dagen igennem kunne bhve 
orienterel om forskellige programme- 
ringsprobfemer. samt fa demonsireret 
de nyheder der fandtes Jeg overveere- 
de to af foredragene. et om rnusikpro- 
grammering af Commodore 64 og et. 
hvor Commodore-guruen Jim Bolter- 
field for en taet pakket tilhererskare for- 
talte om, og demonstrerede de nye 
maskinerPlus/4ogC-t6 Detskinnede 
igennem. at seiv Jim Butterfields kend- 
skab III de nye maskmer. endnu kun 
var ret overfladisk. Foredragene var 
dog udmaerkede, men var til en vis 
grad haemmet al et hsjt stainiveau pa 
grund af en darllg lydafskaarmning. 
Det var synd for bade tilrwere og fore- 
dragshoidere. 

Bedre musikudnyttelse 

For de musikinteresserede var der 
dog lidi nyl at heme Der blev praesen* 
teret Here keyboards, der direkte kun- 
ne tilsluttes computeren- Det er unaag- 
telig mere tiltalende at spille pa ngtige 
tangenter end pa et skrfvemaskineta- 




statur Del medfslgende software lil 
disse keyboards gavogsa spsendende 
muligheder for at udnytle compute- 
rens fremragende lydmuligheder fuldt 
ud. 

0vrige indtryk 

Programmenngssproget LOGO, der 
nu findes pa diskette, blev praesente- 
ret. hvorimod det danskudviklede CO- 
MAL 80 modul, der pa alle punkter er 
LOGO langt overlegen. ikke var at fin- 
de nogetsteds. 



Som nasvnt var det ogsa smat med 
nyheder pa soStwaresiden. Pa spillesi- 
den var der ingen programmer, jeg 
heettede mig seerllgt ved. Der var nye 
programmer, men kun vanationer 
over ekststerende. Er man mon ved at 
na graensen for de oplimale spillemu- 
ligheder 7 

Alle de tyske computerblade var re 
praasenteret. og her haeftede man sig 
isser ved den kendsgerning. at nzesten 
alle havde kastet sig ud i lanceringen 
af software. 

Man havde placeret den nye Plus/4 
pa den »professionelle« afdeltng at 
Commodores stand. Det stger lidt om. 
hvllket publikum man sigter efter med 
den nye Plus/4 Det var da ogsa her. 
der var stars* publikumsmteresse. 

Telefonrnodem havde stor interes- 
se biandt det unge publikum Der var 
en speciel sland. hvor man i praksis 
selv kunne prave at kalde databaser 
via telefonnettet. Der ligger ganske 
givet en fremtid pa dette omrade. 

Hvls man var kommet til Frankfurt 
for at finde nyheder. var helhedsmd- 
trykket alt I alt ret skuffende. 




Hl-messe 



I midten af September, blev der holdt 
en stor messe i Herning. hvor bl.a. 
fandtes en stor aldeling for kontor og 
data. 

Commodore var reprsesenteret 
med en stor stand og vort ny e blad blev 
praesenteret, og der blev udfoddet tie- 
re gevinster 

For Commodore-fans var der imid- 
lertid ikke noget nyt at hente pa Com 
modores stand. Alle de nye maskiner 
var ganske vtst udstillet, men last mde 

Tllstromningen til messen var stor 
og Commodore samlede al ligevel st or 
interesse, selv om mange gik lorgae- 
ves efter nyhederne. 
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Jim Butterfiels anmelder for RUN: 

Vi prsesenterer Plus/4 og C-16 

Den kendte Commodore ekspert, torfatteren Jim Buttertield, giver her en 
oversigt over, de to nye computere pa Commodore's leveringsprogram: 
Plus/4 og C-16. Her kan du leese, hvad de kan. 



Her er de sa: Commodore's lo nye 
njemmecomputere - Plus/4 og dens 
llllebror, C-16. De to modeller ligner Ifs- 
Ke hinanden ret meget: de ser ret for- 
skellige ud, de har ogsa forskellig hu- 
kornrnefseskapacitet, og Plus/4 har el 
kommunikationsinterface som C-16 
Ikke har, etlers arbejder de cirka pa 
samme made, borlset tra at Plus/4 er 
todt med 4 indbyggede programpak- 
ker 

Udseende 

Plus/4 har et moderne. stremliniet de- 
sign Den er ganske kompakt og kile- 
formet. men tastaturet er alligevel I 
fuld starrelse. med cursor tasterne I 
den fikse rudefacon nederst til hojre 
pa tastaturet. Funktionstasterne sid- 
der pa en separat raekke sversl pa la- 
statu renheden, 

C-16 ligner mere VIC-20 eller C-64, 
men med morkegrat kabinet. Cursor- 
lasterne sidder her i den averste rsek- 
ke. Funktionstasterne sidder samme 
sted som pa VIC-20 og C-64. 

Der er samme antai funktionstaster 
som pa VIC-20 og C-64. men der er to 
ting der er anderledes. For del farste 
er der en funktionstast markeret med 
help. Hvis du far en fejlmetding mens 
du karer et Basic program, behever du 
kun at trykke pa help-tasten for at se. 
hvilken linie der er fejl i, og hvor pro- 
grammet gik i sta- For del andet er de 
fleste programmer, der er ved at bltve 
udvlklet til de to nye modeller, torbe- 
redt til help-tasten og giver gode radog 
vejledning, nar du bruger den. 

Funktionstasterne er delmeret pa 
lorhand. f.eks. viser F3. nar du trykker 
pa den, disk directory pa skasrmen 
Hver tast kan omdelineres med en 
ganske enkei kommando. Hvis du 
! f.eks. skriver KEY 3. "MERRY XMAS«. 
vii denne tast bhve printet hver gang du 
trykker F3 ind. Alle taster kan omdefi- 
neres i et program eller ved hjeelp af di- 
rekte kommandoer. 

Der er ogsa en reset knap ved stden 
af onfoff omskifteren, sadu kan restar- 
te maskinen uden at skulle albryde 
sirommen 



Plus/4 leveres med indbygget soft- 
ware: Commodore's 3-Plus-1 pakke 
som mdeholder iniegreret feKstbe- 
handling, el regneark, databasehand- 
tenng og grafik. F1 tasten aktiverer 
lekstbehandlingen, og derfra kan du 
kalde de ovrige programmer. 

Der er ogsa en cartridge port lil at 
slikke prog ram moduler ind i. Den lig- 
ner C-64 modul-stik, men er ikke kom- 
patibel med denne. 

Program me ring 

Med hensyn til prog ram mering er den 
sterste torskel mellem C-64/VIC-20og 
de nye maskiner den, at sidstnasvnte 
har en krafligere Basic, der er udvidet 
med mange nye kommandoer Der er 
strukturerede kommandoer der gar 
programlBkker mere fleksible. og 
If. .Then.. Elseog Print Using komman- 
doer, sa du hurtigere og nemmere far 
rapportet printet ud. Grafik komman- 
doerne Box.Circle. Paint, Draw og Co- 
lor gar det legende let at Iremtrylle dia- 
grammer og kurver. 

Hvis du har lyst til at skrive dine 
egne programmer, har du mange edi- 
teringskommandoer til din radighed 
som Delete, Renumber og Auto for au- 
tornatisk nummerering af linierne. Re- 
store kommandoen giver en linie el be- 
stemt linienummer tilbage. 

Til fe|lretning at programmerne er 
der en Trace-funklion, der kan kaldes 
med Tron-kommandoen. og en error- 



trap der kaldes med Trap-komman- 
doen. 

Basic 'en har rnasser af arbejdsare- 
ai at boltre sig i. Selv om Plus/4's RAM 
ikke er sterre end C-64'ens, (64K. seiv- 
folgeligl), er det trie RAM-areai meget 
starre. I stedet for en skrabet 38911 
bytes workspace, har Plus/4 over 60K 
bytes frit RAM til Basic'en . Der er man- 
ge programmer der Ikke udnytter de 
ekstra 20K. men de er nu meget ra real 
ha', nar du skal bruge dem. 

Begge modeller har ert god maskin- 
sprog monitor, TED-MON, indbygget. 
Indtast MONITOR fra Basic for at ak- 
tivere TED-MON De kommandoer du 
kan bruge, er Assemble, Compare, 
Disassemble. Fill, Go, Hunt. Load, Me- 
mory. Registrars, Save. Transfer og 
Verify. Du kan ogsa asndre hukommel- 
ses- og register display. Monitorpro- 
grammet ligner mange al de eksiste- 
rende pakker for 64'eren, som f.eks. 
SUPERMON. Hvis du er vant til at ar- 
bejde i maskmsprog. er der en hel del, 
du vil nikke genkendende til. 

Llge en bema?rkning til maskinspro- 
get: selv om mikroprocessorchippen 
nu hedder 7501 , har den najaglig sam- 
me instruktioner, som de velkendte 
chips 6502 og 651 0. og du vil tinde de 
samme velkendte funktioner pa pi ads. 
som JSR CHROUT (eller $FFD2) for 
output al et tegn. prascis som i de eksi- 
sterende maskiner. 




Commodore Weren udm&rket computer for begyndere. og den er fuldst&ndig 

kompaubet med Plus/4. 
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Arkitektur 

De nye maskiner har err mere avance- 
rel arkitektur. Del er den der gar, al der 
er mere RAM-kapacltet til radighed 
end tidligere. Hemmehgheden ligger i 
processorchippens og memorybus- 
sens arkitektur Memorysystemet ved 
hele uden, om processoren er i gang 
med ai henie en instrukiion, eller med 
at udfsre en tnstruktion (det er de lo 
muligheder der er). Den ordner det pa 
den made, at instruktionen hemes Ira 
en slags hukommelse, mens data hen- 
tes fra - eller afleveres til - en hel an- 
den slags hukommelse. seiv om de lo 
hukommelses-accesoperationer bru- 
ger samme adresse! 

I Commodore 64 blev tralikken sty- 
re! at en »faerdsels-betjent« i form at en 
programmerbar mtegreret kreds, en 
sakaldl PLA-(Programmable Logic Ar- 
ray) kreds. Den far anmodninger orn 
adgang til en bestemt hukommelses- 
adresse, og pa grundlag af hvor hen- 
vendelsen kommer 1ra, plus andre 
overvejelser afgar den, hvilken lager- 
chip der skalakliveres I de nye model- 
ler, erdenne funktion henlagt i en mere 
avanceret chip, kaldet TED, som ikke 
blot lager sig af lagerarkitekturen, men 
desuden passer de tleste in/output 
funktioner. timingen, skcermdisplayet 
og lyden. 

Plus/4 har ogsa en sakaldl AClA- 
chip. som kan Ware mere avancerede 
kommunlkationsfunkiioner end bade 
VIC-20 og Commodore 64. Til gengaald 
har C-16 ingen kommunikationsmulig- 
heder. 

Ydre enheder 

De nye maskiner har samme senelle 
bus som Commodore 64, og alle ekst- 
sterende senel le bus periten-enheder 
- primasirt disk og printer - tungerer 
derfor uden aandring. 

Der er interface til kassetie, som I 
princippet arbejder pa samme made 
som tidligere Commodore modeller. I 
praksis er kassette intertacet dog ikke 
kompatibell med tidligere modeller, da 
det er beregnet til en lavere Isese/skri- 
ve hastighed. Stikket er ogsa anderie- 
des. 

Der er porle til joysticks, men stik- 
kene er ©ndret til sma, runde konnek- 
torer, s.k. skaermkonnektorer. De lig- 
ner stikkene til video og serieltbus in- 
terface, men de er mmdre. Der er et 
lignende Mile stik til kassettebandopta- 
geren. 

Grunden til, at man er gaet over til 
de nye stik er, at de ikke giver forstyr- 
relser i radio-frekvensomradet; derfor 
er det nu lettere for Commodore, at op- 



na typegodkendelse fra myndigheder- 
ne. Der kommer sikkert snart over- 
gangsstik. 

Der er en hurtig diskeltestation pa 
vej; pa udstilhnger er den blevet vis! 
med betegnetsen SFS 481 , men nar 
den kommer til Danmark, har den nok 
taet et andet navn og modelnumrner. 

Den nye station ser stort set ud som 
1541 'en, men data-overferingen sker 
meget hurtigere. 

Commodore 16 er en god maskine 
for begyndere, og den er i hej grad 
kompitabel med Plus/4. 

Plusserog minusser 

De nye modeller har ikke alle de man- 
ge factliteter Commodore 64 kunne lii- 
byde. Den fyldige lyd med Attack. De- 
cay, Sustain og Release mulighederne 
i 64'eren er erstattel med 2 kanaler 
med firkantpulser I de nye maskiner. 
Salter du prls pa: smuk, synthesizerlig- 
nende musik. vil du sikkert foretraekke 
64'eren. 

Ogsa. »spntes«, de bevsegelige tigu- 
rer fra 64'eren, er vask. Derfor bliver 
del svaert al overfere programmer 
med »skyderi« fra 64 til Plus/4 ogC-16. 
Optesningen er stadig god, og farveud- 
valget er sterre end nogensinde. men 
animering er en besveerllg aftasre at 
programmer - figuren skal slettes et 
sted pa ska?rmen, og genopbygges et 
andet sted 

En mere teknisk detalje, som du vil 
savne i de nye modeller, er mulighe- 
den tor at udnylle ledige »huller« i hu- 
kommelsen. Basic'en i 64 levnede 
20K fnt memory -areal til behagehg al- 



Tabel 1 - Specifikationer 



benyttelse tor den snedige program- 
mer til definering al nye skaarmbclle- 
der. tegnsset, eller en alternativ Basic i 
RAM. Den slags bliver mere besvasr- 
ligt med de nye modeller - hele 
RAM 'en er til radighed tor Basic'en, og 
det krsever en del arbejde, at inddrage 
noget af den. 

Commodore Kalder Plus/4 og C-16 
for "produktivitets maskmer«; med ud- 
videt Basic, indbygget software og 
brugervenlige funktioner, kan du klare 
opgaverne hurtigt og effektivi 

De er ogsa gode til at laare program- 
mering, 

Nar du vil ha' god lyd. og morsom- 
me sprites, foretrsekker du sikkert C- 
64. For mere seriese databehand- 
lingsopgaver, som erhvervsgrafik - 
f.eks. »lagkage-diagrammer« ioplil 16 
farver og 8 lysstyrker - er Plus/4 og C- 
I6sagen. 

Hvad med kompatibiliteten med C- 
64? Den har samme 40 tegn x 25lini- 
er skeerm, samme opad-kornpatible 
Basic, men Poke-Scelningerne skal 
aendres: maskinsproget er det sam- 
me. men adresserne skal oversaettes. 
Basic'en vil altsa Ikke vasre Iremmed 
for C-64 brugere, men den er ikke helt 
kompatibel \ot alle eksisterende pro- 
grammer. Hvad programmodulerne 
(cartridges) angar, er der ikke store 
chancer for at de passer. 

Commodore 16 er en god, bil iig ma- 
skine for nybegyndere. Den er i hsj 
g rad kompatibel med storebror Plus/4. 
Begge modeller er velegnede lor pro- 
grammorer med »»sericse«< anvendel- 
ser. fordi de hurligl vil kunne skriveet- 
fekiive programmer pa dem. 



RAM 
ROM 

Bytes fri til Basic 

RS-232 kommumkattons inlerface 

Indbygget software 

Prls 

Sehelt Interface (disk, printer) 

Kassette-inlertace (ikke 64-kompatinelt> 

Skaermflegn x linier) 

Opiosning i billedpunkter 

Multicolor (MCM) 

Extended color (ECM) 

Lyd 

Cursor 

Reset omskitter 
Sksermfarver 



Plus/4 

64K 

32K 

60671 

ia 

la 

ca. 



C-16 

16K 

32K 

11519 

nej 

ne) 

ca. 



Begge modeller 

ja 
ia 

40X25 
200 X 320 
ja 
la 

2 kanaler, firkanl 

pulser 

4 taster 

ja 

1 5, hver med 
8nuancer 
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Tabel 2. 



Sammenligning rnellem Plus/4 og 
C-16 med Commodore 64 

Fordele af Commodore 64: 

Bedre lydog musik 

Nem prograrnmering af bevaegende fi- 

gurer med sprites 

Hurligere kassetteband 

Enkel arkitektur 

Fordele af Plus/4 og C-16: 

Kraftlgt udvidet Basic med: 

Diskette kommandoer 

Print Using kommando 

Strukturerede saetninger 

Error Trap, Tracing og Renumber 

Kraftigere kommunikationsport (kun 

Plus/4) 

Separate cursortaster 
Storre farveudvalg 
Vinduer pa skasrmen . blinkende tegn 
Ingen ventepauser for "garbage col- 
lection". 

Tabel 3. 

Myler om de nye computere 

Myte nr. 1 : Plus/4 og C- 1 6 er skrabede 
udgaver at Commodore 64. 
Sandheden: De er en hei ny slags 
computere, og de er ikke beregnet til at 
erstatte 64'eren Hver model har sine 
sser lige lordele. Plus/4 og C-1 6 er spe- 
cielt egnet til nem prograrnmering at 
nyttige brugerprogrammer. 

Myte nr. 2: Commodore 64 vil udga af 
handelen. 

Sandheden: 64'eren gar ikke ud at 
produkiionen. VIC-20 salgei pavirkes 
maske af den billlge C-16, men 
VlC'ens kommunikationsmuiigheder 
ger, at den stadig vil kunne saelges et 
stykke tid. C-16 har ikke noget liisva- 
rende. 

Myte nr. 3: Plus/4's og C-t6's pro- 
grammer er ikke kompatible med C-64 
og VIC-20. 

Sandheden: Basic'en pa de nye ma- 
skiner erden samme , den er bare udvl- 
det . Basic programmer fra de tidligere 
modeller kan loades, og kan i de tleste 
lilfeelde kere.' C-64 programmer skal 
dog eendres larst lor at bltve af med 
Peek og Poke kommandoer, og erstat- 
te dem med de tilsvarende komman- 
doer i udvidet Baste. Maskinprog ram- 
mer er de samme som far, blot skal 
adresserne eendres, og den mere 
avancerede programmor, skal sastte 
sig Ind i arkitekturen for de nye model- 
ler. 

Myte nr. 4: De nye maskiner er sveere- 
'e at programmere. 



Sandheden: Bastcprogrammerne er 
lettere at skrive, fordi der et flere kom- 
mandoer og starre arbejdsareal til r3- 
dighed pa Plus/4. Prograrnmering i 
maskmsprog er omtrenl det samme 
som fcr. eller den kan krasve mere (or- 
staeise af arkitekturen , det kommer an 
pa, hvor kompliceret pfogrammet er. 

Myte nr. 5: Der er ikke noget marked 
for de nye modeller, eller ogsa gar det 
ud over C-64 salget. 
Sandheden: Del ma" seivfalgelig vise 
sig, hvordan ktaoerne reagerer Plus/4 
og C-16 kan bruges til mange ting. 
Mange, som ellers ville have kobt en 
64, vil kobe en af de nye computere i 
stedet. Til gengasld vil der vasre en del 
nyemarkeder Pagrundaldereslette 
prograrnmering, flere steerrnfarver og 
andre muligheder og de nye program- 
mer, vil Plus/4 og C-1 6 veeremeget at- 
traklive for brugere mden (or sma virk- 
somheder, og lil undervisning. 
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Med udvidet Basic og indbygget 
software klarer Ptus/4 og C-T6 en 
masse opgaver let og elegant. 



Tabel 4. 



De vigtigste nogleord i Plus/4 og C-16 
Basic . De ord der i kke forekommer pa 
Commodore 64 star i fed. 



Almindelig Basic - I/O kommando- 
er - Grafik- og lydkommandoer - 
Hjaelpetunktioner - Funktioner (de 

samme som pa C-64. desuden falgen- 
de): 



Aim. BASIC 




I/O Komman- 
doer 


Grafik 09 
lydkomman- 
doer 


Hjaelpe- 
komman 
doer 


Funklions- 
kommnndoer 
(de samme 
som C-64, 
plus neden- 
stAendo) 


CLR 


PRINT ...USING LOAD 


BOX 


AUTO 


DEC 


NEW 


PUDEF 


SAVE 


CHAR 


DELETE 


HEXS 


CMD 


HEAD 


VERIFY 


CIRCLE 


HELP 


ERRS 


CONT 


DATA 


□LOAD 


COLOR 


KEY 


INSTRS 


DIM 


RESTORE 


OSAVE 


GRAPHIC 


TRON 


RCLR 


LET 


RESTORE 


DIRECTORY 


SSHAPE 


TROFF 


ROOT 


LIST 


TRAP 


BACKUP 


GSHAPE 


MONITOR 


RGR 


REM 


RESUME 


COLLECT 


LOCATE 


RENUMBER 


RLUM 


RUM 


DO 


COPY 


PAINT 




JOY 


STOP 


LOOP 


HEADER 


SCALE 




OS 


END 


UNTIL 


RENAME 


SOUND 




DSS 


CONT 


WHILE 


SCRATCH 


VOLUME 




PI 


SYS 


EXIT 










WAIT 


FOR 










OPEN 


TO 










CLOSE 


STEP 










GETKEY 


NEXT 










GET 


IF 










GET 


THEN 










INPUT 


ELSE 










INPUT 


GOTO 










PRINT 


ON GOTO 










PRINT 


GOSUB 










PRINT 












USING 


ON GOSUB 
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Nar disk og d rem me er bristet 



Diskdata gi'rdigalU hvadderer 
vserd at vide om disketternes ind- 
hold - bade med VtC 20 og 
CBM 64. 



En alien sad jeg og puslede med del 
sprite-program, der er gengtvet i sidste 
nummer al RUN. Forsigtig som jeg er 

- og som alle programmer bar vsere 

- gemie jeg nu og da en ny version af 
programme! I takt med. at jeg asndre- 
de i del. 

Da kaffen for lasngst var blevet kold . 
Desluttede jeg, al nu ville jeg stoppe. 

SAVE »XSPRITE35«,8 taslede jeg pa 
min 64'er 

Diskettestationen gav sig til at snur - 
re. Alt var tilsyneladende i orden 

Da jeg naaste dag tastede LOAD 
»XSPRITE35«.8 startede diskettestati- 
onen godt nok, men standsede meget 
hurtigt. Biodtrykket steg. og en LIST 
kommando afsierede fejlen. Kun en 
meget title del af programme! var kom- 
mel pa disken, som det skulle Resten 
var skrevet pa el eller andel fremmed- 
artet programmenngssprog. som jeg 
ikke rorstod et kuk at 

En DIR«$ kommando fra Simon Ba- 
sic afslorede. at programmet skulle 
fmdes pa disken i fuld udslra9kning. I 
hvert laid var del rigtige antal blokke 
belagt pa disken 

Det blev starten lil det program, jeg 
kalder Diskdata. For det gik op (or mig . 
at der var Kommandoer til genopliv- 
ning at et program, som jeg ikke hav- 
de. Derfor gav jeg mig lil at s&ge oplys- 
nmger om Floppyens virkemade De! 
gik hurtigt op lor mig . at der var mulig- 
heder for at genopiive programmet - 
hvis jeg ikke torsogte at tvinge andre 
programmer ind pa samme diskette 

Redningen 

Noglen tit redningen ligger i diskens 
indholdsfortegnefse. den sakaldte»Di- 
rectory«. Indtil dette ejeblik, havde jeg 
kun brugt mln diskettestation til at lag- 
re og genkalde programmer med SA- 
VE og LOAD. Nu matte jeg saatte mig 
ind i de mere avancerede kommando- 
er, som gav adgang til det enkelte spor 
og sektor. Ja, hett ned til den enkelte 
byte og dens manipulering. Det blev tit 
et par dages lassning og Iors0g, inden 
den var trsengt Ind Men sa abnede 




endnu en vej sig, den direkte adgang til 
hver enkelt byte pa disken 

Del kan lyde indviklet, nar man l£e- 
ser den noget kortfattede brugervej- 
ledning, der telger med diskettestatio- 
nen. Og del er da heller ikke nsdven- 
digl al forsia hverken den eller de for- 
klaringer til programme!, der kommer I 
det folgende, for at bruge Diskdata- 
programmet. 

Diskdata giver imidlertid adgang til 
meget vigtige oplysnmger og manlpu- 
leringsmuligheder . som de fleste naep- 
pe pa forhand har haft ad-gang Hi, og 
slel ikke isanem en form som her Tast 
programmet omhyggeligt ind. Gem en 
version pa en disk. Indlees sa en ver- 
s ion mere pa en helt f ri sk drsk Hvis no- 
get gar gait under afviklingen har man 
ikke odelagt andet end det program, 
man er ved at arbejde med pa den iri- 
ske disk, og kan tage den version, man 
gemte pa en anden disk, frem igen til 
videre arbejde indtil all lungerer. 

Nar programmet korer, kan man te- 
ste det pa den »f riske« disk ved at la^se 
otte-ti versioner ind og maniculere 
med dem . Fcsrst derefter vik jeg rade til , 
at man gar i gang med sine disks, som 
tndeholder andre programmer 

Sa gar det los 

Diskdata byder pa faigende mulighe- 
der: 

1 . visning at navnene pa samtlige files 

2. opiysning om foigende pa files: 



aben. lukket. belagte blokke. lasng- 
den al en file, side sektorer. antallet 
af records og datablokke i en relatlv 
file, begyndelses adresse pa en 
programfile. antallet af frie blokke. 
og antallet af belagte blokke for alle 
typer al files- 

3. oplysningerne kan skrives til papir 

4. en file kan genetaoleres 

5. en file kan sikres mod "Scratch- 
ing" altsa sletnmg 

6. en sikret file kan Irigives 

7. en file kan slettes -ogsa hvisden er 
sikret. 

Programmet er menustyret , og kan alt- 
sa betjenes uden at man pa forhand 
ved re! mege! om, del der sker. Men 
jeg vi! alligevel kort beskrive et hand- 
hngsforlob for at fa forklaret den be- 
grebsverden, som Diskdata bruger. 

Nar programmet startes med RUN 
skrives program-titel, og der sparges 
om man vil se alle tiles pa disken. Hvis 
man ved besked om, hvilken file man 
vil manipulere med tastes alt andet 
end J. 

Tastes denmod J, vises alle files pa 
disken, Ogsa de som er slettet, eller 
"Deleted", men endnu Ikke overskre- 
vet af en ny file. Der sker nemil' det, at 
tilerne ikke slettes i egentlig forstand, 
nar man bruger kommandoer OPEN 
1.8,i5»S:navn«: CLOSE 1. 

Der er kun tale om, at det allerfarste 
byte i directory'en (indholdsfortegnei- 
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sen) nui-stiJIes f rem for . at den indehol- 
cJer oplysning om, hvilken fiietype - se- 
Quentiel. program, user eller relaliv - 
der er tale om. Pa side 56 ■ din bruger- 
manuai tit dtskettestationen kan du i 
skemaform se. hvilke oplysninger di~ 
reclory'en indeholder pa hver enkelt fl- 
te. 

Sksermen sparger nu hvilken file, 
man soger oplysninger pa. tndtastetaf 
navnene, og du far en oversigt over 
status pa dels disken som sadan, og 
pa del program, der er kafdt. Ou kan 
ogsa kalde programmer som et slettet, 
men endnu ikke overskrevet. Altsa: du 
kan kalde aile de programmer, som 
kommer frem i fileoversigten, 

Der sparges, om du vit have oplys- 
mngerne over pa papir. Programmet 
er indrettel til en printer/plotter, men 
kan laves om til en almlndelig printer i 
Hnje 807, som sa skal lyde: 

807 IF SV$ = »J«THENOPEN1 ,4:R = 
1:GOSUB680:R = 0 

Hvis du Ikke ansker en udskrift. ta- 
stes alt andet end J. Der sparges om 
du vil manipulere videre med fllen 
Hvis ja, sa last J. I modsal fald stllles 
spargsmalet, om du vi) sMte eller ha- 
ve fat i en anden file. 

Hvis Svaret er J, far du nu endnu en 
menu frem pa skasrmen Her sparges, 
I om Men skal genetableres, sikres, fri- 
gives eller siettes. 

Hvis du vselger 1 . genetableres fi- 
ten. Det sker ved, at der sparges om 
, hvilken liletype, den ttdligere var. Var 
den stettede file feks en programfile. 
irykkes pa 2. Nu sarger programmet 
■for at genskabe filen ved at saattebit 7 
log 1 til »1« saledes atbitmansleretiby- 
[le 2 ser saledes ud: 1000 0010. Det 
svarertll 130( decimal tal 

Havde vi i stedei bedt om den anden 
nulighed ved at trykke pa 2, havde vi 
kret en file mod at blive slettet ved en 
Dratch-kommando. Det sker ved at 
Isaatte bit 6 til 1 Bitmensteret ville sa 
jvasre (med en programfile): 1010 
|001Q. Hvisdu forsoger dig med entile, 
| som allerede er sikret meddeles det pa 
keerrnen. og der sker intet . 
3. mulighed betyder, at en sikret file 
|trods alt kan siettes. Det kan du ellers 
Ikke med de normal? kommandoar 
Isom er til radighed i diskette-oetjenm* 
pen' Her ssettes bit 6 Igen til 0. 

Trykkes 4 abner man mulighed for 
|fit slette en file. Del sker med Scratch- 
■oommandoen Men forst undersages 
Iprn det er en file, som er sikret. Er det 
Mtceldet. beder programme! dig om at 
verve|e. om du ogsa vil frigive denne 
pte. Trykkes J. klapper tselden og filen 



frigives Sa sparges endnu engang, 
om du vil slette filen . Er svaret J, siettes 
den 

Selve programmet 

Til slut vil jeg lige kommentere pro- 
grammets enkeite afsnit. Det bliver 
kun ganske kort, idet jeg vil henvise 
folk, der ansker at vide mere om de an- 
vendte kommandoer til brugervejled- 
ningen, der tulgte med VIC 1541 di- 
skettestalionen. De finder oplysmn- 
gerne fra side 24-41 , samt skemaerne 
pa de sidste sider i vejledningen . 

Som tidligere bemaarket. kan pro- 
grammet ogsa labe i samarbeide med 
en VIC20. Den enesteforskel erde ret- 
telser, der skal loretages i fsrste hnje 
angaende farvevaig . Hvis man igen vil 
have red skaarm, skal der i stedet sta; 

10 CLR:POKE36879,42:PRINTCHR$ 
(158);PRINT$(147): 

20-90 programstart og de larste 
va*g Hvis prog ramnavnet er laangere 
end 16 bogstaver ma man vastge om. 

100-240 indeholder et hste/sage- 
program. der udlister en eller alle files. 
Ogsa de, som har betegnelsen DE- 
LETED, altsa siettede. Pa den made 
kan man se. om en rednlng ogsa er 
mulig endnu Man starter med at se i 
spor 1B (TR) sektor 1 (SP) med B-R- 
kommandoen laases direkte over ka- 
nal 2. det larste byte, spor 1 8. sektor 1 
Deter linje 110. 

Linje 120 saltier en pointer til sam- 
me byte, og i 1 30 sarger man tor. at 
en eventuel »tom« streng ikke far en 
fejludskrift 1il folge. I linje 160 sasttes 
pointeren (B-P) til det sted. hvor man 
far oplyst programnavnet. Der er otte 
navne i hver sektor i spor 18. Det fund- 
ne navn udlasses via endnu en FOR . . . 
NEXT lokke II 70. Og i 240 husker man 
D£ent at lukke paant efter sig. 

270-805 erde lin|er, hvor man finder 
ud al fiietype, om filen er lukke! eller 
aben, lEengde osv 

Diskdata tilbyder: 



Princippet for at heme disse oplys- 
ninger er det samme som beskrevet 
ovenfor. Man sastter i 270 en B-P-kom- 
mando til den byle, man ansker oplys- 
ninger pa (X«32 + 2) er stedet, hvor fi- 
lelypen udlaeses X opsumeres I takt 
med. at der skiftes programnavn idet, 
hver filesdagbog I directory'en fylder 
32 byte. 

I Hnje 390 peges pa det sted, hvor 
programstart er angivet , og det omreg- 
nes til decimal (normalt altid 2049 for 
en programfile). 

I 440 gaeider det record-lasngden 
For at fa programtengden ma man ind 
og laase i selve programmet - altsa del 
program, som man henter opKsntnger 
pa. Og det sker i linje 476. 

I 540 gar man ind i BAM-oplysnin- 
gerne for at se, hvor meget plads der 
er brugt og derfor ogsa. hvor meget 
der er tilbage. 

I 660-805 udskrives resuftaterne af 
den research, der er foretaget alt efter 
hvilken fiietype, der er tale om . Se ske- 
maet her I RUN 

820-990 er afsnittet. hvor et pro- 
gram genskabes som Hie. Det sker 
igen ved at ga ind og pege pa det sted, 
man ansker al manipulere og sa QR-re 
bit-mensterel ind og genindlsese (B-W) 
dvs. U2 1970 via bufferen. 

1 000- 1 090 her sikres en file og del 
sker pa prsecis samme made med bit- 
manipulermg at bit 6 

1 100-1 190 her frigives en sikret file. 

1200-1260 her siettes en file 

Det kan synes som en oraentlig 
mundfuld. Men det er ikke nadvendtgt 
at saette sig ind i alle disse kommando- 
ers vlrkemade for at fa programmet til 
at ktzre. Tast del ind prsecis, som del 
star - og du er karende 

Jeg fik blodtrykket I orden igen. 
Fandt »XSPRITE35« frem Igen. Det.vl- 
sle sig nemllg at jeg havde slettet nog- 
le programmer fordi.der ikke var mere 
plads pa disken. som jeg brugte til 
programudvikling. 
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10 CLR: P0KE53288 .2: 

20 PRINTTABC6 3; 'xxxxxxxxxkxxxxxxxxxxxx 
30 PRINTTABC6 3; 'UIS ALLE FILEPARAMETRE 
40 PRINTTABC6 3: " xxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxx 

50 PRINT C CRSR/00UJN*2]U1L DU SE SAMTLI G£ 

F1LE-NAUNE? CRUS/0N3JC RUS/QFF] "; 
60 UAIT203.63:GETTA*: !FTA*=-J THENFL =1 ' P 

RINTTA4:GO5L!B100 
70 FL=0 : PR INT TA* : PR INT'HUTLKEN FILE S0GE 

S ; : iNPUTFI* 
80 IFLENtFI*).< = 16THEN100 

90 PRINT '[ CRSR/QOUNlFILENflUNET SKAL UJKE 
UNDER 16 BOGSTAUER!' : GQTQ70 

100 0PEN15.8.15. [0 :0PEN2.8.2."»":TR=18 
:SP = 1 

110 PRINTMS/'B-R-^BSTR^P 

115 TT=TR:SS=SP 

120 PRINT*15. "B-P ;2;0 

130 GETb2,X4: JFX* = '' ' THEN** =CHR4 C0 3 

1 10 TR=ASCCX4 D:GET«2.Xt: JFXi = THENX*=CH 

RU03 
150 SP-ASCCX*] 

168 FORX=0TO7;PRINT«15. B-P ;2;X*32+5:FF 
*="" 

170 FDRY=0TO15:G£T«2.X1: If X* = ' "THENXi=CH 

Rtca) 

175 IFASCCX*} = 16BTHEN190 
190 FF*=FF4+X* 
190 NEXTY 

135 IFF I 1=FF*THEN260 

200 IF FL = 1 THENPRINT FF* 

210 NEXT X 

220 IFTR=0THEN240 

230 GOTO L 10 

210 CLOSE2: CLOSE 15 

250 IF FL =BTHENPR I NT "F I LE NAUNET FINDES I 

KKE PAA OISKENf :GOTO50 
260 IF R = t THEN RETURN 
265 IF FL = 1 THEN RETURN 

270 PR INTb 1 5 . B-P ; 2: X*32*2: GET*2 ,X*: 1FX 

* = "'THENX»=CHR*C0) 
280 TY=ASCCX* ): IF R = l THEN RETURN 
285 FT=TYflND15 
290 I FF T =0THENFT4 = " DELETED' 
300 IFFT=lTHENFTt= SEQUENTIAL 
310 IFFT=2THENFTi = PROGRAM" 
320 1FFT=3THENFT4= USER' 
330 IFFT=4THENFT*= RELATIU" 
340 IFFT>*)THENPRINT"UGYLDIG FILETYPE" : PR 

INT:GOTO50 
350 I FTYAND 1 28THENGES = " J A " ! GOTO370 
360 GE*="NEJ" 

370 IFTYAND64THENSA* = " JA " : GOTQ390 
380 SA4="NEJ" 

390 PRInTwIS . B-P ; 2; X*32-r30: GET "2 ,X* • IF 

X4 = ""7HENXS=CHf**C0) 
400 LB=ASCCX4 ) 

410 GETB2.X1: IFX4 = ""'THENXi=CHR*C0) 

428 HB=ASCCX4 3*256 

430 BL=LB+HB:*IFFTO4THEN460 

440 PR I NT* 15 , "B-P S 2: X*32*23: GET"? .XS-: IF 

X*= '"THENX4=CHR*Ca 3 
450 RL =ASCf X* it IFF T < >2THEN540 
460 PR1NT«15 . B-P i 2; XX32+3: EE Tt»2 . X4: [FX 

t = ■' , THENXi^CHR4C0 3 
470 DT=ASCCX4 3 

475 GET«2,Xt:IFX$= THENX* =CHR* 1 0 J 

476 DS=ASC(X43:OPEN3.8.3. « : PR INT «1 5 . *B 

-R";3:0;OT:DS 

480 PR1NT-15. B-P ;3;2 

490 GET*3 .X4: IFX4-' ~ThENX*-CHR*(B3 

500 LB=ASCCX*3 

Sift GET«3.X4: !?** = " "THENX4 =CHR*( 0 ) 




JsASCCX* 3*256 
530 AA=HB+LB:CL0SE3 
540 PR I NT" 1 5 . "B-R ' ;2;0; 18; 0 
550 SF=0 

560 FORI=4T014eSTEP4: IF I =72THEN59B 

570 PRINT" 15.'B-P";2; I: GET*2.Xt: IFX*= ' "T 

HENX4=CHR4C0J 
580 BF=ASCCX*)tBF 
590 NEXT 
600 3B=664-BF 
610 IFFTO4THEN640 

520 BS=SL^121: IFBSOINTCBS 3THENBS = INTCBS 

630 RC = INTC CBL-BS 3*254 3/RL ) 

640 PRINT f CLft/HOnETSKiRrl ELLER PLOTTER 

CS/P3 -::WflIT203 .63:GETSU*:PRINTSU* 
650 RE* = CHR4C 1 8 U RA4 =CHR*C 146 it IFSU*<>"S 

? ANDSUi <> " P " THEN640 
660 OPEN I .3 

670 IFSV* = "'P THEN0PEN1.6 

680 PRINT"! .'FILEN " ; RE*; F I*; RA* : ' S PAR 

ffilETRE 

69B PRINTol ;" 



":RE4 



;REt 



;RE4 



" ; RE4 



700 PRINTal , -FILETYPE: 

:FT*:RA4:PRINT»1 
710 PRINTnl . 'FILEN LUKKET: 

;GE*;RA*:PRlNTol 
720 PR I NT b 1 , "F JLEN BESKYTTET: 

;Sfl*;RA*:PRlNTB| 
730 PRlNTnl , ' BELflGTE BLOKKE: 

;BL;Rflt:PRINT«1 
740 1FFTO4THEN730 
750 PRINTol , "RECORD LJNGDE: 

:RL;Rfls;PRlNTBi 

760 PRINT"! . SIDE-SECTOR BLOKKE: " ; RE4 

:BS:RF)ft:PRINT»l 
770 PRINT"!. DATA BLOKKE: ":RE» 

;aL-BS;RAt:PRINT»t 
730 PRINT"! .'RECORDS: ;RE* 

;RC;RA4:PRINT»1 
790 IFFT=2THENPR I NT«1 . ' BEG YNDELSES-flORES 

SE: " ; RES ; flfl; Rflt : PRINT"! 
800 PRINT"1 , "FRIE BLOKKE I DISKEN: ; RE* 

;BF:RA*:PR1NT"1 

804 PRINTal ."BELflGTE BLOKKE I DISK:;RE$ 
;BB:RA4:PRINT"1 

805 IFR^ITHENRETURN 

806 CLOSE1 SPRINT 'E CRSR^OOWNJFILEOATA TIL 

PAPIR CRUS/ON3JCRU5/OFFT7 IVJAIT203 
.63:GETSU4:PR1NTSU*. 

807 IFSUi="J THEN0PEN1 .6:R=I:GOSUB680:R= 
0 

808 FORT1 = IT025B: NEXTT1 

809 PRINT '8NSKER DU AT ARBEJDE UIOERE HE 
D F1LEN tRUSx0NJJ[RUS/'0FFr':WAIT2e3. 
63:GETSU* 

810 PRINTSU* 

811 IFSUSO" J 'THEN832 

820 PRINT"CCLR/HOME3:CRSR/^)OUNx23DER ER 

F0LGENDE MULIGHEDER: 
824 PRINT [ CRSR/OOUN1 1 . F1LEN GENETABLER 

ES 1 

826 PRINT ■CCRSR/QOUN32. FILEN SIKRES 
828 PR I NT ' C CRSR/DOUN ] 3 . FILEN FRIGIUES C 

SIKREDE FILES3 
830 PRINT C CRSRxOOWN J4 - FILEN 5LETTES-':C 

LOSEi:CL0SE2: CLOSE 15 
870 GETSU*: IFSU$= THEN870 
880 [FSU>=' I "THEN6GSUB300 
882 IFSU*=*2 THENGOSLB1000 
884 rFSU*="3"THENGO5UB1100 
886 IFSU*= 4 THENGOSUB 1 200 
890 PRINT ( CRSR/D01JN*21NV FILE J/N? 
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ORSU»o J ANDSUftO N KONTROLSUM FOR DISKDATA 



092 GETSUi: IF SU«= 

THENB32 
891 IF SUt-- J THEN10 

996 CLOSE! : CI 0SE2: CL0Sf:3: CI f)RFI5:FHP 
900 IFF TOerHENREIURN 

919 OPEIU .3:PP!HTm , [ CLRxHOHE H CRSR/TOW 
N3HUILKFN FILETVPF Hf>R ";FIt; UjRF r 

920 PRINT" I . I . SEQUENT I EL" 

921 PRINTn | , 2. PROGRAM 

922 PRINT" 1 . 3. USER 

923 PRINT* i. 4. RELATIU" 

921 GETSUS: IFSUt= QRSUtO l AN0SU*O'2" 

flNDSU4<> 3 ANDSU*<> 1 THEN97/4 
925 rT-UflL(SU*):R = !:GOSUBI00:R=a 

930 IFF 1 = l THEN TV = ( TY OR 1 29 J 
932 IFF7=?THENTV=(TV OR 130) 

931 IFFT -3THENTV = ( TY OR 13M 
936 IFFT=4THENTY=CTY OR 132) 
910 PR INTn 1 5 , *B-R" ; 2: 0; TT ; SS 
950 PPJNTM5. B-P';2:X*32i-? 
960 PRlNTuZ.CHRtCTY)! 

970 PRIUTbis, U2 :2:0;TT;SS 
980 rPINTBl5. "[0 : CLOSE l:CL0S£2: CLOSE 15 
930 PRINT FILEN GENSKrtBT : RE f URN 
1000 IFFT =0THENPRINT ' [ CRSR/DOUN JF ILEN ER 
SLETTET - SKflL GENE TABLERES' : RETUR 

N 

1010 R=!:GOSUB100:R=0 

1020 1FCTYAN061 1=0 THEN l 030 

1025 PRINT [CRSR^OOUJNJFILEN ER flLLEREOE 

S IKRE F : GOT 0808 
1030 TY = (TY OR 64 J 
1040 PRINT«IS. B- R " ; 2; 0 ; T X ; SS 
1050 PRINTH5. B-P ; 2;X»3?t2 
I860 PRENT*2.CHRt(TY); 
1020 PRENT015. U2";2;0;TT;SS 
10B0 PRTNT CCRSR/iJOUNlFlLEN ER SIKRET NU 

I 090 CLOSE 1 : CL0SE2: CLOSE 15: RE TURN 
1100 IFFT=0THENPRINT TCRSR/00UN3FILEN fR 
SLETTET - SKflL GENETAB.LERES" : REJUR 

N 

1110 R=l;GOSUB100:R*e 

1120 1FCTYAND54 3=64THEN1130 

1125 PRINTS CRSR/00I4NIF ILEN ER ALLEREOE 

FRtGIUET" : 0PEN1 .3:GOTQ808 
1130 TY=CTY AND 255-64) 

1140 print* 15 . 'b-r" ; 2; 0 ; tt : ss 

1150 PrINT*15 p "'0-P";2:Xx32+2 

1160 PRINT*2 .CHRi [TY 1; 

1120 PRINT*15. u2 ;2;0;TT;SS 

1180 PRINT"[CRSR/*QOWNJFILEN ER FRIGIUET | 

1185 IFRl = 1 THEN RETURN 

1190 CL0SE1 :CL0SE2:CL0SE15:RETURN 

1200 1FFT=0THENPR1NT £ CRSR/OOUNJF ILEN ER 

SLETTET " : RETURN 
1210 R=1:GQSUB100:R=0 
1220 IFCTYPINDB4)=0THEN1230 
I22S PRINT E CRSR^O0UN)F TLEN ER SlKRET - 

SKFIL DEN FRIGI'JES CRUSAJNJJl RUS/OFF 

3 ' : tlflj T203 ,63: GETfiNi: PR1NTAN4 
1222 IFftN4 = "J "THENR1 =i: G0SUB1 130:R1 =0 
1230 PRINT FftSTHOLDER OU SLETNINGEN7C SHI 

FT/SPPiCEl :WA1T2B3 ,63 : GETAN* : PRINTA 

N* 

12-40 I FAN* < >" J " TKENRE TURN 
1250 PRINT*15, 'S: "+F'I* 

1260 PRINT I CRSR/*00WN3F ILEN ER SLETTET": 
RETURN 
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»VIC-20 Routines 

M Jan Brondum 



Hvis du er en at de 20.500 heldige eje- 
re af en VIC-20, vil vi i dette nr. af RUN 
bringe nogle gode routiner nl 20'eren. 

I stedet for at slukke (or din 20'er, 
hvis du vil have sleltet ait i hukommel- 
sen, kan du skrlve SYS 64824 eller 
SYS 64802. 

En at de rout mer man virkelig mang- 
ier pa en 20'er. er en ON ERROR GO- 
TO, hvilket er en kommando, der ger, 
at hvis der er Pejl i dit program, sprin- 
ges automallsk til en llnie. som du be- 
stemmer efter egel valg. Her er mit 
bud pa en ON ERROR GOTO til 20'er- 
en. 

Ilinie 10fort£e)ler du maskinen, hvii- 
ken linie den skal ga til, hvis der er lejl i 
programmet- 

10 INPUT "LINIENR, ",1 
20 C$ = "GOTO' 1 + STR$ ( 1 ) + CHRS 
(13) 

25 D = LEN (C$> 

30 POKE 198.D: FOR V = 1 TO D" 
POKE 630 + V, ASC(MID$(C$.V}>. 
NEXT V 

De nseste linier poker linienummeret 
ind t programmer 

Som du nok har lagl maarke til ved 
mange cardridge spit, starter skcerrn- 
biiledet med at befinde sig langt uden 
(or skaermen Ved hjeelp af cursorta- 
sterne, kan du placere det . hvor du ha r 
lyst til. Denne Idle routine kan selvfel- 
gelig ogsa bruges i basicprogrammer 
Du starter med at POKEden vandretie 
posftion ind i location 36864 . 

Hvilket betyder, at du siger: POKE 
36864, position (denne er normalt 12) 

Det samme gselder (or den lodrette 
position, forskellen .er bare, at denne 
har en anden location, nemlig- 36865. 
Dennes position er normall 37. 

En af de ting man ser i mange pro- 
grammer, er at run/stop og restore ta- 
sterne er sat ud af funktion. Del vil st- 
ge. at du ikke kan stoppe programme!, 
nar forst du har starlet det. 

Hvis du far lyst til at bruge denne 
routine I dit basic program, sa er den 
her: 

1 POKE 45,240: POKE 46,26: 
POKE 788.194: POKE 37150,3 



Hvis du f eks. har en 8k ram udvideise, 
og t aster el prog ram ind der k rasver 3k 
ram udvideise. har du nok opdaget at 
programme! for det meste ikke virker 
pa en 8k ram lord), adresserne pa de 2 
udvidelser er forskeliige. Men dette 
kan der ogsa rades bod pa med en Nile 
routine, der far maskinen til al tro at 
nogle chips faktisk ikke er, hvor de er. 



Mange VIC-20 ejere har i stedet for at 
kobe en 3k rams udvideise. kabt en su- 
per expander, da den bade har heiop- 
lasning og 3k ram ekstra. I stedet for al 
pille superexpanderen ud. kan man sa 
skrive SYS 64850, og maskinen vil tro. 
at der ikke er nogen superexpander. 
Hvis du pa et tidspunkt tar lyst til at sla 
den til igen, kan dette ogsa lade sig ga- 



Med det vseld at fremragende soft- 
ware, der fmdes til Commodore 64, er 
Commodore (med rette) btevet slserkt 
kritiseret for, at denne ikke kan anven- 
des til den nye Plus/4 Ugeledes er 
mange C-64-ejere, der patsenker skift 
til Plus/4, utilfreds med, at de ikke kan 
anvende den software, der allerede er 
mvesteret I 

I den antedning udtaier Jim Dionne. 
marketingschef hos Commodore i 
USA. at man patasnker at tremstille et 
motherboard til Plus/4, der ger denne 
compalibel ((orenelig) med C-64. her- 



hvilket vil sige, at hvis du (.eks. har en 
8k ram , kan du fa maskinen til at tro . at 
der kun er 3k ram. I det fefgende ske- 
ma, ser du helt til venstre hvor megen 
nukommetse. du vil have maskmen til 
at tro , der er . Til hejre star der, hvad du 
skal gare (or al fa lige praacis den ftu- 
kommelsesstBr rel se . 



re, ved at sknve" SYS 41031 

Har du lavet et program, og vil holde 
programmet for dig -selv. sa du kun 
selv kan ga ind og rette i det. sa brug 
denne poke til at disassemble list routl- 
nen med: POKE 775.0. 

Hvis du far lyst til al lave om i dit 
program, kan du fa list commandoen 
til at virke igen med. POKE 775, 199. 



under ogsa med sprites og lydmullgne- 
der 

- Hvis ansket virkelig er til stede. vil 
vi meget hurtigt finde ud af del, og vi vil 
ogsa vaere t stand til at reagere megei 
hunigt, udtaier Jim Dionne 

Mi.iligh.eden lurer som sagl lige om 
hjernet. og de letcniske muligheder et 
ogsa til stede. 

Hvis Commodore ikke selv ger del. 
skulie det ikke undre. om andre vil ud- 
nytte disse muligheder. 

Det bliver i hvert fald spaandende at 
se, hvordan det gar. 



Commodore Plus/4 
compalibel med C 64? 



Standard 


POKE 642,16' POKE 644,30: POKE 648,30: 
SYS 64824 


+ 3k ram 


POKE 642,4- POKE 644,30: POKE 648,30: 
SYS 64824 


+ 8k ram 


POKE 642.18: POKE 644.64: POKE 648.16: 
SYS 64824 


+ 16k ram 


POKE 642,18- POKE 644,96: POKE 648.16: 
SYS 64824 


+ 24k ram 


POKE 642,18 POKE 644.128 POKE 648,16: 
SYS 64824 



,1. 



Sekventielle filet - del 2 



Af Jorgen Jorgensen 




; Vi sa i sidste nummer. hvorledes man 
kan gemme data pa band eller diskel- 

I te. VI gjorde del ved at lave en sakaidi 
sekventiel tile, hvor den vtgtlgste regel 

i er, at den skal indla3ses nejagtigi som 
denblevskrevet LOAD og SAVE roull- 
nen er i pnncippet opbygget fuldsteen- 
dig ens. 

Mere om DIM-funktionen 

I sidste nummer dimensionerede vi va- 
naoler i en enkelt dimension, Del vil si- 
ms, at den pagasldende vanabel kun 
! bestemmes ved et nummer, f eks. 

AB(X) 

hvor X er nurnmeret vi llideler varia- 
pen 

En variabel kan imidlertid ogsa have 
I flere dimensioner. Hvis vi skriver 

DIM AB02.100) 

teller genrelt 

DIM AB(x.y) 
kan vi foresliileos variabler lagt udifel- 
Iler pa et stykke kvadreret papir. hvor X 
[svarer til kolo^nerne og V til de vand- 
jfette raakker. Hvert tell far sa river sin 
JX.Ykoordinat, ihvilken man kan laagge 
joen vaardi eller tekst, man vil tildete 
|den enkelte variabel. 

Flerdimensionerede variabler er 
nidiertid meget pladskraavende og i 
et lige viste eksempel vil computeren 
sservere plads til 

(12+1M100+1) 

laJtsa i ait 1 31 3 variabler, At vi skal Iseg- 
[ge en til X.Y vserdien. skyldes at »nul- 
|tet" ogsa skal taelles med 

Man kan ogsa ga 1 ud I tre eller flere 
dimensioner, men sa slipper hukom- 
nelsen hurtigt op. 

Den flerdimensionerede file 
jNar man skal gemme en sadan flerdi 
pnensioneret tile pa band eller diskette, 
vi nodi til at fasgge flere FOR., 
|NEXT-l0kker «inden i hlnandenu. 

Ellerserprincippetdetsamme Idet 
naevnte eksempel vil programme! se 
aledes ud, hvis vi vllle gemme pa <ji- 
kette 



10 OPEN1 ,8.2."@0:NAVN,S.W' 1 
20 FORX= OTO 12 
3DFORY = OTO 100 

40 PRINT* 1. AB(X,Y) 
50 NEXT Y 
60 NEXT X 
70 CLOSE 1 

I linie 10 star S'et for sekventiel og 
Wet for write. ' 'OO' ' tllkendegiver. at vi 
vil »skrive oven i« en allerede eksiste- 
rende file at samrne navn Dei pro- 
blem eksisterer ikke for kassetteband- 
optageren. Den vil allld »sknve oven i« 
Man skal i linierne 50 og 60 passe 
pa Ikke at bytte om pa X og Y Man slip- 
per nemmest over det ved blot at 
skrive: 



NEXT:NEXT eller NEXT Y,X 

Skal (ilen indlaeses, vil det tilsvarende 
program se sadan ud: 

lOOPENI.SZ-'NAVN.S.R" 
20FORXr: OTO 12 
30 FOR Y= OTO 100 
40 INPUT (H.AB<X.Y) 
50 NEXT:NEXT:CLOSE 1 

I linie 10starR'etfor read og S'et igen 
for sekventiel. 

Hvis man skal gemme pa band, er 
OPEN lunkttonen beskrevet i sidste 
nummer. 



Fa mere ud af din 
hjemmecomputer 




cUusen boser 



Elektronik 
hjemmecomputere 

20 programmer til dc elektronikinteres- 
serede, der laver deres egne konstruk- 
fioner Programmer med bl.a Ohms 
lov, transistor- og opcrationsforstasr- 
kere. aktive film? og svlngningskredse 
Programmerne er udviklet til Commo- 
dore 64 og VIC-20 men antaltet af 
ordrer og Instruktlonei er holdt nede 
pa et minimum, sa programmerne let 
kan oversaettes til andre dialekter i 
Basse 

Til hvert program findes en forklarende 
tekst, ct diagram samt kopi af skdemv 
billederne ved input og output 
72 sider, kr. 65,00 

Maling, storing og 
regulering med VfC-20 og 
Commodore 64. 

Praktisk betonet bog der giver praecise 
anvisninger pa, hvordan VIC-20 og 
Commodore 64 bruges til bt.a. at styre 
ternperatur. laelle. male Irekvens. styre 
motorer, styre lys - alt helt automatJsk 
efter fasrJagte bdsskemaer. 
Bogen giver en kort mtroduktion til 
datakommumkatJon ved male-, sty- 
rings- og reguleringsproblemer samt 
mange ideer der er lette at omsastte i 
praksis. 

104 sider, kr. 86.50 
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COMAL 80 



Af Steen Schmeltzer 



Synes du ogsa. al BASIC programmer 
til lider virker uoverskuellge 9 Er du 
trast af al lave subrutiner hele liden? 
Mangier du programmerhjaelp, mens 
du arbejder? Sa synes jeg, du skull e 
prove Commodor's COMAL 80 ind- 
stiksmodul. Del vil selvtolgelig krasve, 
at du skal laere et nyl programmermgs- 
sprog at Kende Selvomdet maskevil 
vasre svasrt t begyndeisen, synes jeg, 
du skulle prove alligevel. Du vi( ikke 
blive sKuffet. 

COMAL, hvad erdei? 

COMAL blev udviklet her i Danmark 
midt i 70'erne al bl.a. Borge R. Chri- 
stensen. Derer lidt BASIC og ltdl PAS- 
CAL i COMAL. Men sproget har helt si n 
egen karakter og er udan tvivl det nye 
sprog tit hjemmecomputere og skole- 
brug. I hvert fald mdtil der kommer et. 
derer endnubedre Selvomdetnunok 
bliver svasrl at lave. For folk som mig 
selv. der forst har laert BASIC, kan det 
nok blive svaerere al lEere COMAL 80, 
men er man i stand 111 at adskille de 2 
sprog, vil man ogsa nyde de store og 
mdlysende fordele COMAL har. 

COMAL er et struktureret sprog, der 
samtidigterlNTERAKTIVT Oghvader 
sa det? For at gare det kon, checker 
COMAL de littler, du indtaster, lige sa 
snart du taster RETURN Der er altsa 
ikke noget med at skulle rette en mas- 
se irriterende SYNTAX ERROR fejl, 
nar man tror, man skal til at se resulta- 
tet af sine anstrengelser. Samtidrg 
med det kan man udfare en SCAN, In- 
den programmet bliver RUNNET 

SCAN checker samtlige strukturer 
og rapporterer alle fejl, der matte fore- 
komme som Ikke er SYNTAX ER- 
RORS. 

Der har vasret Here versioneraf CO- 
MAL pa diskette, men denne udgave 
er version 2.0 og det vil vaere denne, 
der fremovervil blive refererettil i den- 
ne arlikel. Nar computeren bliver 
tasndt med indsttksmodulet isal, er der 
30714 bytes f ri . 

Hvad far man for pengene? 

F»rst og f remmest selve sproget, men 



ogsa Here gode underprogrammer og 
hjcelpeprogrammer. COMAL 80 inde- 
holder 1 1 sakaldte PAKKER eiler sub- 
rulmer. Nogle af disse kan benyttes di- 
rekte, deriblandt TURTLE & GRAFIK 
Her er en hurtig oversigt. 

ENGLISH/anvend engelske tejlmed- 
delelser 

DANSK/anvend danske fejlrneddelel- 
ser 

SYSTEM/konftgurationsrutiner 
GRAPHICS/x-ygrafik 
TURTLE/LOGO grafik 
SPRITES/siger sigselv 
FRONT/brugerdefinerbart tegnesst 
SOUND/lyd og partiturrutmer 
PADDLES/Paddlerutiner 
LOYSTICK/Joystickrutiner 
LIGHTPEN/iyspenrut iner 

Udover dette overt lodighedshom er 
der ogsa indbygget programnw- 
hjaslp: 

RENUM aendrer samtlige eller et tor- 

udbestemt antal lime r 

AUTO giver dig mulighed tor al f a aulo- 

matisk litskrivning af linienummer. 

mens du programmerer. 

DEL slelter de tinier eller omrader, du 

angiver 

FIND gennemsoger dele af eller hele 
programmet efter det onskede udtryk 
eller ord. 

CAT viser diskettens katalog uden at 
gribe forstyrrende ind i. hvad der alle- 
rede matte befinde sig i computeren 
STATUS viser diskettens nuvserende 
fejlstatus. 

DELETE fjemer programmer og filer 
fra disketten, 

Herudover lindes flere nyttige kom- 
mandoer, sasom PRINT AT, der sset- 
ter dig i stand til at skrive. hvor du vil pa 
skasrmen, uden at skulle bruge alle 
disse cursortegn. CURSOR, som tilla- 
der at anbringe cursoren overall pa 
skasrmen pa samme lerte made, hvil- 
ket isaar er nyttigt ved input komman- 
doer 

Der er ogsa m uhghed for al handte- 
re lejl. der malte komme under pro- 
gramalvtkiingen. Man kan nemlig be- 
stemme. hvad der skal ske, hvis noget 



trods all gar gait. Det kan f.eks. vasre 
en skGermmeddeieise. Derefter vil pro- 
gramme! lortsastte uden tab af data. 

Hvis man bruger mange DATA i 
programmerne. kan man fa program- 
met HI at RESTORE et bestemi sled i 
DATA-saalningerne. som kun skal defi- 
neres med ETIKETTE (navn). 

COMAL's slore styrkellgger nemlig 
i opbygningen af programme! . hvor 
man i BASIC er bundet af linienummer 
og subrutiner, erman nasstenfrit stillei 
i COMAL Man delinerer s*ne subruti- 
ner med et navn, og henviser derefter 
blot tlJ navnet i reslen af programmet. 
Man kan bruge navne og variabler pa 
op til 16 tegn eller cilre, dog skal de 
slarte med et bogstav COMAL ser 
nemlig ikke pa linienummer, men pa 
ETIKETTER/NAVN. 

Der falger en handbog med ind- 
sliksmodulet. der ikke skal belragtes 
som en Icerebog, men som en opslags- 
bog. Alle udtryk og deres SYNTAX et 
her beskrevet i alfabetisk orden, Der 
er desuden flere programeksempler 
som ogsa et pa den medteigende di- 
skette. Jeg synes. handbogen kunne 
vasre bedre - isaer alsnittet der be- 
sknver »PAKKERNE«. Nar der nu er sa 
meget spaendende, er det meget skuf- 
tende, at det ikke er dokumenteret sa 
godt. at man straks kan fa noget ud af 
det. De eneste. der straks er klar til 
brug.er TURTLES GRAFIK. 

Vi ma habe. at der snart kommer en 
bog, der beska?ftiger sig indgaende 
med dtsse emner Jeg kunne ogsa 
godt tasnke mig en beskrivelse af. 
hvordan man far GRAFIKog LOGOud- 
skrevet pa printer. 

Dermavasreen elleranden idiotstk- 
ring i indstiksmodulet. I hvert fald bli- 
ver lolgende lille programstump auto* 
matisk sendret til COMAL, efter man 
har skrevet LIST Indtast den nejagtig 
som den star og last sa 
LIST. 

0010 for l = 1 to 2500 
O020 next t 

TURTLE & GRAFIK 

TURTLE burde nu va?re sa kendt. at i 
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yderligere forklarlng ikke tjener noget 
format . 

GRAFIK er derimod noget nyt i CO 
MAL Til 64'eren GRARIK pakken ar- 
bejder ud fra el normal! x-y kordinatsy- 
slem Kommandoer som DRAWTO 
{x,y> og CIRCLE (x.y.radius) er mdklu- 
derel. 

Man kan ogsa bestemme hcjden og 
bredden pa de bogstaver og lal man vil 
bruge i grafikken Desucten kan man 
bestemme, hvad vej (op-ned-hejre- 
venstre) bogslaverne skal sknves. 

Ved hojoplosningsgrafik har man 
320*200 punkter til radighed. Skaer- 
men bliver deit op i 40*25 blokke pa 
8*8 punkier. og man kan have 2 farver 
mdenfor hven punkl 

Ved fierfarvegrafik har man 
160*200 punkier til radighed. Skaar- 
men bliver dell op som nasvm ovenfor 
Men nu er hver blok delt op 1 8 * 4 punk- 
ier, og kan derfor indeholde 4 farver. 

Nar man kan bestemme. hvor man 
vil have sine ting til at sta, er det ogsa 
muligt al lave en »lysavisagtig« tekst 
scrolling over skasrmen, op eller ned, 
hejre eller venslre. I del hele taget ab- 
ner grafiTpakken uanede muhgheder 
tor udtoldelse. Kun fantasien sastter 
grasnserne. 

Konklusion 

Der er ingen tvlvl om, at COMAL 80 er 
et stffirkt og godt sprog, gennemtaankl 
og overskueligl 

Tager mantprisen i fcetragmmg (vejl. 
buiikspris 2095.- kr.), er det jo nok ikke 
noget. man kaster sig over lige med 
det samme. 

Men nar og hvis man ikke vil bruge 
del mere »simple« BASIC, er COMAL 
80 det bedste alternativ, der i mine 
cjne findes 

Vi haber fra redaktionens side, at 
fcomme tilbage med mere om dette 
emne. 



HVAD INTERESSERER 
DU DIG FOR, NAR DU 
IKKE HAR N/ESEN 
I COMPUTEREN? 




. BSSH 

Musik. Film. Idoler. Romantik. Spa?ndende og 
dramatiske historier. 

Det finder du hver mnned i Vi Unge, Samt er masse andet. 

I IIVERT NUMMER EN OVERRASKELSE: 

■ En eller Here plakater 

■ Maske en GIG ANT-plakat 

■ Maske en lodseddel 

■ Maske en plade indlagt 

■ Maske?? 

Der sker hele tideu noget i Vi Unge. 

VIL DU V/ERE MED? DET ER LET: 

Skriv dit navn pa kuponen og send den i lukket kuvert 

til Vi Unge, Hellerupvej 66, 2900 Hellerup. 

Du kan va?lge mellem et halvt eller et heltars abonnement. 

EKSTRA 

Som en ekstra service sender vi dig decembernummeret gratis, hvis 
vi har din bestillingskupon i hasnde senestden30. november. 



Kupon 

Seniles i lukket kuvert lil Vi Unge, Hellerupvej 36, 2-900 Hellerup. 

JA ... jeg synes det er el godt tUbad. .leg bcstiller hermed et hulvl ars a'bonn*'iii"n ( 
(fra janunr til og med juni). 

Prisen er kun 66 kr Z 

Abonnement for hele 1985. Det kosler kun 180 kr C 




NAVN . 



AfiBBSSR 



POSTSR. . UY 



(Ved Imp gernc cheek — medmindreriu foretnekkerat belale pSgiro — sfl sender vi 
girokortsammen m&d decern bernummerct). 



TOTAL MUSIC FOR COMMODORE 64 



3 REM*x* TOTAL MUSIC 64 x*« 
5 GOSUB 12000 

10 CLR: R£n VOICE 1 NOTES 

15 HIM Hit 700 ).LOC200),LN4 (200 ):REM TOTA 

L NUMBER OF NOTES POSSIBLE IS 200 
20 POKE53291 , 1 : POKE53280 ,1 : PR IflTCHRtC 144 

)CHR*r 147 3 
30 UP4 = CHR4(L45,);LF *=CHRtt 15?) 
40 TORS =54772 TO 54296: POKES ,0: NEXT 
50 SU=5429G;SH:5W3;SI =S«1 772: SA=54277: S 

S ^54778: SU =54276 
t00 PR J NT UOLUHF M-15) :CMRt(32)CHRtC32 
315" 

101 PRINTUP*;:FORXOTOI3:PRINTCHRiC29): : 

NEXTX 
107 INPUTUU 
105 Ul =UALfU1*3 

110 II UKIURUI>15IHCNGOSUB7000 
114 |FU I < I ORU 1 > I 5THENPR I NTUP4UP4UP* : GOTO 
100 

125 F0RX = 1 T022: PRINT (/HR4 C 32 3; : NEXT: PRINT 
200 PR HIT 'LrtUFFORM 

202 PRINT I ABC l0)OIR4f 18) I ' ; CI IR4C 146 )I "R 
I ANGULAR" 

204 PRINT TflB( 10 ICHRtl 18 )"5";CHRtC 1463: "A 

uroorn" 

206 PRI NTTrtBt 1 0 3CHR4. 1 1 8 Y P " : CHRt C 1 46 ); "U 

LSE " 

208 PR I NT T 08 ( 1 0 ICHRt ( 1 8 J N I CHR4C 146 )i "0 
ISE ;CHR*C32)C;HRt02rr 

209 PR[NTUP4;:raR>M 1 U 1 5: PR [ NKHR4 ( ?9 J ; : 

Nf.XT: iNpnruu * 

210 i FU 1 1 - I THENW1 =17: PRINT: GOTQ300 
212 IFUlir "S" rilFNWl =33: PR INT: GDI 0309 
214 IFUIt= 'P IHENU1 -65:-PRIMTJGOrO30B 
216 IFUlt= N ' THFNUl = 129 : PR INT: GO TO300 
220 IFWltO N"THENGOSU87000 

226 IFWltO N 'THEN FORX = IT06:PRIMTIJP4; : N 

EXT:PRINI:GOTO200 
300 PRINT AT TACKyQECAY (0-240 ) ; CHR4132 3 

FMRin2r 0' 
307 PRIN!UPt:rFORX=lTO20:PR|NrCHR*r29); : 

NEXTX: INPUTAl i 
310 Al ^UflL(Alt) 

320 IFAK0CRA1 >240THENGOSUB7000 
330 IFAl <0ORA1 >240THENPRINTUP1UP*:GOTO30 
0 

400 PRINT SUSIAINvRELEASF 1 0 -240 5" ; CHR4 ( 

32)CHR■^t32)■ 240' 
402 PRINTUP4; :FORX=l T023: PR1NTCHR4C29 3; : 

NEXTX: INPUTS I i 
410 SI=UALCSlt3 

470 IFSK0ORS1>240THEN GOSUB700B 
430 IFSKB0RS1 >240THENPRINrUP*UP*;GOTO40 
0 

450 PR I NT : PR IN T DURATION Of NOTE"' ; EHRK 3 
2)CHR4(32 3'128' 

451 PRINTUP1;:F0RXM T0lfi:PRINTCHR»C29 3; : 
NEXTX: [NPUTD14 

457 IFl EFUrim.l )< *0'ORLFFT*rOI*.l 3> 9 ' 
TMENGUSUB7000 

154 H L EF i 4(0!* . 1 )<"0 ORLEFTiCUli .13) 9 

IHFNPRINTUP4UP4UP4: GOTO450 
456 01 =UALCD14): PRINT 

458 r-ORX-1 1O400:NFXTX 

460 PPI M I CI IR4 ( 1 4 ✓ KHR4C 18) F3 CHR4C 1 46 )" 

PRINT fc F'l nv ; 
4B1 PRINTTftfl(24 3CMP*f 1 8 ) 'F 7 THR4C 1 453" R 
EST ART 

462 PR I N TCHR4< 1 8 3" P"CI1R4C 14G V PAUSE" : 

463 PRINTSPCC12 3CHRt-C 1 8 V RETURN CHR* C 1 4 6 
I" LINE FFJEO" 



464 PRlMirnRif 18 5 CMR-»r94)CMR*C 146 3" E 

RA5I. ni.i : 

163 PRINTSPCC6 3CHRM 18) I NSTxQEL 'CHR4C 1 4 
6 J"" ERASE NOTE :PR|NT:PRINT 

467 FURrtO -0TO39 : POKE 1 624 *M0 .67: POKE 5589© 
+M0 . 12=NEXTM0 

480 GElAt: 3FA4= ' THCN'180 

499 REfl *x*x fl4 SELECTION FOR NOT£S- 

OCTAUE 4 

500 IFA*=CHR4(65 )THEN HI = 28-' LO =43: GO TO70 
0: REfl A 

510 IFA*.CHR*(l33UHf:N HI -29:L0=223: At = " 

A»~ : GOTO700: REM Am 
j20 IFAl -CHRtf 66 MHFN H J = 1 5: L0 = 2 1 0: GOTO? 

00: RE" & «» NOTE OCTAUE 3 NOT 4 ** 

* 

530 If A* = CMR4 C 6? 1 THEN M I = 1 6: 1.0= 1 95: GOTO? 

00: RFH C 
540 IFA*=CHR4C 195 3TMEN HI = 1 7: LO = ! 95 : A4 = " 

Cff":GOTO700: REM C* 
550 IFAt=CHR4f 68 )THEN H I MS: LO =209: GOTO? 
00: REM 0 

560 1FA4--CHR4C 196 )THEN HI =19:L0=239: A4=" 

Cle :GOTO?00:REM D» 
570 IFA*-CHR*C69 1THEN HI =21 I L0=31 : GOTO70 

B: REM E 

560 IFA»:CHR»f 70 JTHFN II] =27: L0=96: GOTO70 
0: REM F 

5<1R IF A* =CHRtt 1 98 3 THEN Hi =23:L0 = 1 81 :fl4 = ** 

F«":GOTa700: REM F« 
600 IFA*-CHRiC71 )IHTN H 1 =2S: LO =30 : GO TO70 

0: REM G 

610 IFA*=CHRH199)THF.N Ml =2Q: LQ - 1 56: At 

Go : GOTO700: REM G« 
620 rFA*=LMP4(8031'IEM III =0: LO = 0: At = P":B 

OTO700: REM PAUSE 
Fr*5 irAt=r||Rtr n-1 )niFN c 1000:RF.M F3 GOTO 

I'UI T INU DATA INTO ftRRA/S 
040 IFn*-i:HRt( 136 1 1 1 Ih Nl©:Rr_n F7 RESTART 
64S trAt : r|5R*r 13 1 till NPRlMIUPtCHRtC 13 UGO 

IO160:REf1 RE I URN LINE FEED 
Ar>0 (rot CHRt( 70 3 IHFHHI =0: t_ 0 "0 : PR INTCHR* 

CIS? )CllRt£ 137 )GHRtr32)l :GOTO480 
631 REM LKIC 650 INSI/OEL ERASE SINGLE 
NOTE 

r>R0 K A* l ilR4f94 )IHt' »GUrui50: REM UP ARR 

UW SVMBOL CLEAN UP SCREEN 
690 KA* OCHRi C 80 3IHFM H I =0: LO =0: GOTO480 
700 PfJKESH . HJ : F'OKFSl .LO: POKF.SA .A I : POKESS 

,S1: POKESU .UUPOKESU.Ul 
740 PORX : 1 1 DDI ! NEXTX 

750 PRIhJTAt: ' : : P0KE5U .16: POKESU . Wl - I 
800 GOTO480 

1399 RET1 *** Pl.nf THE TUNE 
7000 IFN-0 THEN RETURN 

2005 FQRX^4272 TO 54Z96:P0KES ,0:NEXTX 
2010 FORNN-0 TON- 1 .-POKESH.HT INN ):POKESL .L 
OCNN) 

7020 POK E SA . A I : POK ESS .SI : POK FSU . U 1 : POKES 

2030 FORXM TODI:NEXrx 

2040 NEXINN : POKESU .IB: PQKESU .U 1 - 1 

2050 RETURN 

2999 REM i»* PRINT NOTES USING LETTERS x 

* * r »* ■ 

3000 PRIN1 

3807 QT t = NOTES By LETTER' : GOSUB 10000: FO 

RX= 1TO500:NEXTX 
3005 Q 1 1 = TURN PRINTER ON : GOSUB 10000:F 

ORX-1 TO500: NEXTX 
3010 014- G1UE TUNE A NAME " : GOSUB 10000: P 

RIMTHP4:PRINTTABC1S);: INPUTAU4 
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Hurra for den 
store forskel 



Er du den lykkelige cjer af 
en Commodore 64 eller 
Atari 600? S3 har Sanyo alle 
tiderstilbud til dig: En hell 
nyudviklet 14" farvedata 
monitor, den eneste pa 
markedet som kan tilslut- 
tes direkte til din computer. 
Med et stabilt billedeog 

hell skarp tekstgengivelse, 
sa du kan arbejde a timevis 
uden at blive lra?t i ojnene. 
Med Ware farver og semi - 
profession^ grafik fremstil- 
ling. 

Ring eller skriv, si sender vi 
brochure. 




Tekniske data: 

Horisonlal opening: 340 

punkter. 64x25 karakterer. 
Horisonlal fnekvens 15.750 
Hz. PAL-composile-video 
indgang. Omskifter lil grwn 
tekstdisplay, audioindgang 
ogindbyggel hojttaler. 
Model 3195 Char separat 
chrominance, luminance 
og aodioindgang via 
phonostik. Model 3185 A 
har PAL-video og audioind- 
gang via phonostik og RCB 
analog indgang via 21-nenet 
SCARTstik. T\ pisk bulikspris 
3.99S,- ind. moms. 





12" dala monilornrcd 15 \tH? hilledop- 
fosningagantire'lexiu'hanittetiitilea'- 
KWm dergtvf cfet "rigtfge" dat a- 
htltede. 0M-2I I2gim$@m, OM-2212 
gul grafik. Jypisk butthpfiS 1499,- mi f 



12 " professionel data monitor med 

JitMHr biUedoplosning cler giver et 
fekl skxrpt billede at hide tekst og grafik . 
DM -6 1 Ugmn grafik. DM-BS/Jgul grafik. 
< r v;n>C l>uUk±ims 2.499,- jncl. mAms-. 



I7R 20I dataliastettervcorthrerspecielt 

udwklet til tfatabrug. BUi. vrden ftinynel 
med taseskittknap og auiomahsk pro- 
gramsager. Fjst udgangsniwau pA I og 3 
hjIi. Typisk ofMikfprfa. 79ft- ind. mams. 



«S5 



Sanyo Denmark K/S, Literbuen 11, 2740 Skovluncle. 
Tlf. (02) 84 29 99 



3020 openi ,i 

3030 PRINT"! .AW4;PRINT«1 

3010 FORMN=0TON-I:PRINT»1 .LNSCNN V, ■ PRINT 

i»l . ' ;:N£X1NN 
3050 print«l:print«l . total note count=" 

;nm;"PLUS -1 ' 
3090 pr!n1»1 : close1 :goto9200 
3035 pr i n tup* ; : forx -0to39 : pr i ntchr* c 32 3 ; 

:nf.x tx-prjn tup4up *up* : print 
3180 u!4= finished : gosub 1 0000: goto9200 
700=0 0t4 = not a legal choice':gosubi8000 

:forx=ito50:nextx 
70 j 0 pr in tup*: for* = 1 t038: pr1ntchr4 ( 32 3 ; : 

fory = t t025: nex i y: nfxth: return 

7993 REfl *" OA1A LINE ONLY PRINT V«« 
B00R PPINT 

B007 QTt= PRINT DATA ONLY GOSUB 1 0000: FO 

RX = 1 TO500:NEXTX 
B0B5 Q14- TURN PRINTER ON ': GOSUB 10000: FO 

R#=lTO5B0:NEXrx 
0010 »f*= G1UE TUNE A NAME " : GOSUB 1 01000 : P 

R INT* IP* : PR J NT FAB ( 16 ): : INPU rAU* 
0070 OptNl .1 

8030 F-PiNIn] ,nU*:PRINr"l 

8010 [ ORNN^0n>N-l:PRjNr»l .HI CNN 3; " , ; I. OC 
NH3; . : : NEXINN: PRINT a l , " - I , - 1 " 

8013 PR IN T M : PRINT " I . TOTAL NOTE COUNT = 
;NN«2: PLUS -t .-I " 

8058 PR IN To I : CLOSE l : RE TURN 

8199 REM *** TOTAL PROGRAM PRINT »« 

8530 PRINT 

85I0 Ql4; PRINT ROUMNF ' : WISUB I 0800: FORX 

--1TO500:NEXTX 
8570 QT* = TURN PRINIER ON" : GOSUB l 0000: FO 

RX=llO500:NEXTX 
8530 QI*=*GlUE TUNE A NAME " : GOSUB 1 0000 : P 

R INTUPt : PR I NT TAB ( 16 J: : INPUTAU* 
8550 OPEN1 ,1 
8560 PR IN To t ,ftUt 
8565 PRINT"! 

8570 PR INT • I , "I00 FOR S=54277 TO 54296 : 

POKE S,R : NEXT S 
858B PRINT"! , \ \Q READ SH.SL 
8530 PRINT«l.T20 IE SH-l I HEN 180 

PRINT"! ,T30 POKF 54773.SH : POKE 5 

1272, SL 

8610 PRINT«1 ,110 POKE 51277, TAl; : POK 

E 51278.' ISI; : POKE 51276. ;W1 
8620 PRINTnl . 150 POKE 51296 , ";Ul 
8630 PRINTnl , 168 FOR XT TO IDII I NEX 

T X" 

86«*0 PRINTn) .170 GOTO 110 ' 

8615 PRIN I » 1 .T80 POKE 51296.0 : POKE 51 

276.TLM-t 
8650 PRINT*!, "200 DATA : 
8650 F0RNN=870N- I: PRINTnl .HlfNN 3: " . TLOC 

NN3; . :NEXTNN:pRINT"l . -I .--I 
8690 PRINT" l : PR INT « 1 . "TOTAL NOTE COUNT=~ 

;NN«2: plus -i .-I 

8700 PR!NlB|;CLOSEl:GOrO9200:REM BACK FO 
R ANOTHER A* *" * "* xx xxx* 

8999 REM x*x PUT DATA INTO ARRAYS xxi 

9000 PR IN TCHRiC 19 3; : FORX = 0 TO 1 99 : PRINTCHR 
*t32 3: :NEXTX 

9005 PRlNTCHR*Ct9); 

9010 PRINFCHR*CE8)"Fl"CHR*tl463" DATA ON 

LY" ; 

901 l PPINrTABtl5)CHRt( 18 3 F2"CHR*Cl 16 ) 

lOfAL PRINT" 
9070 PRINIUP4;CMRiCl85 F3 ' CHR*t 1 46 3" PRA 

90Z2 PRINTSPCC4 3CHR4U83"F4 ' OIR* C 1 46 3" P 

R I NT NOTES" 
9825 PRINTCHR4CI83"F5 CHR4U463" PLAY TU 

NE"; 



9030 PRINT TAB C 15 3CHR*C 1 8 ] F6 CHR* C 1 46 3" 
DURATION " 

9031 PRINTUP*;CHR4(183"F7"CHR4C1463" RES 
TART" 

9032 PR INTCHR4C 18 3 ' P"CHR4 C 1 16 3 " PAUSE * I 
9035 PRINTSPCt73CHR*t!8) CHRif 94 3CHR*( 

I 46) ERASE ALL 
9040 PRINTCHR 4[ 1 9 3: FORX T 1 Oil : PR INT: NEXT 
X:REM POSH ION LINE ON GREY LINE 
PRINT" INPU I NOTES INTO ARRAY ROUTIN 
E :UPi 

9150 A*=CHR4( 94 3 : G0T0934S: REM GET SCREE 

N AND N SET UP PROPERLY 
9200 GETA*: IT A* - " THEN9200 

9710 lFA*=CHR*f 65 3 THEN H I T N ) - 28 : LOCN 3 "49 

:GOIO9400: REM A 
9220 IFA*~CHR*( l 93 3THEH HI CN )=29 : LO f N 3=2 

23:A*= A" :GOTO9400: REM A" 
9730 [FA*=tHR*(6G ITHEN H I f N 3 = 15: LOC N 3=21 

0:GOIOA4 00: REM 0 'NOTE OCTAUE 3 N 

OT 1* 

9748 irA*=CnR*(67)!IIEN MI CN 3 = 1 6: LOt N 3= 19 

5 = GOTO9400: REfl C 
9250 IFA^CHRtC 195 3THFN HICN 3 -17: LOCN ) = 1 

95:A*^ Cn' : GOTO9400: REM Ca 
9260 IFA*=CHR4T68 JII IFN M I C N 3 = 1 8: LOC N 3=28 

9: GDI 09400: REM D 
9Z70 IFAt -CHRtf 1 96 3THEN HKN 3 = 1 9: LO CN 3=2 

39: At- oh :GOTO9400: REM [3* 
978R IF A* "CHR* (69 3 THEN H I f N 3 = 2 1 : LOT N 3 = 31 

:G0TO9488: REM E 
9290 lFA*-LHR*f 703THEN H I CN ) =22: LOC N 3 = 96 

:GOTO9400: REM F 
9300 IFA*=CHR*CI983THEN H I (N 3 "23: LO [ N 3 = 1 

81: A* - 'f ■" : GO 109100: REM P " 
9310 IFAt=CHRlf71 3THEN H I CN 3 T 25: LOt N 3-38 

: HO 109100: RCM G 
9370 irA4-CHR*f 199JIIIEN 1 1 1 tN 3 '26: L0{ N J T 

'.ifj : A* - ~G" " : GOTO9100: REM G» 
9330 ITA4 'CUR4(B03TIIFN H I t N 3=0: LOCN 3=0: G 

0109100: REM P PAUSE 
933*3 I rot ^f>IRU 1 33 HMENGOSUPA000: GO 10920 

0: RFM Fl PRINT 0A1A ONLY 
*1310 II A4^CHR4( l37 3n(FMGO.SUO8500:GOTO9?0 

0: REM T? PRINI RC3UTINF 
fimi II At (TIRtf I 31 lllll ril'KIIUl HHl-l M7l:N- 

0:001(11^8: REM ' J t(J rKnCflSE PLAY 
9312 IF A* "CHRtC I 35 JANDN -0rHFN9200 
934 3 I FA* =CHR4 C I 35 3 TMEMGOSUB2000 : GO TO920 

0: REM F5 PLAY THE TUNE 
9341 IFA4=CHR4C I 363THEN18: REM F7 START 

ALL OUER 

9345 irA*-CHRtt94 3THEN10090 

9346 IFA*-CHR4C I 38 3THEMGOTO3000: REM F4 
- PRINT NOTES USING LETTERS 

934 7 IFA* = CHRlf 1 39 3THENPRINT: PRINT'DURAT 
ION";: INPUT D]:GOTO9200: REM F6 DUR 

AT I On 

9350 lFA*OCHR*f 80 3 THENGOTO9200 

9100 P0KESH.HI(N3:P0KESL.L0(N 3:POKE5A.Al 

:POKESS.Sl: POKESU.Ul :P0KESU.U1 
94I0 FORX=lT0Dl:NEXTX 

9120 PRINTA4: " " ; : POKESU . 16: POKESU ,W1 - 1 : 
LN4CN 3=At: REM PUT LN - LIST NOTES 

9140 N=N*3:GOTO9700: REM INCREASE ARRAY 
COUNT B. GO BACK FOR ANOTHER NOTE 

9399 REM *** THIS IS SCROLL TYPE ROUTINE 

I8B00 FOR I : 0TaLENCQT4 3 

1 80 10 POKESU .7: POKESH . 1 26: POKESL .6: POKES 
A , 120: POKESS , 30: POKESW .33 

10070 PRINTLEFT* C OT * . [ r \ 3: POKESU, 0: POKES 
U.32 

18018 PRINTUP4UP4:F0R>; TTO40:NEXTX: NEX T 1 
18010 F ARK -5427ZT054296: POKF 5.0: NEXTS 




KONTRCLSUM FOR TOTAL MUSIC 




10058 FORX \ IO100: NEXT*: RETURN 


3 




5 




1 0 


1 1 7 
l 1' 




Kcn XXX ILLnN Ur flKKni SLKfchN XXXX 


13 


52 


20 


95 


30 


1 37 






40 


1 R0 






1 VV3 




1 00 HR 


fp-Ni-av pfm fp fpaif sirurc rw a 


101 


64 


102 


IB 


1 05 


250 




RROY 


1 10 


fi"l 

■j-> 


t 1 4 


S 1 

J X 


1 9 c > 
1 i-i 




1CURH 


f fJRMIl 0TOCR: POXF IRA4 »MT1 , 1 BR: POKE IB 


200 


6P 


707 


24 1 


201 


1 1 3 




R1 i |-10 ' I . 67 


206 


129 


208 


6? 


209 


85 


!R1 ns 


|'UKr^ r »936*riU 1 : POkF'iI^R i Pin 1 1 ?:Nf 


210 


243 


2 12 


?4R 


7 I 4 


74 7 




XTMD 


21R 


33 


220 


40 


?7fi 


69 


101 10 


PP I NTFHR1 fill: FDRX =1X01 7: PR TNT* NFX 


100 


55 


382 


t 4? 


3ig 


708 


10120 


rx 


370 


fiPE 


J JCt 


I t 3 


4 00 


167 


N=0=GOTO9200 


102 


168 


1 10 


241 


4 20 




1 1999 


REM *** TITLE SCRFFN xvxxxxxxxxx xx 


130 


150 


150 


53 


151 


155 




xxxxxxxxxxxxx 


152 


169 


151 


165 


456 


169 


12000 


PRINTCHRtf 11? K:HR*(5):P0KE5328l ,0: 


158 


8 


160 


6 


161 
161 


73 

1 <30 
i jo 




P0KE53288 ,0 


162 


158 


463 


22? 


12002 


F0RS=54272T051296: POKES 0:NEXT 


165 


72 


467 


1 1 1 


480 


105 


12003 




499 


149 


500 


81 


510 


170 






520 


1 1 9 


530 


1 32 


540 


713 


12010 


FOR* = 1 F05: PR t NT : HFXTX 


550 


1 32 


560 


185 


570 


105 


12020 


prjni total music 64":prini 


580 


78 


590 


214 


600 


73 


1 2030 


Ql » = ■ net : GOSUB 10000: PRINT". PRINT 


610 


222 


628 


249 


635 
650 


1 10 

65 


1 20*10 


Qll'HV GARY FIFLOS":GOSuB10000:FO 


648 


7 


645 


116 




RX - 1 10500: N£X TX 


651 


233 


660 


1 04 


690 


36 


170*10 rRIHniP*UP4UP*:Q1t-f "UOJCE 1 / oc m 


?80 


1^2 


?40 


233 


?50 


240 




UE -V :ROSU310R00:pRINT:PRINt 


800 


3? 


1999 


126 


2000 


48 


12060 


□ Tt = " TH 1 S AlU CONUERIS SOUND TO DA 


2005 


17 


?0 1 0 


? 


2020 


26 




10 GOSUB 1 0000: PR IN IMPRINT 


2030 


233 


2040 


54 


2050 


142 


12065 


Gf4-"Fl - OATA ONLY PRINT-: GOSUB 10 


2999 


178 


3000 


153 


3002 


238 




0B0:PRIN1 


3005 


36 


3010 


748 


3820 


18 




0f*= T2 TOTAL PROGRAM W/TTflTfl" : Fin 


3030 


1B0 


3010 


8 


3050 


1 58 




SU9I0000:PRINT 


3090 


98 


3095 


66 


3180 


79 


1206? 


Qr*=T4 C0NUER1S OATH TO NOTES': 


?000 


41 


?0l0 


221 


7999 


92 




GO5UB10800:PRINr 


8000 


153 


800? 


72? 


8005 


4 


12070 


F0RX=1 rO500:NFXTX 


8010 


24 8 


8020 


48 


8030 


1 80 


12080 


PRINTCHRtt 117 3 


8010 


129 


8045 


121 


8050 


1 JU 


12050 


pRiNrrHRir ip v i fttfr =nniF 


8499 


81 


8500 


1 53 


8510 


14 1 




=PRJNT 


8520 


4 


8530 


248 


8550 


4R 


12108 


PRINT" A = A 


8560 


17? 


9565 


20 1 


8570 


246 


1 2102 


PRINT B - B 


8500 


14-1 


8590 


21? 


8G00 


168 


12103 


PRIN1 ■ c = t: 


8610 


91 


8620 


54 


8630 


221 


12106 


PRINT "SHIP T/t - CP 


8640 


220 


8645 


67 


8650 


96 


12108 


PRINI 0 " D 


8660 


129 


8698 


124 


8?00 


91 


12110 


PRINT SHIFT/0 = Dfl " 


8999 


106 


9000 


19 


9005 


86 


121 12 


PRINT" E i E 


9010 


163 


90 1 1 


80 


9028 


I 36 


12111 


PRINI f = F 


902? 


10 


9025 


199 


9030 


1 37 

i J/ 


121 IG 


PRINT -SHIP r/F s Ftt " 


9031 


27 


9032 


I5B 


9835 


137 


121 18 


PRINT G = S - 


9340 


0 


91 00 


89 


9150 


201 


12128 


PRINT SHIE r/G ■ G» 


9200 


152 


9210 


19? 


9228 


62 


12172 


PRINT P ? PAUSE"; PRINT 


9230 


45 


9240 


248 


9258 


73 


12121 


PRINTF.HRtC 18) OTHER KEYS ARE EJ1PTY 


9260 


248 


9270 


77 


9288 


1 89 




':FQRX=8T039:PRtNTCHRi(45); :NEXTx 


9290 


131 


9300 


74 


9310 


187 


12125 


PRINT UP TfJ 200 NOTES CAN BE CONST 


9320 


87 


9330 


24 


9335 


164 




RUCTEO" 


9340 


88 


9311 


42 


9312 


164 


12128 


QT*= NOTES CAN BE " : G0SUB1 8000: PRI 


9343 


14 


9344 


229 


3345 


200 




III 


9346 


88 


934? 


60 


9350 


20? 


1 7129 


QT%= PLOYED AS NOTES" : GOSUB 1 0008s F 


9100 


231 


9410 


233 


9420 


172 




ORX=l TO100:NFXTX 


9440 


13 


9999 


162 


10000 


15 


12132 


<m= PRINTED AS DATa : GOSUB 1 8080: F 


10010 


2Z1 


1 0020 


173 


10030 


66 




ORX=l TO100:NEXTX 


10040 


199 


10050 


205 


10089 


222 


121-31 


QW- 1 lSrCO AS NrjTFS" : GOSUB 1 0000: F 


10090 


61 


10100 


27 


18105 


217 




ORX=1TO100:NKXTX 


101 10 


255 


10120 


190 


1 1999 


19 




q.tv pPHiirfi ns n PROGRnn Inci uoin 


12000 


219 


12002 


1 1 6 


12004 


170 




« UnlA MiUMiB 10000". PRINT 


12010 


124 


1 2020 


95 


17030 


243 


1 2200 


PRINI (ANY KEY 1 TO BEGIN": 


12040 


12? 


12050 


151 


12060 


125 


1 22 10 


GETFit: IFflt= THEN122I0 


12065 


87 


12066 


171 


1 2867 


75 


12580 


RETURN : REP1 xxxx BFtCK TO MAIN PRO 


12070 


9 


12080 


77 


12890 


1 16 




GRAM "">"» 


12100 


252 


12102 


251 


12104 


0 






12105 


218 


12 100 


2 


121 10 


242 






121 12 


4 


12114 


6 


12116 


246 






12118 


e 


12120 


248 


12122 


18? 






12121 


139 


12125 


16? 


12128 


140 






12123 


218 


12132 


136 


12134 


216 






12136 


164 


12200 


131 


12210 


195 






12500 


61 
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Elektroniske regneark (spreadsheet) til 64'eren 



Af Robin Sagar 

Et elektronisk regneark (spread sheet) er EDBudgaven a1 papir- og 
blyantmetoden, som banklotk, regnskabsfolk og investeringsanafytikere 
anvender nar de kalkuterer budgetter og udarbejder forecasts og 
investeringsplaner. 



Den nemmeste made ai forsta det 
elektroniske regneark og dels made at 
fungere pa, er ved at forestille sig et 
slykke papii Inddelt i raekker og kolon- 
ner/sajler, hver med en given label el- 
ler anden form for identilikation, hen- 
holdsvls ydersl I II venstre I hver raekke 
og everst i hver kolonne. Papiret/arket 
bestar nu at et vist antal rubrikker, som 
heretter vtl blive kaiat "celler*. | hver 
celle kan der mdtastes besknvelser 
(tekst) eller tal (regneudtryk/formler) 

Ideen i regnearkel er. ai man i den 
everste raakkeog den yderste venstre 
kolonne indlaster tekst, der beskriver 
mdholdet i de evrige r ubrikker ned over 
arket/papiret. 

I disse rjbrikker kan der indlastes 
tal ogfeller regneudtryk af naesten en- 
hverari Ved at isegge til . I raekke f ra . 
gange osv. p§ tvaers af rsekkerne og 
ned gennem kolonnerne danner der 
sig et billede af t.eks. indkomst og ud- 
gifter. Dette er simpelt nok, men det 
der gor arbejdet med »det manuelle 
regneark" (papir og blyant) kedeligl og 
ndskra?vende er, at forandre tallene 
nar de aktuelle tal har aandrel sig eller 
hvis man ensker at undersege, hvad 
der vil ske, rwts en eller fiere paramet- 
re aendres. Med det manuelle system 
er det nedvendigt at viske gamle tal ud. 
sknve nye ned og sa regne hele papi- 
ret eller dele al det om igen 

Det er netop I denne forbmclelse 
(asndringer i faktorer/parameire), at 
del eleklrontske regneark kommer til 
sin ret. 

Nar fcrst del originate regneark er 
dannet pa computeren, er det nemt at 
foretage aandrmger. All hvad der skal 
til, er at flylte cursoren hen til den ru- 
brtk, der skal asndres. Her tastes nye 
tal md. og compuieren loretager de 
nye beregninger i labet af fasekunder. 
Der findes i dag lorskellige regnearks- 
systemer, der kan kare pa Commodo- 
re 64 De giver alle mulighed for 
mindstet regneark pa 16002 celler for- 
delt pa 63 kolonner og 254 raekker. 

De fleste af systemerne mdeholder 
endvidere et sse't af standard hjcelpe- 
funktloner, HI at printeog lagre model- 



lerne pa b3nd eller diskette. De almin- 
deligste funktioner (som naeslen alle 
systemer indeholder) er vist I figur 1, 
og nogle af disse forktares her' 

•-Replicate'-funktionen brugesiii at ko- 
piere indnoldet af en celle eller gruppe 
at cetter over i en anden celle eller 
gruppe at celler I visse systemer kan 
denne funktion ogsa bruges til at kop»- 
ere lormler til andre dele af regnear- 
ket. Dette kan vasre meget tidsbespa- 
rende. 

DBr vil normall vasreen »goto« - el- 
ler »jump«-funktion, som gor det nemt 
og hurtigi at bevsege stg Ira den ene 
ende af regnearkel til den anden. I de 
mere avancerede systemer. er der 
endvidere en »find«-funktion. som kan 
bruges til hurtigi at finde bestemte ord 
og formter. 

En anden nyttig funktion i nogle sy- 
stemer er, muligheden for at eendre 
regnearkets farve. 

Maske en aide vigtigste funktioner. 
som visse systemer har, er »insert«- 
og »delete«-funktionerne, som dog tun- 
gerer forskelligt fra system til system 
Nar de tungerer bedst, giver de bruge- 
ren mulighed lor. at sendre regnearket 
uden at lave om pa alle de formler, der 
bar betydning lor den »nye opgave«. 
Personligt tror jeg, at »insert« og »deie- 
te« som oftest er meget tidsbesparen- 
de. f eks nar man tinder pa at forbed- 
re. flylte eller tilfeje ting, til et allerede 
opstillet regneark. 

En anden funktion jeg finder brug- 
bar, er "process on/off"-orn-skifteren, 
som kan bruges til at starte og stoppe 
en Igangvaerende omkalkulering. Nar 
der sendres i sterre regneark, kan del 
ofte vme irriterende at vente de tern 
eller seks sekunder, som de fleste om- 
kalkuleringer tager Ved at benytte 
"process off« kan de nye tal indtastes. 
og aire omkatkuleringer foretages de- 
refter pa en gang. 

Alle de regneark-systemer som jeg 
har undersogt . har endvidere en »help«- 
funktion, som er meget anvendelig. 
men i nogle systemenkke saerlig avan- 
ceret De lorskellige systemers hjeel- 



pelunktloner varierer lige fra et enkelt 
skasrmblllede rned en oversigt over 
kommandoer , t il en naje beskrivelse af 
den pagseldende funktion. man var 
ved at bruge. da man lastede »help» 
En oversigt over de undersegte syste- 
mer inc! priser er vist I fig. 2 og en kort 
beskrivelse af hver enkelt felger ne- 
denfor: 

CalcResull Easy og 
CalcResult Advanced 

Disse io systemer er tilgeengelige fra 
del svenske firma Handic. Easy-ver- 
sionen er et cartridge-baseret system, 
som giver et standard regneark pa 
16002 celler. mens Advanced-udga- 
ven er diskette-baseret, som kan give 
op til 32 siders regneark eller , hvad der 
svarer til over en million celler. De 
grundla^ggende kommandoer er de 
samme for begge versioner. og regne- 
ark udviklet pa Easy-versionen kan 
genbruges pa Advanced-versionen 
Forskellen er. at Advanced-versionen 
for uden Here kommandoer er mere 
fleksibelt. 

En af de gode funktioner som er fsei- 
les for begge systemer, er muligheden 
for at bruge funktionstasterne. hvor F3 
er »goto«. F6 skasrmbilled-prlnt, med 
F7 opnfis CaicFlesuit-funktioner og Ffi 
bruges til at rette linien eller ceilen, 
hvor cursoren star Der er endvidere 
mulighed tor lagring pa" enten tape el- 
ler diskette, saml at lave tlerfarvede 
regneark. 

Omnicalc 

Dette er det farste af to systemer fra 
Heswa re. Omnical er et diskette-base- 
ret system, som indeholder bade reg- 
nearks-systemet Caic 64 og Plot 64 til 
grafik. Begge systemer er menu-sty- 
ret , og man kan ga tilbage i menuen pa 
et vilkarligt ndspunkt ved at bruge 

Plot 64 kan danne lagfcagediagram- 
mer, sojiediagrammer, kurver eller 
graler enten fra direkte dannede filer, 
etler ved filer overfort Ira Calc 64, 

Calc 64 indeholder alle standard- 
funktioneme, og rummer herudover 
mulighed for at danne flere regneark 
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Desuden findes funktionerne »pro* 
iecl« ( som gear del rnuligt, speciell a! 
beskyite mdhotdet af en raskke elier 
koionne og "invisible" , som jeg mener . 
er til stor hjaslp. Med denne funktion er 
del muligl at skjule mellemregninger. 
som det kan vsere praknsk at have pa* 
selve regnearket, men som man ikke 
ensker prtntel. Pnnlede resuitater fra 
Omnicalc er altid kun 80 tegn i bred- 
den, men ved at give en speciel pnnt- 
Kommando kan man specificere op tn 
ire sener af kolonner, saledes at den 
ferste koionne, pa hvert stykke papi r er 
beskrivelseskolonnen. selvom det ori- 
ginate regneark er meget bredere. 

En ting, der virker ir riterende i Omni- 
calc er, at man skal selv give, hver 
raakke man lorventer at skulle bruge. 
en identifikalion selvom start-skserm- 
billede! i sig selv indeholder en num- 
merering al rsekkerne Ira i til 255. 

Microsoft Multiplan 

Dette system kaides ofte for »Rolls 
Royce«-modellen inden for regnear ks- 
systemer til CBM 64. Dette system er i 
Jamiiie med det berernte VistCatc. som 
oprindeligt blev udviklet III brug pa 
Apple og IBM PC. Del er et meget im- 
ponerende system, som foruden en 
meget omfattendehjaalpefunkiion, har 
lunktioner. der kan ksede Here regne- 
ark sammen. aandre regnearkets farve 
og omforme lagrede regneark Ira 
Commodore ASCII til standard ASCII, 
saledes at ens regneark ogsa kan kare 
pa andre computere 

Hele software-pakken bestar af et 
A5-ringbind, som indeholder en vel- 
skrevet og illustreret brugervejled- 
nlng/manual pa ca. 430 sider. Des- 
uden er der et oversigtskort og en ska- 
belon til tunktionstasterne. 

Udover standardfunktionerne som 
tidligere er beskrevet , har Mult iplan fa- 
cllileter. sa man selv mdividueli kan 
bestemme kolonnebredderne. og !il at 
lastholde titlerne pa" sksermen Dette 
betyder , at selv om man arbejder i den 
liende koionne, kan man stadtg se be- 
ekrivelsen for den rsekke. man er ved 
at taste tal md i 

Ai udfore beregnlnger er meget en- 
kelt Nar man har lastet » = « (for at 
markere starten pa en ny formel), pla- 
ceres cursoren I den fcrste ceile. som 
skal indga i formlen Derefter trykker 
man o -h elier hvorefter 

cursoren automatisk rykker tilbage til 
den cells, som skal indeholde resulta- 
let af formlen. Derefter flyttes curso- 
ren til den naeste celle i formlen. Dette 
gentages, mdtil lormiener fserdig Her- 
etter trykkes return. Pa alle siadier af 



Tabel 1 



Funktion 


CalcResult 


CalcResult 


Plan Omnicalc 


Mlkrosoft 






Easy 


IVidlldUDF 




Add (Row/Col) 


* 


* 


* * 


* 


Blank 


* 


* 


* 


* 


Copy 


* 


* 


* 


* 


Delete 


* 


* 


* * 


* 


Find <Fd> 


* 


* 




* 


Help 


* 


* 


* * 


* 


Insert (Row/Coli 


* 


* 


* * 


* 


Invisible 






* 




Goto 


* 


* 


* * 


* 


Move (Row/Col ) 


* 


* 


* 


* 


Name 








* 


Process on/off 


★ 


* 


* 


* 


Protect 






* 


* 


Replicaie 




* 


* * 


* 


Split 


* 






* 


Window 


* 








Multiple Sheets 


★ 




* 




Tabel 2 


Spreadsheei 






Firma 


Udsatgspris 


CalcResult Advanced 




Handle 


1998.00 


CalcResul 


Easy 




Handic 


998.00 


Plan Manage 




G A Import 


1950,00 


Ommcal 






Hesvare 


1185,00 


Microsoft Multiplan 




Hesware 


998.00 



tormel-beregning vises opbygnlngen 
al formlen pa nederste linie af skaar- 
men Multiplan er endvidere del ene- 
ste af de afprovede systemer. som gi- 
ver brugeren mulighed for al udskrive 
de tormler. der mdgar i et regneark. 
hvilket kan vsere til stor hjselp. nar man 
senere opbygger nye regneark 

En af de store nyskaoelser ved Mul- 
tiplan er muligheden for al opbygge 
formler ved hjaelp af navne. Dette ge- 
res ved al give den enskede raskke el- 
ier koionne elier celle et navn (v h.a. 
»name«-funkt»onen). Herefter opstilles 
en formel ved f.eks. at slge: 

TOTAL = INDT/EGTER-UDGIFTER 

Multiplan har ogsa en sakaldl mm- 
dow«-funktion, som kan bruges til at 
»mdramme» en storre elier mindre del 
af regnearkel. Denne funktion er spe- 
cielt en fordei i lorbindelse med store 
regneark, idet man ved at bruge kom- 
mandoen: *next window meget hur- 
ligt kan bevasge sig fra et »wmdow« til 
et andet, uden at skulle bruge curso- 
ren elier »goto«-kommandoen. 

Multiplan er ogsa et af de eneste 
regneark-systemer der tillader Here 
regneark, og i modsaetnmg til de fleste 



andre systemer. der har denne facih- 
let. giver Multiplan mulighed tor at op- 
bygge et »masiera-regneark foruden e! 
antal underordnede ark, hvorfra man 
kan overfere raekker og kolonner til 
»masteren« ved hjael p af den far omial • 
le »name«kommando og ved at bruge 
"external copy«-funktionen 

Jeg mener. detle virkelig er tegn pa 
et avanceret regneark-system. som ik- 
ke kun har de personlige brugere som 
malgruppe, men som ogsa er bereg- 
nel til anvendelse i sma og mellemsto- 
re virksomheder 

Et andet tegn pa Multiplans »profes- 
sionalisme« er at del muhgger udskrift 
med op Til 160 tegn (i bredden). 

At forsage al finde trem til del bed- 
ste regneark-system er nassten umu- 
ligi. idet hvert system har sine gode og 
darlige sider, alt afhsengig af bruge- 
ren s onsker og behov. 

Multiplan er belt alg]ort del bedste 
af de systemer. jeg har afpravet, men 
for mange vil de! maske vasre for avan • 
ceret Hvls man skal vaslge el system , 
ma man farst forsage at afdaekke sine 
behov og gate sig Wart , hvor meget 
man vii betale, og derefter radfare sig 
med den lokale computer-forretning. 
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Lunter dit dodbringende raketmissil al 
sted med 20 km i timen? Tager det el 
kvarter al fa sorleret dine data? Kort 
sagl - karer dil BASIC program (or 
langsoml? 

Umiddelbart vide du fa det rad at 
SEBtle dig ind i maskinkodeprogram- 
menng. men det ma nok erkendes. at 
det ikke er alle, der har tid og lyst til det. 

L&sningen er maske s5 at anskaffe 
PETSPEED 64 - compileren, der (itet- 
ge annoncerne) kan fa dit BASlC-pro- 
gram til at kare op til 40 gange nurtige- 
re. 

Hvad er en compiler? 

En compiler er et program, der »over- 
sa3tter« et sakaldt SOURCE PRO- 
GRAM, der i dette tilfaalde er et BASIC- 
program, til et OBJECT PROGRAM 
d.v.s. et nyt program, som compileren 
fremsliller Som regel er Object pro- 
grammet skrevet i maskinkode. men 
PETSPEED 64 anvender en lidl anden 
teknik, der ger, at slutresultalel ikke 
bliversa hurtigt som maskinkode, men 
alligevel opnas en vsBsenthg hastig- 
hedsforogelse. 

Hvad bestar programmet af? 

PETSPEED 64 findes kun i diskettever 
sion , og koste r 565 kr . Prog ram met be 
star af en diskette, en brugervejled 
ning (engelsk) og en sakaldt »dongle« 
der er et lilie moduli der anbrmges 
stikket til joyssick 2(naermesi afbryde 
ren) Modulet er naturligvis kun lavet 
for at vanskeliggore »piratkoptering«. 

Ud over sel ve p rogrammet . skal der 
bruges 4 nye disketter. sa det er en 
yderligere udgiftspost, man er nodt til 
at budgetlere med. 

Brugervejledningen 

- Jeg glaader mig til RUN nr. 2 udkom- 
rner. Jeg har k0bt PETSPEED-pro- 
grammet . og jeg kan ikke engelsk. For- 
retningen, hvor jeg kobte det. kan ikke 
hieelpe mig, og jeg aner ikke hvordan 
)eg skalbruge det! 

Ovenstaende nadrab er ikke opdig- 
tet. Det er desvserre et helt autentisk 
referat al en teletonsamtale med en 



lasser, og desvasf re er det et helt gene- 
reil problem 

Jeg kan ikke forsta. hvorfor man 
ikke overscetter brugervejlednmger el- 
ler i det mmdste laver en kortfattet 
dansk vejledning. Jeg tror ikke pa, at 
det er fordi der ikke er penge til det! 
Bortset fra sproget er brugervejlednin- 
gen fyldestgorende, og efter et par 
gennemlassmnger var menmgen stvet 
ind. 

Opstarten 

Man starter seMolgeiig med at for- 
mattere sine 4 hjselpedisketter. De be- 
nsevnes henholdsvis PETSPEED MA- 
STER, PETSPEED WORK, UTILITIES 
MASTER og UTILITIES WORK. De to 
sidstnaevnte er til nogle hjselpepro- 
grammer og er ikke strengt nadvendi- 
ge i forste omgang. Selve den diskette, 
der f0lger med programmet benaav- 
nes SYSTEM DISK. 

Man begynder med at LOADe »Bac- 
kupn,8 og efter en RUN Oliver man 
preesenteret for den menu, der bruges 
til at lave de 4 hjselpedisketter. 

Man starter med at lave en PET- 
SPEED MASTER. Det sker ved at ind- 
laese programmer fra SYSTEM disken 
til computeren og derlra til MASTER di- 
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sken Programmet fortasllerhetetiden, 
hvllken diskette, man skal anbringe i 
diskettestationen. Man hiver disketter 
ud og md af diskettestationen - det er 
Ikke svaart, men det tager sin tid. Der- 
etter skal der indiceses fra MASTER di- 
sken til WORK disken og det tager lige 
sa lang tid. Samme fremgangsmade 
bruges fra SYSTEM DISK til UTILITIES 
MASTER og sa igen f ra UTILITIES MA- 
STER til UTILITIES WORK 

Man kan roligt afssette tre kvarter til 
hele denne procedure, men det er kun 
en engangsforestilling, 

BASIC-programmel 

Der stilles nogle krav til det program, 
man onsker speedet op. Det skal for 
det forste veere et »rent<* BASIC-pro- 
gram. Det skal veere »afluset« og fri for 
fejl. Del skal ogsa vsere skrevet I Com- 
modore "Standard" BASIC, d.v.s. al 
programmer, der er skrevet i f,eks. SI- 
MONS BASIC, ikke kan anvendes. Der 
er nogle ganske fa andre begrasnsnin- 
ger som f.eks. en dimension ma ikke 
vaere over to dimensioner (l.eks DIM 
TT(25,100))og dimensionermgen skal 
ske med tal og ikke med en variabel 

Programmet ma heller Ikke vsere ret 
meget over 20Kbytes. hvis man >»kun« 
har en enkelt diskettestation, men ei- 
lers kan man bare kare IBs. 

Selve proceduren 

Man mdlEeser sit BASlC-program pi 
PETSPEED WORK disketten og pro- 
gramnavnet ma ikke overstige 12 ka- 
rakterer. 

Derefter loader man »PETSPEED«,8 
(fra samme diskette) og man taster 
RUN. Derefter besvarer man spergs- 
mal om, hvilken disettestation man 
har, og hvad programme! hedder. 

Sa korer programmet - og det ger 
det iomkring iQminutter. Man kanfel- 
ge med pa sksermen, hvor langt pro- 
grammet er naet. Det skal gennem 
PASS 1-4 og i hvert illfaslde vises det 
aMuelle linienummer. programmet er 
naet til. Hvis man ikke ved. hvad 
»PASS« betyder, tortasller Webster 
Computerordbog, ai »PASS er en 
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komplet cyktus i udforelsen af et pro- 
gram". 

Kerer programmet tejlfrit igennem, 
og del gar del, hvis vores BASIC-pro- 
gram (source-program) er t orden, bli- 
ver slutresultatet et sakaldt OBJECT- 
program, der hedder det samme som 
del oprindelige program med tilfeijel- 
sen ».WGW« <f.eks. "TEST WOW«). 

Dette program kan LOAD'es og 
SAVE's som et ganske almindeligt 
BASlC-program og startes pa samme 
made med kommandoen RUN 



Slutresultatet 

Er del el lllle program, du har kart igen- 
nem, fylder del veesentlige mere end 
(er Er det derimod el siort program, 
fylder det mind re. 

Programmet virker fuidstsendig 
som det oprindelige program. Blot ko- 
rer det vaasentligt hurtlgere. 

Jeg har som forsog kert tipspro- 
grammet. der er vist andetsteds i bla- 
de!, gennem compileren og har opna- 
el folgende hastighedsfonsgelse 

Fflr PETSPEED lager det omkring A 
mm. 19 sec. at danne 500 tilfaeidige 
reekker . Eft er PETSPEED lager det kun 



49sec.Endnumere markant bliver for- 
skellen, hvis man ser pi, hvor lang tid 
det lager at gennemga 500 reekker for 
evt. gevinst. Far 3 mm. I9sec.-efter 
kun 19 sec.!!! 

Del er virkelig en forogeise af ha- 
stigheden. der er til at tage at fale pa. I 
tilgift far man en vis beskyttelse at sine 
programmer. Idet de ikke laangere kan 
listes ud. 

Alt i alt synes jeg, det er et elfektivt 
program, der udfylder det gab. der er 
mellem det langsomme BASIC-pro- 
gram og det komplicerede maskinko- 
deprogram. 



Til VIC-20 og C-64: 



MERGE-routinen 



Nar man mdlaeser en program i com- 
puters, vil et eventuelt eksisterende 
program blive slettet - uanset om man 
nar tasiel NEWeller ej. 

Hvis man indlseser et program 
UDEN at slette det eksisterende, kat- 
des det a l »biande« eller M ERGE de lo 
programmer. Nogle computere har 
denne funktion som en standardkom- 
mando i deres BASIC, men hos Com- 
modore er man nodt til at anvende et 
tilie hjaalpeprogram. 

Nu findes der i princippei to typer 
MERGE-programmer. Den ene type 
lasgger det sidst mdlasste program i 
forlcengelse af de(t) 'foregaende og 
kraaver saledes, at det sidst indlasste 
program har de hojeste linienumre. 
Denanden typeerlidt merekomplice- 
ret og er i stand til, sa at sige, at »fiette« 
de to programmer ind i hinanden og 
krsever saledes ikke andet end, at de to 
programmer har forskellige linienum- 
re. Det her viste program tilhare den 
forste type. 

Merge til C-64 

Det er mest praktisk at lave MERGE- 
programmer som maskmkodepro- 



grammer, da man kan indlaase pro- 
grammet, sa snart man har taendt for 
computeren og vsere nogenlunde sik- 
ker pa, at det bliver liggende, indUl man 
slukker igen. 

Et maskinkodeprogram bliver nem- 
lig ikke sletiet af en NEW-kommando. 
Programmet herer et maskinkodepro- 
gram, der bliver indlasst af et BASIC- 
program. 

Der er Here steder at lasgge pro- 
grammet ind i hukommelsen, men et 
praktisk sted at lasgge del, er i det ube- 
nytlede omrade Ira 491 52-53247, der 
ikke benyltes til BASIC-programmer. 
Det her viste program benylter omra- 
det fra 49152-49230, 

Nar man har mdlastei og gemi pro- 
grammet pa normal vis. g0r man tol- 
gende: 

1. Indtast RUN og tryk pa RETURN 
Der sker tilsyneladende ingenting. 
men computeren laegger lynhurtigt 
maskinkodeprogrammet pa plads. 
Selv om du taster NEW, bliver det 
liggende. 

2, IncHast eller indlaes del program 
med de laveste linienumre. 

3 Indtast SYS 49152 "PROGRAM - 



NAVN« - Hvor »>PROGRAMNAVN« 
er navnel pa det program, der skal 
indlaases efter det farste. (SYS 
49152»PR0GRAMNAVN«.8 - hvis 
du brugerdisketter). 

... og til VIC-20 

Programme! og fremgangsmaden ad- 
skilter sig ikke m eget fra del foreg aen- 
de. Den enesle forskel ligger kun I, 
hvor 1 hukommelsen man piacerer 
programme! . I linle 90 »stjeeler« vi sale- 
des lidt af BASIC-hukommelsen for at 
fa plads til vores lllle program. 

VIC-programrnet er skrevet til en 
VIC uden udvidet hukommelse. Hvis 
du har en VIC med SK udvidelse, skal 
dui linie 100 skriveS= 16300 istedet 
for S = 7601 , Tilsvarende bruger mart 
programmet ved at sknve SYS 16300 
(eller 7601) "PROGRAM NAVN«. 



Programlistntng side 65 
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T1PSPROGRAM 1 



1 08 RENxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

310 REM T1PSPR0GRAP1 1 

'.20 REftxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

138 DIMRK^500 3:DIHG4C40 3:PRINT''CCLR/HOM 
E3' :X=10: Y=9: GOSUB60000: PRI NT""**" 
xxxxxxxxxxx" 

140 >c.l0: Vz9:GQSUB60B00:PRINT "x T1PSPRQG 
RAM 1 x" 

150 X=10: V=lB:GOSUB60000:PRrNT"x*x**«i:xx 
xxxxxxxx" 

160 X=10: Y = 12:QOSUae0000.'PRlNT '[RVS/ON] 

ET RUN PROGRAM rRUSxOFFJ". 
! 70 FORX ^TD250B ; NEXT; PR I NT"C CLR/tfOME 3 ' 
180 X=6: Y = 18; GOSUB60080: INPUT HUOR MANGE 

RrtEKXEft I ALT"; TTi 
185 TT =UALC TTi 3 

190 IFUALCTU30 OR UAL(TTi3>590 THEN PR 

INT"[ CLRxHOnEr':GOTO180 
200 PRINT"i;CLR/H0MEr':X = i4:y=2: GOSUB6000 

0:PRINT"CRUSX)N3 MENU " 
210 X=10: Y=5:GOSUB60000:PR1NT 1 . I NDT AST 
RAEKKER 

220 X=!0:Y=?:GOSUB60000:PRINT"2. RETTELS 
ER-/PRINT" 

230 X=10: Y=9:GOSUBfi00e0:PRINT"3. TILF. R 
AEKKER" 

240 X=10:Y=11:GOSUB60800:PRINT 4. INDTAS 
T 13 ' EREN" 

250 X=l0:Y=13:GaSUB80800:PRlNT"5. SfiUE P 
AA TAPE" 

260 X=10:Y=15:6OSUB60000:PRINT"8. LOAD F 
RA TAPE" 

280 X=10:Y=t7:GOSUB6008B:PRINT 7. SAUE P 

AA DISKETTE" 
290 X=10:Y=19:GOSUB60080:PRINT"8. LOAP F 

RA (DISKETTE" 
300 X=13;Y=23:GOSUB60000:PRINT'-CRUS/ON]T 

RYK TAST 1-8CRUS/0FFJ"; 
310 GETflS: IFPt* = " "THEN310 
320 IFrl*= 1 "THEN1000 
330 [Fm = "2 THEN2000 
340 IFP1*= 3 THEN3000 
350 IFPlt = ,, 4"THEN4000 
360 IFn* = "5"THEN5008 
370 IFnt="6-THEN6000 
380 IFpl*= 7"THEN7000 
390 8 THEN8000 

400 GOTO200 

1000 REtfxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxx 

1010 REM 3NDTAST RflEKKER 

1020 REftxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

1030 FORI =1T0TT 

1040 Yt=STRiCn:S=L£NCYi3-l 

1050 PRINT"[CLR/H0nE]":X=4:Y=9: GOSUB6000 

0:PRlNT '[RUS/QNjKAf1P NR "SPC 

CSr'tRUS/ON) 12345678901 23" 
1060 X =4: Y = 1 3 : GOSU868000: PR I NT" INDTAST R 

K . " I ; : INPUTRK*C1 D 
1070 [FLENCRK»Cn)O13THENia60 
1080 FORTE = lT013:TEt=riIOt£RKtCl 3.TE.1 J 
1090 IFTEtOM "flNDTE40"2"ANDTE*<>"X"THE 

N1060 

1100 NEXT: NEXT :GOTO200 

2002 REnxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxx 

2013 REM RETTELSER/PRI NT 

2020 REFlxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx xx* xxxxxxxx 

2030 PRrNT"rCLR^fOME3"*:X=l0: Y=3:GOSUS600 
00:PRINT"CRUS/ONJ M E M U 

2040 X = 10:Y=9:GOSUB60000:PRjNT 1 . PRINT 
RAEKKER" 

2060 X=I0=Y=12:GOSUB60800:PRINT"2. RETTE 
LSER" 

2065 X=1B:Y=15:GOSUB60000:P«INT '3. HOVED 
MENU" 



2070 X - 1 0 : Y =20 : GOSUB60000 : PRINT "[ RUS/ON 3 

TRYK TflST 1-3 [ RUS/OFF 3 •' ; 
2080 GE Tfi4 : IFP14 = " " THEN2088 
2090 IFM4 = 1 " THEN 2200 
2100 IFM*= '2 'THEN 2500 
2110 IF(tt = "3"THEN 200 
2120 GOTO2000 

2200 REftxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

2210 REff PRINT PflA SKAERM 

2220 RENxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

2230 PR I NT "[ CLR/HQME 3 " = KP=1 ; FOR I =0TOC I NT 
CTT/30 3*30 3ST£P30 

2231 X = SCt2: Y =3; GOSUB60000: PRINT "L ffUS/ON 
INR.'KP'T- RUS/OFF 3 [ RUS/ON3NR . 
'KpTr'CRUS/t3FF3 [ RUSXJN3NR . "K 

P+2 

2240 FORII =1TQ13 
2250 FORRK=1TO30 

2254 IFRK<=10THENSC=0 

2255 IFRK>10THENSC=3 

2256 IFRK>20THENSC=6 

2263 X =RK-»SC: Y = 1 1*4 = GOSUB60000: PR IN TMI D* 

CRKiCRKi-I 3. II .1 J 
2270 NEXTR'K.II: IFi" 1 ^ '2 "THENGQSUB60200 
2280 PRINT"[CRSRxOOWNx5 3 TRYK EN TAST ' 
2290 GETHS; lFPt- "THEN2290 
2300 PRINT"[CLR/-HOME3 : KP=KPr3: SC=0.*NEXT 

I 

2310 GOTO2000 

2500 RENxxxxxxxxxxxx-xxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
2510 REM RETTELSER 

2520 REftXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX XXXXXXXX 

2530 PR INT~t CLR/HQME3 " : X=9: Y= 10: GOSUB600 
00: INPUT"HU3LKEN RAEKKE RETTES";ER* 
2540 IFUAL<ER*KtORUAUCERt3>500THEN2530 
2550 ER=UALCER* 3: X = 14 : V= 14: GOSUB60000: PR 

1 NT ' [ RUSyQN 3 " RK1 C ER 3 
2560 X = 12:Y = 14:GGSUB60000: INPUTRKiCER 3 
2562 IFLEN(RK*CER 3 3O13THEN2550 

2564 FORTE = l T 013:TE*=MID*ERK*CER3.TE.i 3 
2566 IFTElO'l ANCTE40"2" A"NDTE1<> 'X'THE 

N2558 

2565 NEXT 

2570 X=10: v=16:GOSUB60000:PRINT"FLERE RE 

TTELSER J/N";:GETQi 
2580 GETQ*: IFQt - THEN2580 
2600 IFQt='J 'THEN2530 
2610 IFQ*="N THEN200 
2620 GOTO2570 

3000' RENxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxx txxxxxxxxx 
3810 REM BEREGN TILFfiELDIGE RAEKKER 
3020 RE<rixxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

3030 PR 1 NT " C CLR/HOME 3 ' : X=3; Y=8: GOSUB6000 
0:PRINT"*NGIU SaNOSYnIIG- TEGNFORDEI 
ING I sc" 

3040 X=8:Y = 12: GOSUB68000: 1 NPUT" I NOT AST 1 

'TAL I x ;Rl 
3850 X=8:Y=14:GOSUB60000: INPUT INDTAST X 

'ER I >--";R2 
3060 X=8:Y = 16: GO5UB60B80: INPUT ' tNDTAST 2 

'TfiL I x* ;R3 
3070 3FRUR2+R3O100THEN3000 
3072 FORI - 1 TO" T : RtCii I 3 = " : PRI NT"C H0J1EJI R 

USyONJ I 'C RUSX3FF] 
3074 FORTES TO 1 3 
3080 TF = INTCRNDC0:»100 3« : 
3090 !FTF<=RlTHENRKir: :=RKiCI 3-r 1" 
3100 :FTF>R1ANDTF<=R1-R2T«ENRK4( I J=RK$C I 

3118 IFTF>R1tR2THENRKSC I 3=RK*C I 3t 2 

3120 NEXTTE.I:GOTO200 

4000 RE^xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

4010 REM INDTAST 13 ' EREN 

4028 REW**x*xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 



4030 PRI NT" C CL R/HOME ] " : X =4 : Y =9 : GOSUB6000 

0:PRINT"[ RUS/0N3KAHP NR. "SPC 

C2)"£RUS/0N] 123456789B123" 
4040 X=4-:Y = n:GDSUB6C00B:PRINT"lNDTAST 1 

3 1 EREN" ; : INPUTRKSC0) 
4050 1FL£NCRK*C0)K>13TH£N4840 
4060 FORTE = 1 TO 13* TEi =i1 1 Q4 C RK4 C 0 3 . TE , 13 
4070 IFTEiO T AN0TE*O"2"ANDTE*<> 'X 'THE 

N4840 
4080 NEXT 

4100 E=0;F=0:G=0:h=0 

4110 f0rc = 1 tott: s<j =0 : pr i nt "t homepc rus/on 

]"C"[RUS/OFF]" 
4120 FORO=1T013 
4130 TEi =ni Dtt RKi CC3 ,D . 1 J 
4140 GE*=niDtCRK*.CB),D,ll 
4150 IFTEt=GE*THENSU=SU-M 
4160 NEXT 

4170 IFSU = t3THENGUE 3=C:E=E+1 
4160 IFSU - 1 2THENG2CF )=C: F =F* 1 
4190 IFSU = 1 lTHENG3CG3=C:G=Gi-l 
4200 !FSU = lT3THENG4CH3=C:H=Hi-l 
4210 NEXT 

4220 PRINT [CLR/HOHEJCRUS/ON] RflEKKENR . PI 

ED 13 RIGT1GE:[RUS/0FF]" 
4230 PQRX=0TOie 

4240 IFG-1CX JOBTHENPRINTGtCX). 
4250 NEXT 
4260 PRINT 

4270 PRI NT ' C RUS/ONl RAEKKENft.MED 12 RIGT 

IGEURUSxCFFJ" 
4280 FORX=BTO10 

4290 IFG2CX D08THENPRINTG2CX), 
4300 NEXT 
4310 PRINT 

4320 PRINT [RUS/ON] RflEKKENR -MED 11 RIGT 

IGE:[RUS/OFF]" 
4330 F0RX=8T0lG 

4340 IFG3CX5O0THENPRINTG3CX3. 
4350 NEXT 
4360 PRINT 

4370 PRINT '[RUS/0N3 RAEKKENR.HED 10 RIGT 

IGE:CRUS/OFF3' 
4380 FORX=3TO40 

4390 IFG4CX 3O0THENPRINTG4CX 3, 
4400 NEXT 
4410 END 

5000 REtf *x>x*xxx«xx>xxxxxxxxxkixxxxxxKii 

5010 REM SAVE Pi4A TAPE 

5020 RE?\xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx*xxxx 

5025 PRINT"i:CLR/HOrlED" 

5030 OPENl.t.I . T1PSFILE" 

5040 FOR 1=1 TOTT: PRINT*! . RK4 C I J: NEXT 

5050 CLOSE 1 :GOTO200 

6000 &Enxxx*x*xxxxrxxxxxxxxxxxxxxxxx*x* 

6010 REM LOAD FRA TAPE 

5320 REr-xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

6025 PRI NT C CLR/MOHED " 

6038 OPEN1.1.0. TIPSFILE" 

6040 FOR 1=1 TOTT: INPUT«1 ,RK*C I 3" NEXT 

6050 CLOSEi:GOTO200 

7000 REfl*xxxxxxxxxxxxxx*xxxxxx:xxxxxxxxx 
7010 REM SAUE PAA DISKETTE 

7020 REftxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
7030 OPENI .S.2 , "00: T 1PSF ILE .S ,Ul 
7040 F0RI=1T0TT:PRINT«1 ,RK*CI n: NEXT 
7050 CL0SE1 :GQTO200 

8000 REr\xxxxxxxxxxxxxx**xx*xxxxxxxxxxxx 

8010 REM LOAD FRA DISKETTE 

8020 REMXXXXX*XXXJCXX*XX*XXXXXXXX*XXX*XX 

8030 OPEN t .0.2. '0:TIPSFILE.S,R"' 
8840 FOR 1=1 TOTT: INPUT* i .RKSCI J: NEXT 
9850 CL0SE1 :GOTO200 



KONTROLSUM FOR TIPSPROGRAM 1 



100 


20? 


110 


88 


170 


20? 


130 


135 


140 


250 


150 


175 


160 


203 


170 


140 


180 


227 


185 


60 


190 


28 


200 


139 


210 


U6 


220 


177 


230 


192 


240 


84 


2S0 


214 


260 


209 


2S0 


15 


290 


1.0 


300 


39 


310 


121 


320 


139 


330 


141 


340 


143 


350 


145 


360 


147 


378 


149 


380 


151 


390 


153 


430 


27 


1000 


165 


1010 


235 


1020 


165 


1030 


249 


1040 


57 


1350 


192 


1068 


89 


1070 


48 


1080 


70 


1090 


65 


1100 


147 


2000 


16S 


2010 


37 


2020 


155 


2030 


71 


2040 


238 


2060 


33 


2065 


22 


2070 


156 


2890 


175 


2090 


174 


2100 


178 


2110 


126 


2120 


75 


2200 


165 


2210 


17 


2220 


165 


2230 


220 


2231 


32 


2240 


254 


2258 


8 


2254 


33 


2255 


92 


2256 


96 


2260 




2270 


103 


2280 


171 


2290 


178 


2300 


39 


2310 


75 


2500 


165 


2510 


105 


2520 


165 


2530 


35 


2540 


120 


2 550 


252 


2560 


68 


2562 


131 


2564 


148 


2566 


70 


2568 


130 


2570 


165 


2580 


188 


2600 


177 


2610 


125 


2620 


87 


3000 


155 


3010 


133 


3020 


165 


3030 


35 


3040 


134 


3058 


134 


3050 


141 


3070 


202 


3072 


223 


3074 


5 


3080 


166 


3090 


59 


3180 


13 


3110 


182 


3120 


273 


4000 


165 


4010 


155 


4020 


16& 


4030 


159 


4040 


225 


4050 


24 


4060 


AS 


4070 


66 


4080 


130 


41 00 


80 


4 110 


12 


4120 


176 


4130 


172 


4 140 


148 
68 


4150 


46 


4160 


130 


4 170 


4188 


71 


4190 


74 


4200 


77 


4218 


130 


4220 


U6 


4230 


192 


4240 


285 


4250 


130 


4260 


153 


4270 


224 


4288 


192 


4290 


707 


4300 


130 


4310 


153 


4320 


223 


4330 


192 


4340 


289 


4 350 


130 


4360 


153 


4370 


222 


4380 


195 


4390 


21 1 


4400 


130 


4410 


128 


5000 


16S 


5010 


26 


5020 


165 


5025 


1 12 


5030 


90 


3048 


63 


S050 


38 


6000 


165 


6018 


19 


6020 


165 


6025 


112 


6038 


89 


6048 


43 


6050 


38 


7080 


165 


7010 


77 


7020 


165 


7030 


14 


?e40 


63 


7050 


38 


8000 


165 


6010 


69 


8020 


165 


8030 


201 


8840 


4^3 


6050 


3B 
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NY SK0NSKRIFTSPRINTER 




• Skrivehastighed: 18 tegn pr. sekund • Typehjul: Triumph-Adler kompatibelt, 
100 tegn • FarvebSnd; IBM 82 kassette • Horisontal opl0sning: 1/120" min. • 
Linietasthed: 1/48" (1/96" mulig ved hjeelp af ESC koder) • Tegntaethed: 10, 12 
eller 15 tegn pr. tomme samt proportionalskrift og grafik 

• INTERFACE: COMMODORE 64/VIC-20. 



Intermedium EDB-Teknik og Service A/S, 

Hedeager 2, 2600 Glostrup 

Tlf.(02)45 82 33 

Moll eve j 5. 6680 Ry 
Tlf. (06) 89 31 22 
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CANYONS OF ZEIAZ FOR COMMODORE 64 
MED JOYSTICK 



5 PRINTCHR4U4;) 

10 PRINT'CCRSR/OOWNlxxxxxxxxxxxxxxxx xxxx 

1? PRINT"* 

x" 

14 PRINT x CANYONS OF ZELAZ 

Tit- 
le PRINT"! 

18 PRINT 'x 

x" 

20 PRINT'x 

x ■' 

22 PRINT "t WRITTEN BY GARY D MCCLEL 

LAN X" 
24 PRlNT-x 

»" 

26 PRINT * 

x" 

7B PRINIx 

X" 

30 PRINT ****x*xx***xjc>:x***:i:;«:x»xxx*xxx:jij: 

60 OF =54272: GOSUB500:GOSUB900: T I 4-= '00000 

0 ' : FF = 1 6 : Y = 2 1 : POKEY* I . Y: G0SUB4 0B 
92 REM**X *********** niinijnii»x«nin 
98 REM* (IAIN PROGRAM LOOP x 
39 REM***x**xxxx****»xx:*:«xxx;*xijtx)rxxxxx 

100 CS=0:CP=0;POKEyt3i .0;J?PEEKf 56320) 
105 IFCJfiNDI60ORCFU<l JTHENC1 =-9: POKEAD .0 

:POKEUA,0: GOTO150 
1 02 P0KE54296 .15: POKEAD .88: POKESR ,240: PO 

KEWA . 1 29: FU:FU-3 .5: CI ^5 .5: POKE2040 . 1 

4 

I IB I FNO T J ANOB 1 HE NX 1 =XU -25: FU-FU- .5 

1 12 IFNOTJAN041HENX1 "XI- .25:FU=FU-.5 

1 13 IFNOIJANDl rH£NFU=FLHl .25: CI =32 

150 P0KE55296. 2: POKE 55326, 2: 02=64/^:1 : U2 = 

Ul -4< .2xC2:fl2-fl2+.lx(Ul*U2i:UlrU2 
155 CP=PEEKCOf31 1AN01: IFCP=0THENCR=0 
126 Y=C222-INTffl2/0)D:X=X>Xl: IFYC55THENX 

1=XTX2 

122 IFX<1ORX>254ORY<45THENGOSU8300 

l 29 POKE53279.0:POKEU.X:POKEUrl f Y: IFPEEK 

1 53229 JAND 1 1 HENCR =CR* 1 : IFCR > 1 THEHCS = 

1 

180 PRINTH»P«P«P4CHR1.Cl2]Tfi8C32)f I*:PR1N 
TP* TAB C 33 3STR*( INTCFU ] jt" " 

185 PR IN TP* TAB [ 33 3STR4C IN T C A2 J )-*"' ":PRIN 
TP1T6BC32 J 'U; STR»( INTCU2 ) Jt" " 

186 HU*=STRtfXl*3 j+" ~ : PRINTTABC32 V'H 
:"LEFT»(HUt.5) 

190 FF--PEEKCUt-30)AND30: 1FFFTHENGOSUB400 
195 1FCY>222ANOU2<-10)ORCSTHENGOSUB300 
200 POKE55296,7:POKE55326.7:POKE2040 . 15: 
GOTO100 

232 REM**xxxx**xx*x*x*xx*xxxxxxxx*xjcx;«x 

298 REM* MISSION REPORT ROUTINE x 

299 ftEftxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxuxxxxxxx 

300 P0KENH.2:P0KENL , 1 29: P0KE54296 , 15 : POK 
EflO ,88: POKESR ,240: POKEUA , l 29: CKM 

304 POKE2040.1 l:POKEU+2B,l 

305 GOSUB380: POKEU+29 .31 : GOSUB388 : POKEU+ 
23 , 1 : GOSUB380 : GOSUB390 

310 POKEAD. 00: POKESR ,00: POKEWA ,00 
315 G0SUB392:PRINTH4P4:PRINTTABC32rCRAS 
HEO" 

312 POKEU*29.30:POKE«J»23.0:POKEU*21 .30: P 

OKEU*29.0: G0T032O 
350 G0SUB392:PRINTH4Pi: PRINT TABC 32 TABOR 

TED"':GOTO320 
368 G0SUB392:FC=FC-3: IFFO^THENFC -4 

362 FRINTH*P4: PRJNTTAB(32 

363 PRINTH*P4: PR I NT TAB [32 1HR4C FC )i TABC 23 

J'TLIGHT " : FOR J = 1 TO4000: NEXT J 



320 J=PEEKt55320): I F J AND 1 6 1 MEN320 

321 IFNOI JAND2THENPOKEUt2l .0: CLR: PR INTCH 
RtC14?l:ENO 

325 GOSUB395: GOSUB900: G0SUB5B4 ! T F ^PEEKCU 
* 30 ): FF =8: T I 4= '000000" : RETURN 

380 FOR .1-1 T025:Z-MNTf69>RN0Cl ))*1:POKE70 
5t2,j:NEXT:RE TURN 

390 FORJ :?04TU766: POKE J. 00: NEXT: RETURN 

397 PRINTH4:PRINTTAB(32 JR*"M|SSI0N"TAB(2 
2 ]Rt REPORT: " : RE I URN 

335 PRINTH4P4 : PR INf rABC323" " TABC 7 

2V M : RETURN 

396 REn*»*******x********xxxxxxxxxxxxxx 
392 REM* LANDER SPRITE / PAD SPRITE « 

398 REM* COLLISION HANDLER ROUTINE * 

399 RENx*x*xxxx*:xxxxxx*xxxxxxxxxxxxxxxx 
100 1FU2<-10ORABSCX1 )>1 .5 THENGOTO300 
103 If FF=l6ANDX<210THENGQrO3B0 

405 PR INTM4P* : PR INT7ABC32 J'LANDED " "• POKE 

20*10 . 1 5: POKE AD .0: POKEUA .0 
410 JFFF -1 QTKENGOSUB495: IFQ : 1 THEN36B 
415 !FFF=16THENFU^FU-200 

435 Y=Y-l:POKEUt| »Y 

410 ITCK FHENPRINTH4P4 : PR IN'M ABC 32 }" STAND 
BY" : CK=0 

450 FORJ=| T04: IFFF -2t J IHENIFPEEK CU+39+ J J 
ftND5TMENFU=FUt300:POKEUt39+J ,2:FC=FC 
+ l 

455 P0KECUH3 J .5 

460 NEXT J : FOR I =1 TO 1 500: NEXT : PR I N TH4P4PS : 

PR I NTTABC 14 H I. 
465 PRINTH4P4P4P4:CWR4C 17 1TABC32 )TI*P*:P 

R I NT TAB 1 33 )STR4( INTCFU ) )* " " 

420 PRINTP4 TABC33)STR4CINTfA21J+" ":PRIN 
TPiTAaC32V'U: "STRiC INH 02 )J+ " " 

421 H^STRlCXlxS)*" : PR I NTTABC32 3"H 
: "i.EFT4(HU4,5) 

425 IFNOTPLEK C 56320 WND 21HEN358 
480 IFPEEKC56320 JANQ 1 6 FHFN165 
485 Ul =5: CI =2: XI =0: FF -PEEK CU* 30 ): FF =0: A2 
=A2>4 

490 PR INTH4P4 : PR I NT TABC 32 3" ACT IU£ ! ' : RETU 
RN 

495 lFCNaTPEEKCU+40)AND5)A.ND(NOTPEEKCU*4 
L JAND5 JAHDCNOTPEEKCU+42 1AN05 )THENQ= I 

436 RE I URN 

492 REfi***x*t iiiiimmmniuuiJia 
438 REflx SET UP SPRITE DATA AND SCREEN 

499 Rrf"l*x*xx*x**xx*xx*x*«x*xxxxxx*xxxx* 

500 rORI-l3TOl5:F0RJ-8TD62:READA:P0KECIx 
64 3*J ,A:NEXTJ:NEXTt 

^04 DinMR*.E4):MR*Cl ] = "GREAT " : MRi ( 2 )-= "GOO 

D" : MRK3 ) = FAIR " : MR4C4 ) s ' POOR' 
506 PR I NTCHR1 C 1 42 ): P0KE5328 1.11: P0KE5328 

0,12:FORJ --55296 T056295: POKE J . 1 : NEXT J 
508 FORJ = 1 055 IO2G23STEP40: POKEJ . 160: POKE 

J*OF . 4: POKE J +8. 160: POKE J *8*0F, 4: NEXT 

j 

5 1 0 FORJ = 1 055 TO 1 062 : POKEJ . 1 6»: POKEJ +0F , 4 
: POKEJ t960.160:POKEJ*960*-OF .4: NEXT J 

512 F0RJ = 1 249 T01 252: POKEJ , 160: NEXT: FORJ = 
1 289T01 292: POKEJ . 160: NEXT : POKE 1 28B .9 

■5 

S;l3 FORJ M 064 IO1984STEP40: POKEJ . 1 60: POKE 

J ^ 30. 168: NEXT 
516 P0KE1 105. 223: POKE! 145 . 105: POKE 1225 .2 

23: FORJ = 1265 TO1425STEP40: POKEJ , 160: N 

EXT 

512 PQKE.1024 .81 : POKE1024-OF ,2:POKE1051 .8 

l:P0KElBS4<OF.2 
51 8 POKEU05.223:POKE1 1 15 . 1 05; P0KE1 225 ,2 

23'-rrjRj M 765TO1425STEP10: POKEJ . 160:N 

EXT 

570 POKE 1165.105: POKE 1745. 223: P0KE1 785. 1 

60: POKE 1975. 105: POKE 1905,223 
522 P0KE1945. 160:POKE 1946.223 
521 rORJ -1384 TO2013: POKEJ .160: NEXT 
57R POKE 1 093 . 233 : FORJ = J 1 33T0 1 293STEP40: P 
OKEJ .160: NEXT: POKE 1333. 95: P0KE1 4 13. 233 



4: 
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530 r-ORJ-l453rol893STEP4B:POKEJ.160: NEXT 

: POKE 1 933 . 95: POKE 1 973 . 233 
532 POKE 1172.233 

535 POKE1352.223: P0KE1353 .233: P0KF1331 .2 
33:P0Kt 13*51 ,105 

536 F0Rj=1392T01552SrEP48:P0KEJ . ! 60: NEXT 
: FORJ , i 393T01 9S3STFP40: POKEJ . 160 : NEX 
T 

538 POKE 1431 .95: POKE 1592 ,95: POKE 1 672 ,95 

539 POKE 1 757 ,733: POKE 1 792 ,160: POKEl 832 . 1 
60: POKE 1872. 9S: POKE 1 791 .233: POKE 1831 
,95 

5-1? POKE 1171 .733: POKE 151 1 . 1 68: P0KE1551 ,9 

5:POKE151B,233 
545 POKE 1131 ,723: POKF_ 1 474 .160: POKE 15 1 4 , 1 

05 : POKE 1 554 .223: POKE 1594,1 60 
51? P0KEl595,223;F0RJ : 1634TO1954STEP40: P 

DKEJ . 1 60: POKE J * I ,168: NEXT 

519 POKE171 6. 233: POKEl 717,273: POKE 1757 . I 
05 : POKE 1 737 , 273 : POKE 1837 . 1 05 

550 POKE 1876 , 1 05 : POKE 1916, 223: POKE 1 956 . 1 
^: FOR J -175fiTOt836SrFPlBSPOKEJ.lf50iN 
EXT 

5?4 P0KEI44 2,223:PtJKE14l3>223;P0KE1444.2 

33: POKE 1445 .223: POKE 1485 . 1 05 
556 POKE148I .55:FORX=1482Tai602STEP40:PO 

KEX, 160:NEXT 
558 FORJ=l483TO19535TEP40:pOKEJ.160:POKE 

JM . 160: NEXT 
560 rORJ = 15251 O1965STEP40: POKE J ,lB0:NEXr 

:FORJ=1526TO1606STEP40:POKFJ . 160:NEX 

1 

565 FORJ = 1 766T 01 966STEP40: POKEJ ,160: NEXT 

: POKE 1646.1 05: POKE 1 726 . 223 
567 POKE I486 . 233: POKE 1 567 . 1 85: POKE \ 807 . 2 

23 

570 P0KE196?.233:POKE1968.233:POKE1451 .9 
5: POKE 1 45? . 1 60: POKE 1 65 1 , 23 3 : POKE! 691 
.95 

573 P0KL1492.233:F0RJ M492T01S-I 2S1tP40:P 

OKF. J .160: NEX \ : POKE 1 052 , 95 
•)75 POKE 1521 .233: POKEl 561 .95: POKE 1642 ,95 

: POKEl 223 ,95: P0KE17S3 ,32: POKE 1883, ?3 

3 

3?> ^HKFIRI?, 733: POKE 1892. 95: POKE 1922, 23 
3 

504 Pvr;ilRH17 i»CHR*C17ltCHR*( 17):H*-CHR 

* C 191: R * -CHRtt 18 J 
585 PRTNTHi;CHR*(5 J: PR! NT T0BC32 3RV MIS5 

ION' rnB(72 )P* STOTUS: 
587 PR I N : CHR* f 17 ): PR IN TTAB C 32 "JfH " 

rirtE: :PRlNrP4rABC32)Ri M FUEL: "P* 
53! PRINTTABC32 JRt ' FtLT: PilPRlNTTABO 

2JR* UEU " 

596 PRIMTI(iPiP*|flBf32)Rf REFUELS" 

597 RETURN 

896 RWxxxxxxxxtxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

892 REM* DEFINE AND ENABLE SPRITES x 
838 REfl* 1 THRU 5 AND GAflE UARIflBLES * 

899 REflf HXIIXtJMlXIMXIJJXixJjjjijtKTI 

900 U=53248:X-219: Y=70:D=3: CR=0: POKEU+31 

,0:FU=0:fl2=456:Ul =0: XI =0 
910 P0KEU*21 ,31:POKE2049.15:POKEU,X:POKE 

V+ 1 , Y: POKEU+27 , ! : CK=l: Q =0: 02=0 
916 POKE 2011 .I3:POKE2042.13:POKE2043.13: 

POKE 2011, 13 
910 POKEUf2.48:POKEU*-3.242:P0K£U+4.124:P 

nKEUf5,242;P0KEV-6,2l5:P0KEUt7.?42 
919 POKEU18 .2I0:POKEU*9.90 

520 PnKEU+39,15:POKELJt4&.5:P0KEU*41 ,5:P0 
KEU*12.5:P0KEUH3.2 

422 POKE\Jt?3,30:POKELH-37.7:POKEUt38.2 
930 FORJ ^547721054296: POKEJ . 0: NEXT : UO=54 

276: flD^54277;SR-54278:NL =5*1272: NH=54 

273 

540 POKENL.216:POKFNH.12:FC=0 
950 RETURN 

996 R&T\xxxxxxxxxxxxxxxxx xxxxxxxxxxxxxxx 

997 REM* DATA FOR SPRUE DATA BLOCK * 

998 REtf* 13. 11. fWD 15 x 



999 R£tfXX*X*XXXXXXXXXXXXX*XXXXXXXXXXXXX 

1 000 DO r A255 , 255 . 255 . 255 . 255 . 255 . 25 5 , 255 
.25S. 255. 255. 255. 255. 255. 255. 255. 25 

5 

1002 QflrA255 .255 .255 .255 .255 ,255,255 

1003 OOTA0 ,8,0.0.8.0,0 .8.0,0.0,0,0,0,0 ,0 
.0.8.0.0.0.0.0 .0.0.0.0.0,0.0.0,0,0, 
8 .0.0 

1 884 DA T710 . 8 . 0 . 0 . 8 . 0 . 32 . 251 . 24 . 35 . 255 . 1 6 
0 .31 .255,216,15.255.192,31 ,255.192 

1 886 PAT 06 3 . 255 .718.127. 255 ,252 . 127 . 255 . 
252.127.255 . 748 .63 . 755 .218 . 1 5 , 255 ,2 
40 

I00P DflTnl 9. 255. 152,38,56,68,120,124.62, 

64.254.2.61 .218. 2. 64.163. 2 
181P DriT465. 95.2 ,194,5.1 .131.0.0.0 
1017 00100.0.0.32.254 .24 .35,255. 168.31 .2 

55.216,15.255.192.31 ,255,192 
!0M 0OTn63.255.248 . 1 27 .255 .252 . 1 27 , 255 . 

232.122.255 .718.03.255.240.15.255.2 

40 

1016 OH ini 9. 255. 152.38.56.68.120.124.62. 
61.254.2.61 .0.2.64.0.2 

|0!B nmnfii,0.2, 192 .0.3.0.0.0 



KONTROLSUM FOR CANYONS OF ZELAZ 



5 


- 77 


10 


176 


12 


241 


11 


103 


1& 


741 


10 


241 


20 


241 


22 


219 


24 


24 1 


26 


241 


28 


241 


30 


109 


68 


134 


97 


749 


9B 


90 


99 


243 


180 


1 


105 


61 




% 


110 


67 


112 


59 


t'i'3 


38 


150 


223 


155 


24 4 


1 76 


90 


177 


7 


178 


171 


180 


16 


185 


716 


186 


101 


190 


223 


195 


177 


200 


187 


297 


207 


298 


71 


299 


207 


380 


54 


301 


131 


305 


174 


310 


159 


31 5 


32 


317 


2 1 8 


350 


132 


360 


88 


357 


16 1 


363 


227 


370 


1 1 7 


371 


I 14 


37'j 


101 


380 




330 




397 


178 


395 


1 91 


396 


202 


397 


75 


398 


147 


399 


207 


480 


26 


483 


64 


405 


41 


410 


63 


415 


25 1 


435 


199 


440 


64 


450 


112 


455 


176 


460 


143 


465 


75 


470 


216 


473 


181 


475 


1 34 


480 


250 


485 


235 


490 


1 02 


495 


195 


496 


142 


437 


207 


438 


142 


493 


207 


500 


204 


504 


166 


506 


0 


508 


186 


510 


125 


512 


42 


515 


84 


516 


121 


517 


141 


518 


121 


520 


189 


522 


149 


524 


87 


526 


84 


330 


11 


532 


38 


535 


77 


536 


8 


538 


113 


539 


207 


512 


23 


545 


179 


547 


138 


549 


1 99 


550 


163 


554 


174 


556 


101 


558 


36 


560 


7 


565 


58 


567 


249 


570 


211 


573 


4 


575 


95 


577 


203 


584 


183 


585 


154 


587 


31 


591 


I 78 


596 


239 


597 


142 


896 


287 


897 


50 


898 


18 


833 


207 


300 


60 


910 


56 


916 


I 08 


918 


82 


919 


45 


920 


210 


922 


201 


330 


20 


940 


1 15 


950 


142 


996 


207 


997 


64 


998 


157 


999 


207 


1800 


1 59 


1002 


207 


1003 


71 


1RR4 


231 


1006 


183 


1808 


133 


1818 


22 


1012 


211 


1814 


183 


1816 


178 


1018 


62 







Micro-Verden har 18 sestre 




Pascal er el a I de mest brugervenlige 
a fete »h0jere« programme ringssprog. 
Del bruges Ikke kun t stsrre computer- 
aniasg. Brugere al mikrocomputere 
kan ogsa udnyltede tordele, Pascal til- 
t>yder 

I maj i ar udkom den nye version 3.0 
at Pascal 64, udgivet af Data Becker 
Den er stort sei baseret pa Standard 
Pascal, del sprog Nlkotaus W»rth ud- 
viklede. for at laere sine studenter 
strukiurerei programmering. Han 
kaldte sprogel »PascaK tor al haadre 
mindel af den b'eremle franske mate- 
matiker fra det 17. arhundrede 

Pascal gor del muhgt at opbygge 
programmer rned struktur. og uover- 
sfcuelige s.k. i>spagheui-programmer«. 
skulle dermeel vaere noget. der horer 
toniden til. 

Pascal har en symaks, der er hell 
anderledes end Baslc'ens; program- 
merne er opbygget pa en hell anden 
made Et Pascal program bestar at 4 
dele. 0versl har vi programhovedet. 
der indefiolder programmets navn. og 
nvis der er underprogrammer, ogsa 
underprogrammernes navne og para- 
metre Derefter kommer deklarations- 
deien . der defmerer alle konstamer og 
variaoler UnderpTogrammets dekla- 
ranon mdeholder detinilionen af de un- 
derprogrammer. og lunklioner der 
bruges i hovedprogrammet og under- 
p/ogrammerne. Uhal 6a kommer en- 
delig tilsidst ssetningerne. det egentli- 
ge program De begynder. og slutler 
med kommandoer, der i Pascal ikke 
hedder kommandoer, men »struklure- 
cmgs-pnrnitiver« (SP'er). 

Programme! begynder med SP'en 
BEGIN, og slutler med END med et 
punktum efier. 

Detle punktum har en v»gtig funktl- 
, del tortaalier computeren, at hele 
ogrammet af afslutlet. Underpro- 
Qfamrner atsluttes ganske vist ogsa 
rned SP'en END, men derefter kom- 
mer semikolon (,), som foriceller com- 
puteren, at det var el underprogram 
fcub-rutine). der netop blev aisluttet. I 
B1 Pascal program , har semikolon den 
Kjnktion.atskille de enkelteinstruklio- 




FOR THE COMMODORE M 



ner I en programssetmng Ira hmanden. 

I Basic bruges kolon ( ) tor at gore 
del samme I Pascal bruges kolon til 
defimtioner. Defimtionen af vanabler 
er en al Pascal's megel slore fordele. 
Hovedprogram og underprogram har 
hver sine vanabler Underprogram- 
merne kan have deres egne sub-ruti- 
ner. For programmoren har det den 
tordel. al han ikke behaver al spekule- 
re pa vanablernes navne 

I Pascal er del ikke ligegyidigt. om 
man seelter mellemrum eller ej Disse 
har nemhg lunkllon af slyrelegn, og 
del er svsert at vsenne sig til, nar man 
har BASIC siddende I rygmarven. 

Elter en stynngsprimitiv, skal man 
altsa Irykke mellemrumstasten rnd. 
HelesEetningen afsluttes med semi ko- 
lon. Kommahar enhel anden funktion. 
det bruges som skllletegn ved Itstmn- 
gen. Med hensyn til mellemrumsteg- 
net. er der i Pascal 64 Ingen pardon 

Til strukturerede programmer, skal 
man bruge strukturfremmende sast- 
ninger. Er man rutineret l Basic-pro- 
grammering. ma man lasre, a! vaenne 
sig af med den ubetingede sprtngkom- 
mando GO-TO. GO-TO kommandoen 
er imod hele konceptet bag Pascal. 
Ved at undlade denne kommando kan 



man opbygge programmer, der lei kan 
sendres, og har den fordel, at de er 
overskuelige. 

Blokkenes organisation 

Programmer og Seetninger kan gen* 
nemfattes t blokke. Betingede forgre- 
ninger og lakker gor Pascal megel bru- 
gerveniigt REPEAT-UNTIL lokken 
gentager en Diok lige sa mange gange, 
indttl betingelsen der speciliceres af 
UNTIL er opfyldt. Derefter afvikles re- 
sten af progr ammet . WHILE-DO virker 
na?rmest omvendt. Her tester pro- 
grammer, om den strllede betingelse 
er »true«, dvs. om den holder stik, og 
blokken udferessa laange det ertilfcel- 
del. FOR-TO-DO fungere anderledes 
end Basic'ens FORTO lekke. DO er 
en Instruction om, at udfere en hel 
btok Lokken kan ogsa torsynes med 
en ned-taelling. Inslruktionen lyder sa 
FOR-DOWN-TO. 

Men Pascals bedste bud er den be- 
lingede forgrening IF-THEN-ELSE. 
Den fortasller compureren: udfer den 
pagaeldende programblok nar en be- 
siemt beiingelse er opfyldt , Er den ikke 
opfyldt. bearbejder du en anden blok i 
stedet. 

Foruden den udvidede Slandard 
Pascal, tilbyder Pascal 64 noget eks- 
tra. dlsketten har en »Linker«, der kan 
ksede lo eller Here Pascalprogrammer 
sammen. Compiler'en er dog en tor- 
holdsvislangsom fortolker 
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Sadan bruges funktionstasterne 



Af Axel Bang 

Commodore 64 og V/C-20 er forsynet med udmasrkede tastaturer. 
$$ taster udgot dit absolut vigtigste bindeled til computeren, ogheraferde 
62 taster temmelig indlysende. Men hvad med funktionstasterne - disse 
fire, gra ubestemmeligheder. som tindes yderst trl hojre pa tastaturet? 



Fer |eg kan give et svar pa dette vel 
nok mesl stillede spargsmal (i hvert 
laid l forbindelse med Commodore 
compuiere), ma jeg nok kort torklare 
begrebet ASCII-koder. 

Hvad er ASCII-koder? 

All del, du taster pa tastaturet, lagres i 
lorm at talkoder Dem Kan Ou i 0vrigt 
sla op bag i brugsvejledningen for din 
computer Til »A« svarer 65, til »B« 66 
og sa videre. Alle computerens tal. 
legn og bogstaver kan omsaattes til ta i ■ 
koder , og det sa mme gaalder mange a( 
computerens saerhge taster, som 
»DEL«, «CLEAR«, »HOME«, cursorsty- 
ringsta sterne og sa videre. 

Disse talkoder belegnes "ASCII-ko- 
den« (selvom ASCII I virkeligheden er 
en verdensomtattende standard-Com- 
modores koder adskiller sig en smufe 
Ira denne egenlhge standard). Du bar 
laere denne kode, sa du ved, hvilke tal 
der repraBsenterer de hyppigst benyl- 
tede tunktloner I computeren 13 sva- 
rer saledes til RETURN-tasten, og 20 til 
slettelasten. Du kan generelt skifte 
mellem de enkelie tegn og deres 
ASCII-koder i Hang, og du kan blande 
de forskelhge ling ganske som del pas- 
ser dig . 

Prav i.eks. at taste denne Hlle pro- 
gramstump ind direkte som den star, 
og slut af med at trykke pa RETURN: 

PRlNT»C«CHR3(66)»M« 

Pa skaermen skulle der nu gerne sta 
CBM. 

Men omvendt kan du bruge ASCtt- 
kodernetil at unders0ge,omdererta- 
stet det ene ellerdet andet tegn pa ta- 
staturet. Prsv dette lille eksempei: 

10 GET AS: IF A$— " " THEN 10 
20IFA$ = CHR$(13)THEN PRINT 
..DU TRYKKEDE PA RETURN-TAS- 
TEN* 

30 IF AS = CHR${20) THEN PRINT 
•DU TRYKKEDE PA DELETE-TAS- 
TEN« 

40 IF A$ = CHR$( 133) THEN PRINT 
»DU TRYKKEDE PA F1-TASTEN«< 
50 GOTO 10 



F-tasterne i programmer 

Allerede nu begynder du at kunne 
skimtebeiydningen af funktionstaster- 
ne. og det bliver klart for dig. al der ska! 
ei egentiigt program tit. for al du kan 
siyre funktionstasterne. Pa den anden 
side giver jo netop et program store 
muligheder for at knytte save) omfat- 
tende som komplicerede tunktioner til 
hver al funktionstasterne. 

Dei er atmindeligt . at lade egentlige 
brugs-programmer siarte med en 
»menu«, hvorfra brugeren kan vaelge 
og vrage blandl programmets funktio- 
ner. Del er ganske almindeligt at an- 
vende GET-kommandoen til at «hente« 
netop sadanne input. GET aflseser ta- 
staturet. og lagrer netop ASVIi- 
vasrdien af det tastede tegn i den varia- 
bel, der altid skal knytles til GET- 
kommandone At vi l linie 10har et IF- 
udtryk. hsenger samrnen med at GET 
faktisk "Undersager*' tastaturet i sam- 
me sekund, programmet nar frem til 
GET-kommandoen - hvis der ikke er 
tastet nogel som heist, accepterer 
GET-kommandoen dette som et 
«tomt« imput, hviiket betyder, at der 
slet ikke Isegges nogen vasrdi ned i A$ 
- men det er GET-kommandoen be- 
devende bgeglad med lF-udtrykketer 
beregnet pa at fange netop sadanne 
tomme input , og tvinger computeren til 
at udfere GET-kommandoen igen og 
igen, indill der virkelig er tastel et elter 
andet, 

Funktionstasterne kan anvendes 
atene, eller samrnen med SHIFT-tas- 
ten De kan ogsa anvendes samrnen 
med Commodore Logo-tasten, men 
der skal vi anvende en anden teknik, 
som jeg vil besknve i en senere art ikei 

Sa vi vil i forste omgang koncentre- 
re os om at bruge tasterne alene, og 
samrnen med SHIFT 

F Hasten har ASCH-koden 133. F3 
har koden 134, F5 135, F7 136. Og til- 
svarende har F2 (= F1 + SHIFT) ko- 
den 137. F4 138, F6 139 og endellg FB 
140 Ved at bruge den lille program- 
stump nerover som model, skulle du 
herefter let kunne konstruere et pro- 
gram, som faktisk reagerer pa funk- 



nonstasterne - og herefter er del kun I 
fantasien. som saetter grcenseme. El | 
program kan f.eks. spille »Kong Kristi- 
an« nar du trykker pa F8. og »H0jl fra | 
trseets grenne top« nar du trykker pa 
F 1 - sa leenge dit program er indretiet ! 
til at spille begge melodier, og vaelge j 
imellem dem ved al GET'te en valgmu- 
lighed og reagere pa den , ved at spi He | 
en af de to melodier. l avrigt er det no- 
get pjat at haevde, at funktionstasterne | 
er noget sa?rhgt i den forbindelse, for 
dit program kunne jo ligesa god! nave | 
kigget elter ASCII-koden for f.eks, »0 
eller »Cursor-til-nojre« for at udlese. at I 
en af de to melodier bhver spillet. Fori 
GET tillader dig fakiiskat "programme- 
re« samtlige taster pa tastaturet medj 
undtagelseat SHIFT. SHIFT LOCK og 
Commodore Logo-tasten Blot har] 
funktionstasterne den fordel. at de sid 
der »afsides« og derfor ikke sa let bhver 
trykket ved en fejl. 

Uden programstyring 

Nar man bliver mere avanceret, kanl 
man indretteel maskinsprogprogram. J 
som I virkeligheden arbejder ligesomj 
GET-ruttnen herover For nemheosl 
skyld lasgger man programmet lilretie.l 
sa computeren er tvunget til at gen-| 
nemlooe det lille program meget ofiel 
(nemtig 60gange i sekundet) -det skerl 
i praksis i forbindelse med en »inter-| 
rupt«. 60 gange i sekundet afbrydei] 
computeren det. den er i gang med, < 
comouterensoperattvsystem udferer \ I 
siedet et naje testlagt program, som er J 
en del af comDuterens indbyggede i 
telligens*. Under dette prograrnforlobl 
vediigehoides skaarmbiiledet, og Gomf 
puteren foretager sig en hel del Interna 
» rengonn gsarbejde« , sa den hele liden| 
kan holde styr pa det. der er sket 

Man kan pitle ved disse afbrydelser I 
sa de starter med at gennemlobe etj 
program, du selv har skrevet - me 
programme! skal vaere indrettet pa el 
bestemt maoe. og det skal veere skn 
vet i maskinsprog. Endelig skal sadani 
et program afsluttes med en JMP (svaij 
rer ill »GOTO« i Basic) til den operativ 
systems-rutine. der normal! skuin 
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gennemlebes under atbrydelsen -el- 
lers er der en masse nedvendigt arbej- 
de. som ikke bliver udtorl 

De! folgende program er siykket 
sammen af flere godbidder, og jeg 
skylder en rcekke udenlandske pro- 
grammer lak for detaljerne Pro- 
gramme! er indretlel, sa du kan have 
det liggende I computeren mens du 
l.eks. programmerer i Basic, og sa vit 
du sikkert fa gla^de af funkllonerne. 
Forsl har jeg aftrykt programme! I As- 
sembler, et programme nngssprog, 
som ligger meget last ved rent maskin- 
sprog, og som din computer kan for- 
dsie hvis du har f .eks. en VICMON el ler 
en maskinsprogsmonitor til Commo- 
dore 64 Jeg affrykker kun program- 
! met til Commodore 64, og den avede 
maskinsprogsprogrammor, vil tkke ha- 



ve besvser med at omsEette program- 
met til VIC-20. Samtidig aitrykker jeg et 
Basic-program, som leegger maskln- 
kodeprogrammet pa ptads ved hjaelp 
af DATA-sast som POKE s pa piads. Til 
sidst gennemgar jeg programmers vir- 
kemade i deialjer 

Indtast f.eks. Basic-programmet og 
gel det grundigt Igennem for fejl. Det 
kontrollere selv, om dme DATA-ind- 
tastninger er korrekle, og herefter bor 
du SAVE programme! pa tape eller di- 
skette, inden du RUN'er del. 

Nar programmet er sat i gang, vil 
Basic-deien vasre slettel , og du kan frit 
bruge compuieren til dine egne pro- 
grammer. Men-nu kan du bruge F1 ill 
ai slette sksermen fra den lime som 
cursoren star i, og op til skasrmens top. 
F3 sletter fra cursorens linie til skaar- 



mens bund, og endehg virker F5 som 
en stags »omvendt HOME", idet curso- 
ren hopper direkte til den nederste 
skasrmlmie. Du skal vasre opmaark- 
som pa, at hvis du anvender funktions- 
tasterne til r.eks at holde skasrmen 
»ren« mensdu programmere, sa virker 
slette-funktionerne kun pa skaermen - 
selvom du p& den m£de »sietter« nogle 
programllnier, findes de stadig i com- 
puterens lager, og kan nar som heist 
kaides frem igen med LIST Ikkedesto 
rnindre vlt jeg tro, at programmei kan 
give en og anden et par gode ideer i 
forbindelse med t.eks. tekstbehand- 
lingsprogram eller hgnende. 



Godarbejdsiysl 



F-TAST PROGRAM 
200 FORI=0TO148 

210 READJ:P0KE<19I52*] . J : X=X+J : NEXT I 
23B IFXOl 7524THENPR1 NT "ERROR" : STOP 
240 SYS49152:MEU 

300 DnTni7B.169.l3.l41 .20 . 3 . 1 69 . 192 . 1 1 1 . 

2t ,3, 89. SB. 165. 197, -It 
310 OnTni2?.201 .4 .208.27. 169.0 . 133.25. 16 

3.4.133.26.216.71.165 
320 DATA209 , 1 85 . 40 . 1 33 . 27 . 1 65 . 2 1 0 . 1 33 , 28 

.144.2.230.78,24 .144.46 
130 DATR165, 197,41 ,127.201 .5 . 208 , 19 , 1 65 . 

209 , 1 33 ,25 . 165 .7 1 0 . 1 33 .26 
340 DATA 163 ,231 , I 33 ,27 , 163 ,7 , 1 33 , 28 , 24 , 1 

44,19,201 .6.208.67.163 
350 DfiTfll92. 133, 209. 169.7,133,210.159,24. 

. 133.214 .24 .144.44 .216.56 
360 DAmi 65. 27. 223. 25. 133, 29, 165.28,229, 

26.133.30. 169 .32 . 166.30 
370 0010240.12.160,0.145,25.230.208.251 , 

230 . 26 . 202 , 208 . 246 . 1 66 . 29 
380 fJflTft240.8.1B0.0. 145.25.200.202,208.2 

50.169.0.133.211 .169.32 
390 OflTfUX3. 197.76.43.234 



KONTROLSUM FOR F-TAST PROGRAM 



200 


237 


210 


165 


230 


34 


240 


127 


300 


194 


310 


183 


320 


15 


330 


130 


340 


254 


350 


133 


360 


44 


320 


107 


380 


4 


390 


222 
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Super sprite builder 



Dette program vil letle dig vaesentiigt, 
nar du skal lave dine egne sprites 

Programme! vil vise dig fetter, du 
kan bruge til at opbygge din sprite. Du 
kan flytte rundt mellem felterne ved 
hjeelp al tasterne l, J, K og M. 

Du kan ogsa erstatte linierne 1 ho- 
vedprogrammet med de linier, der er 
visl I program 2 1 sa (iltaetde vil du kun- 
ne flytte rundt ved hjeelp af joysricket. 

Falgende taster skal anvendes til at 
styre programme!: 



1 Vender spriten pa hovedei 

2 Spejl vender din sprite. 

3 Drejer din sprite &G grader. 

4 /Endrer larve (Normale larvetaster) 

5 Tsender og s^ukker lor multicolor 
mode. 

6 og 7 flytter dm sprite til hejre etler 
venstre. 

8 og 9 flytter din sprite op eller ned 



E Sseiler TRACE-mode til og fra. 
0 ©utter programme! med mulighed 

lor DATA linier. 
F 1 Gemmer sprite data i en sekventiel 

die pa diskette 
F3lndl35ser en tidligere file. 
FSBIander en tidligere file med den 

eksisterende sprite. 
SHFT/CLR Setter den eksisterende 
sprite . 



SPRITE BUILDER FOR COWIODORE GO 



3 REM SUPER SPRITE BUILuTR 
5 REM****** «*">i r.xxxxxxxxxx xxxxxxxxx 
B RFM* M.J. CLIFFORD * 
7 REM*- 2323 W. BANCROFT ST - * 
fl RLfl* TOLEDO. OH 1360? * 

9 Rfr.MK* VXXX XXX* mi i.inuii.ii.riini 

70 fiOSI IBWPiO 

met -<:c •«■.&>* nx;u_-5L >-54272 

1 10 BV-Y*3»INTCX^8i:BI =7-<X~1NTf X/8 1*8) 
120 POKESL. 102 i I 28*CC 
130 GE7Ai:IFni= ~THENCC=1 CC:GQrD120 
140 POKESL , 1 fi0 

145 IFfl* = -, trLR/HOriE.3 rnENF0RO=832TO895 : P 
OKEfl .0: NEXT : BQSUfi5a00: GOTO I 08 

150 imSLIfli l>132WnASCtflt K13BTHEN320 

160 K rnSCtfl*l>lZ?)!lFKTHFNfl*=CHRtCflSCrfl 
$1-1701 

170 IFUnl. tn*-)OPlTHEN3lR 

1 80 lFfl* = "E THCNE = l6-E:n*= ":GOTO360 

190 [FAt="Q" tHENSBB 

200 lFf\%= I niENY=y-l 

210 IFm = Hf rHENV = /-» t 

720 IFIH= J '?HEMX = X 1 

230 IF>H = K THEMX=X*l 

7-10 IFKGOTG2??0 

250 rFFTHENPOKFCL ,11:0 =PFEK f 832+BY 3: POKE 
83-2»0Y.anNU(25S-2rBI i:GOTn7?0 

7B0 POJfFCL.ur4-PEFK.tfl32iBY):pOKte32*BY.Q 
OR 2t0 1 

770 IFX>23THENX = B: Y=Y> 1 

280 TFX<0THFNX-23: V=V-l 

730 H Y^28IHENY-B 

300 I TY<0 r HENY - 20 

*t« Qiioirara 

370 ()M(n5CCfl* 1-132 1GOSUB2000. 3000. 4000 

33fl rim oi ran 

"<40 ONUOl rm )GO<iU8100B, 1100. 1200. 500. 400 

. t 300 , 1 400 . 1 500 . 1 600 
35» GO TO IBB 

368 IFETHEWPOKE 131 2 ,6; POKE! 9 1 3 GOT01 20 
370 P0KE1912 ,I4=POKE1913,3?:GOTO1Z0 
397 REJI" xxxxxxxxxxxxx xxxx xxxxxxxxxxxxx 

309 re ii* mono ✓ nuLTi color 



3*1 
40P 

•lie 

420 
497 
138 
199 
500 
S|P 

5iS 



520 

53& 

540 
550 
555 
586 
57P 
580 
505 
590 
595 
537 

593 
600 
610 



620 



REM?*.** »* %x>.tx.xx*xxxxxxx* 

Ml IS MC-P0KE'J»28,(1t 

rwEir)77.t4-ii»tnc>0> 

RE 1 URN 

PCnrrt»uin tmi i » » i yjyjxxrxjxrxxx 

REM* COLOR CHANGE * 
REH*« :*»* uiiniirinnnnniiiixfi 

PRlNfCI * 

PR IN 7 '(r.RSP/liPlfirtrKGRnimn ? ':G0SUB59 

0: bt:=j 

H 11'" -IMMfcNHPIN I ICRSRVUPl SPRITE COLO 
R? lfR!;R,'LFFTx3r , :GOSUB5f>0:nt =I:GO 

PRINT [CR5R UP ] UN J QUE C (101? C CRSR/ 
LEFT) :GOSUB5S0:C1 =1 

PRiNI [ i-RSR , UP! COLOR 1 C01 )? CC'RSRA 
EETT :r.OSUQ580:C2-I 

PRINT CXRSR/liPICaLOR 2 fill? C CRSR/ 

LEf 1*21 :GrjSUB5B0=C3 = I 

GOSU06.00 

PRIHrCOi:E-0 

P0KEUO7 ,C2i PDKEU+3B „C3 

FfjR(J = 39T042: POKEU-f Q ,C1 :NEXT 

PL I URN 

GEFB*: IF84= THEN580 
I^-flSCCS* 1-23; IFI>15THfNl -\-2A 
I F I >flnND 1 < t 6 1 MENPETURN 
GnTO580 

P£rtXXXTXXXXXTXXXXXXX*XXXXXXTXXXXXXX 

Rf. 11* 5PRI IE BOXES I 
RE.fi** ****** ***"»********»»* xxxxxxxx 
PPINIt1IUitBGl.DC* 1,1 3! 

PRINT [IIOMEKCRSR^OOWNJC CRSR/RIGHT3C 
RUS/ON 1 f CRSR^R 1 SWT J C RUS/ 

OFF! 

PRINT I RyS,-aN.irtRSR/fliGHT*2] 

C CRSR/170WN K CFSRxR IGHTx | 4 J 



630 PRINT 

640 PR INT t CRSRy'UP J I CRSR/RIGMT 1 r RUS/0M3 
I CRSR/R I GH T ] t CRSR/OOWN JCC 

RSR/RIGHT*141 
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650 PRINT CCRSR/UPJl LWSK/R 1 GHT K RUSAiN J 
ICRSR/RIGMTJ £ CRSRyODUNlC C 

RSR/RirjHI »H] * * 

&6B PRINT r.CRSRAIPKrRSP/PlGHT]LRU5/ON] 
CCRSRxRlGHT] tCRSR/tJOUNH C 

RSR/RIGMIxM J 
070 PR INIP1*: RETURN 
900 PflK€0*21 .0 
918 PRINT rCLR/llQflEI 

IMPUl UO VOU WANT THE Oft TH ; Q*: I FLEF 

ItfOt.l )<>'V TMENFNO 
<»75 f FT * - r MEN INPUT NftHF FOP SPRITE ";F* 
938 INPUT BEGINNING LINE NUMBER'' ; LN 
935 PRINT *'Cri.R^Hni1Fr:PPINrLN; "REM xxx S 

pri u: nntn tor ■ ;r-*.- *xx : ln=ln f l 

110 PPINlLN: REM *x* COLOP: "CI : : IFMC-0TH 

1'NPRINT **x :GOTO950 
945 PRINT" . C2 . C3 

1*10 LN=LN-»1:PRINT! Ms 00 Tn ; H 1 r : IFMC = 157 (■) 

ini'Plrit , ;f 7: . s;1 3s 

955 PRINT:l N-I.N. t 

960 r0PL-8r03:PRlMrLN! OflTn": 

965 F0RD=8T015:PRJNTMID*(STR*CPFEKC83Z+ 1 

6xt tO 11.2 0; : NEX TO: PRINT "f CRSRA.E 

FT]" 

970 LN=I N» 1 : NEXTL 
9R8 END 

1 0RP PEI^"«»n»>:nm«imiii«n>n«i 

1081 rfh« rotate dn x-*xis x 

1 002 RfM.it u»iinnur»utii»w>ixu» 

1010 Fnf??r832T0859£UP3;??-l?2l-2 

1 070 rURn^0ro2:B=PEEKf?+ri):POKEZi-fl,PEEKC 

Z2>fl jrPOKEZZtfl.B: NEXT: NEXT 
1030 GOTO5B80 

I 10! RErir ROTATE ON i* OXTS x 
I 107 pr »»» ixx****** * xxxnxxxxxxxxxxx 

1110 r-nR2-R32r0892STFP3 

t 170 B-PELKCZ J:POKFZ .PEEKf 2» 2 3: POKEZ »2 .B 

:NEXT 
1 1 30 SYS386 
1 MO i f I1C=0THEN5000 
M50 ft=Cl!Cj = C2: C2=A : GOTO5008 
I 200 Rir\rxrx*w*xx fXXJXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

i70i pen* PoinTE on z axis x 

1202 RErixxxxxxxxxftxxixxxxtxrixxyxxxxxxx 

1210 F 7 ORZ=932>P890:P0KEZ.8:NEXTZ 

1 220 FORX=20rO85TEP-l:FORY=0Ta20:BY = (20*- 

X)*3+INTr^/H):DI -7-fY- |NTfY/8)x8) 
1738 a=SCt54272>40xY'X: IFfPEEKCCI. WNU15 

1718 rVPEFK{837'flY )i P0KC832*BY ,00R2-tBI 
1250 NEXfYsWEXFXi X=0: Y=0:ptC=0: GOTO5800 
I 380 Rr?\*txxxnrvrvxxxxxx*txxxxxxrxxxxxx 
1301 RTP1* MQUE LEFT x 
1 382 Ri: M» • •xxrxtt *xx xxxxxxmmxxxxxxxxxxx 
1 303 IFnCTHFNGD5U81310 
1310 l-W2^832tU892STFP3 

1320 PClKCZ.CPEFKrZD'2 1 * CPEEK CZr 1 )> I 27 n 
AND255 

1330 PaKEZ>l.tPEEKCZ + l >*2-lxCPEEKCZ*2 3> 1 

27 ) 3M0255 
I 310 PtIKE*-'«2.l PEEKf.Z*-27x2 WND255 
I 350 NFXT:GOTQ5000 

I 188 Rr-|1*x*xx*xx*»xix t » ixrxxxxxxxxxxxxx 

1101 RErtX MOUE RIGHT x 
1 102 RF.M*x**»***xxxxxxr*xx*xirxxxxxxxxx 

1105 IFNCTHENBOSUB11I0 
1110 F0RZ : B32T0892STeP3 

M20 POKE?*?. PEEKf Z*2)/2» I 78x C PEEK C Z * 1 
NDt 1 

1138 POKEZ M .^EEKCZ* l t28xCPEEK(Z WND 
I ) 

1140 POKEZ. PEEKtZ V2 
I 450 NE*T;GOTO5000 

I 500 RrriX**XXXXjXJ[XXXXX3tX>»XX*XXXXXXXXX 

1501 REHx MOUE UP X 
1 507 REn»**xxxxxxxxx*xxxxx*xxxxxx*xxxxx 

1510 FnRZ=B32T083! 



1520 POKEZ. PEEKCZ'3]:NE>T 

1530 FORZ-892IO891:POKEZ,0:NEXT 

1510 GOTO5080 

1600 REH*********»***"****xxxxxxxxx;*xx 

1 601 RLPlx MOUE DOWN X 

1602 pr.MxiK*»«**:**xxaxxxxxxxxxxxxxxxx»x 

1610 FfiR^fWIOBS^TEP-I 
1620 POKFZ.PEEKi;Z-30:NE>£T 
1630 FQRZ=fl37TO831iPDKE7.0:NEXT 
1610 GOTO5000 

1 997 REM***x***x*xx**xx*xxxxTr.»xxxxx.xxx 

1 998 REM* SftUE SPRITE FILE * 
1933 REM*x ; «»i'XXXXxxxj:j*«*xxxxxxxxxxxx * * * 
2O0B PRINrr;H:PRlNTC2*:Ft= ' 

7010 PRjNT'tCRSRxun^UE IN TILE NAMED I 

: INPUTFl: IFF*"- "THE.N2080 
70VB OPENt .8.15 
2038 FLi= 0: *F* ' ' .SftO .tJR I TE" 
7040 OPEM2.8.14.FL* 

7050 INPUIbI ,ft,B* ,C.O: lFrt<>0THEN2100 
2060 PRlNlB2.F*:PRINTn2.8C:PRINTti2,Cl:PR 

INT»2.C2: PR[N!»2 f C3:P«INT-2.riC 
2070 FORn--0TO63;PRINTB2.PEEKC832^-n):NEXT 

n 

2080 CLnSE2:tL0SLI 

20^0 PRJNrCLi:rR|NTi.Dt:F=0:RFTURN 

? 0^7 REn-««»X»XA*/»-X» 'XXXXXXMXXXiXXXXXXXXX 

2B^J8 REft* DISK ERROR * 

2099 REflxxxxxxxxx-xxxxxxxxxx-xxjrxxxxxxxxx 

2100 PRINT" CRUS/0N1DISK F.RRORL RUS/UFF)" i 
O4:GOTO70Q0 

2*197 RF.nt******** ******** * ****** ******* 
Rtnx I Ol\U SPRirE FILE x 
2993 REn**xxxirxx» xxxxxxxzxxxxxxtvxxxxxx 
3000 PRINTCl t:PRINTC2*:F< ; 
3010 PRINT rCBSP/'UPlLOOU PROPl FILE NflMED 

; : [UPUTFt: I EF * - THEN2090 
3020 OPENT .8.15 
3B30 FL* - &:">r%' .SFO.prflU 
3010 0PrN2.8.t1.Ft4 

3050 INPUT wl ,n,B1..C.n: If ft OP I MEN? 1 00 
30R8 iNP'Jf «?.! t: iNI'MTd? ,RC : INPUTn2.Cl: TN 

PUT«2.C2: INPUT»2.C3: INPUTB2.HC 
3070 T0RI1 = BT063: [ NPU Tn? ,0: P0KF8321 M . G: Nt 

XTh 

3888 LLOSE2:i:L0SEl 
3090 GQTO508B 

3997 RF.|H«"»>"*xmi»*»ti«»xi*u'»ii.i»i 

3998 REUx MERGE SPRITE FILE * 

3999 REm»x**x*»»x**»x**«xxxxxxxxxxxxxx 

4000 PRIIUCl t:pRlN!C2t: r\ = 

4010 PRINT CFRSRAJPT MERGE FROM FILE NAME 

D" i : INPU1F*r IFF* = ' THEN2B90 
4020 0PEN1 .8.15 
1030 FL*= R:"rFf .SEa.REftO" 
4810 UPEN2.8.14.PL* 

4050 INPUT "l .PJ.B4.C.0: I F(1( )0TNEN2100 
4860 INPUT«2.F*; I NPU T «2 ,BC : INPUT- 2 .C 1 : 1 N 

PUU2.C2: |NPHT*2,C3: 1MPUT»2.MC 
4070 FORM=0IO63: INPUT "7 .0: P0KE832+M .QORP 

EEKt832»M l:NEXl 
4080 CLOSE 2: O OSf t 

ii.v>p (SOtaSSaa 

4997 RE_nxx*xx»xx?«xXKXxxxx**xxxxx»xxx:xxx 

4998 REMx DRAU SPRITE IN BIG BOX x 

4999 RErt***xx**«xxxKSxxxxx inummu 

■j000 POKEU'28 . MC : POKE 1 677. 14- 11*<MC>0 5: fi 
0SU85 1 08 | 
5010 SV5912:v.^0: Y^0:GOTO540 
■3100 PRINT (HOnn ; : FORf=0TO20 
5110 PR I N T T CRSR^R I BMT* 1 6 ) C RUS/ON ] 

T.RUSA)PF] •': 

5120 NEXTY:Y=B 
5130 RETURN 

9000 PDKE-j 3269.0 :P0KE5328l .15: POKE53280. 

7:PRINT '(L060/^l 
9810 PRINT [ CLR^HOMEH CRSRy-OOUIN] 

SPRITE EDlTORtCRSR/UOWNT" 
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90?0 PRINT IN TRACE HOOF. THE CURSO 

R [[ LOGO/I ] 5 TURNS 
9030 PRINT ON THE BIT UHEREUER I T I40UES . 
UHEN THE" 

904P PRINT - TRACT:- IS OFF. THE BIT UNDFR T 
HE CURSOR" 

9050 PRINT ' IS TURNED OR LEFT OFFT CRSR^QO 
UN) ' 

906A PRINT ' THE I.J.K AND « KEYS CONF 
ROL THE" 

9070 PRINT MOUEflENT OF THE CURSOR: 1 =UP , 

n-=nowN- 

eeaa print' j m eft. and k^righi. with th 

E SHIFT* 

9090 PRIN T"KEY DOWN, THE CURSOR CAM BE T1 

OUED" 

3180 PRINT WIIHOMF CHANGING ANY BITS, T 

HE CLR KEY" 
91 10 PRINT CI. EARS THE GRI U.l CRSR./QOWN1 " 
9170 PRIM I THE E KEY TURNS TfiE TRACE 11 

OUT. ON/IW 

9130 PRINT AND TIIF fl KEY FN05 THE PROGRA 
M MI HI THE 

9140 PRINT -OPTION Or PREPARING DATA STAT 
E HEN IS . ' 

9130 PRIN! I CRSR/OOUNJ TO CHOOSE COLOR 

S. USE KEYS 1-9 AS" 
9160 PRIN I hARKEO AND SHIFT-1 TO SH1FT-8 
FOR THE 

9170 PRINT"[RUSxOHK=tRUS/OFFl KEY COLOR 

S. A MENU OF OTHER" 
91*0 PRINT 'OPTIONS IS DISPLAYED AT ALL T 

IrlEStCRSft^OOUM) 
9190 FORA -912T091?" I 0 1 : READB : POKEA .B: NEX 

T 

9200 *f : -53248:POKE2Bl2.I3 

9210 POKE2040. 13:PUKE7041 , 1 3: POKE2043 P 1 3 
9720 T ORU-«32TO896rPOKFQ,0:NEXT 
9230 POKE'n29.10:POKE»7*23.12 
9?40 POKE V ,4«: POKf.U* t . 60: P0KEU*2.B^:POKE 
Y+3.B0 

^250 PDKEU'1 .i0:POKEUt^,32:POKEUt5,Bi:PO 

KE'.B7.92 
9260 P0KEUt2I.I5 
9270 CI -2: C2 : 5: C3 =7: BC= 1 
92S0 FORQ:39T017:PCIKEU+a f Cl:NEXT 
9290 SC = l040:CS=5S296:flC=0 
93R0 Qfl*~ r.HOHEirCRSR/OaUN*22.HRACE?0N 

r- trace an-off a -done " 
fit- nifJflE . ltf.'RRR/'riOUN*223 



9350 CH- IHOMF UtRSR^tWMN*233 



f CRSR/UP 1 



9930 UK* = CBLKJEUHT ] I RED 1 [ CYN J [ PUR 11 GRN 1 
[ BLMK r£U :PT*= T LOGOxIT 

93-10 PRINT HIT « KCV TO STARTt CRSRAJPT' 

93-50 RLHJt: III)*-' THFN9350 

Tim PRINT IHR,HDntl :GOSUB510B 

9370 PRIN I f HAMF]rCRSRxD0UN«121tCRSR7RIG 
H't>?JI 1 URN OVFRCCRSR/DOWNJICRSR/tE 
FT*1 t )2-riIRROR IP1AGE ' 

9380 PRINT"rCRSR/RI6HF*Z)3-R0TATE 901 LOG 
O/U] I CRSR/DOMNlt CRSRtLEFTx I 2T.4-CQL0 
R CMGtCRSRyOOUNjr CRSR/LEFTxi 1 ]5-f1UL 

IICLR' 

9390 PRINT"! CRSRAJPH CRSR/RI GHT *2 J6-T1GUE 
• LEFTrCRSR/OOUNirCRSP^LEFT'll 17-MOU 
E RIGHTt CRSRX30MN3T CRSR A.EF T»l 218-H 

OUF UP" 

9100 PRINT [ CRSR/R1GHTX2J9-I10UE OOUN 

94 10 PR I Ml CD*: PR 1 NT T CRSR/DOUN 3 [ RUS/ON 3 D 

IStOERUS/OFFlM =SAUE F3=L0AO F5 

= NERGEC CRSRAJP3" 
9420 POKE55949.2:POKEU*2B.0:POKE1677.14: 

><-0: Y=0:GOTO600 
9500 DATA! 69. 64 ,133.248,169.3.133.249.16 

9.16.133.750. 169.216.133.251 , 1 62 .3 



95 10 DATA 160.0. 177 .248 . 10 . 144 . 6 , 72 . 1 69 . 1 
.145,250.104.200 ,192.8.708.242,230. 
24 B 

9520 PATA202 .740 . 1 3 . 165 .250 .24 . 105 .8 . 133 
.250.144 .224 .230 ,251 .208.220. 165 .24 
8 

9530 DAI A201 .127.240. 1 3 . 1 65 .250 . 24 . 105 .2 
A , 133.250. 144 ,20 3.230.251 .208.199,9 
6 

9540 UATA169. 63 .133. 240. 169,3.133.249.16 

0 .63 . 162 ,B . 177 .249 .74 .39 .250 
9550 DA1A202.208.250. 1 65 . 250 .145 ,248 , 1 36 

.208.239.96 
9939 : 

1 000R Rf Wrxxxxx*xxx*xxxxxxxxxxx.x;xxxxxxx 
1Q001 RLM* RUN 10000 TO CHECK DATA * 
I 000? RENxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

1 00 1 0 FORX =0 TO 1 0 1 : READS: CK ^CK *B : NEXTX 
10070 IFCK =1597 1 TMFNPRINT OK : END 
10030 PRINT [RUS/ON3ERR0R IN DA TA" : END 



KriNtROLS'JW FAR SPRITE 9UILDER 
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97 


HI 


74 9 


r 

V 


1 77 
it* 


7 


72 
*• < 


8 


145 


9 


74 9 


70 




1 00 


1 96 


1 1 0 




120 


108 


1 30 


1 83 


140 


249 


14S 


1 RS 


isa 


j 

*• 




1 Rq 


1 /» 


210 


180 


12 


190 


1 19 


200 


72 


7IR 




220 


21 


230) 


21 


240 


248 


250 


155 


7A0 


0 


770 


83 


280 


86 


290 


217 


300 


219 


310 


26 


370 


205 


330 


26 


340 


1 76 


350 


26 


360 


1 40 


370 


173 


-)0 3 

rjr 




O JO 




399 


707 


400 


7 1 fl 


4 1 0 


1 70 


4 70 


147 


497 


707 


' - D 


I 04 
i on 


499 


707 


1 " ' 


?A 


51 0 




51S 


183 


520 


1 31 


525 


26 


530 


218 


540 


35 


55B 


165 


555 


128 


5fi0 


1 70 


570 


1 42 


590 


1 08 




1 7 1 


590 


757 


595 


3R 


*a97 


707 


590 


\ 5S 


599 


707 


A0R 




fil 0 


9S 


R70 


?0P. 


630 




A10 




650 


97 


A60 


9 J 




4 1 


900 


PA 


9 1 0 


1 I 7 


970 


150 


97"^ 


31 


9 30 




93S 

J J J 


74 3 


940 




945 


39 


950 


7 1 


95"5 


140 


960 


199 


965 


83 


970 


701 


980 


128 


1000 


ICS 


1001 


233 


1002 


165 


1010 


195 


1020 


71 


1030 


78 


1 100 


165 


1 101 


234 


1107 


m 


1110 




1120 


50 


1130 


69 


1 148 


105 


1150 


102 


1200 


165 


1201 


235 


1202 


165 


1210 


18 


1220 


34 


1230 


107 


1240 


35 


1250 


12 


1 300 


165 


1301 


729- 


130? 


IBS 


1305 


20 


1310 


77 


1370 


I 17 


1330 


39 


1340 


IBS 


1330 


10 


1480 


165 


1401 


24 


1402 


165 


1405 


21 


1410 


?? 


1420 


139 


1430 


174 


1440 


105 


1450 


10 


1500 


165 


1501 


153 


150? 


155 


1510 


112 


1520 


35 


1530 


188 


1540 


78 


1600 


165 


1001 


242 


1602 


165 


1610 


251 


1620 


36 


1630 


176 


1640 


78 


199? 


165 


1998 


233 


1993 


165 


2000 


82 


20 10 


19 


2020 


198 


28.30 


228 


2048 


168 


2050 


151 


2060 


196 


2070 


157 


7080 


221 


2090 


243 


2997 


165 


2098 


24 


2099 


165 


2100 


132 


2997 


165 


2998 


218 


2999 


165 


3000 


82 


3010 


167 


3020 


198 



5fl 



3039 


1 17 


3040 


16S 




i ^ i 
i -> i 


I960 


76 


■^0170 


71 




Tit 


3330 


78 


3997 


1 RS 

l □ 


JJJO 


i nt 
1 *3 


3999 


165 


(0PB 


87 

OrL 




/42 


4020 


198 


|IJ JO 


1 1 7 
11/ 




1 f w O 

l oo 


•4030 


i -j i 








31 


1090 


22 1 


4090 


78 




1 esc 


4 998 


15-1 






■ • U 1 . 1 






127 


5 1 00 




ci m 
- 1 I * 


lit) 


"it 70 


80 


51 30 


1 4 7 




So 


90 10 


740 


9020 


230 


-- * ■ ' 


1 A 
i v 


9040 


284 


9050 


131 


qncri 




9070 


113 


9088 


29 


9p1f1 


1 7 S 


9100 


35 


91 10 






1 3 D 


9130 


ll 


91 10 


1 9*i 


9 V *iR 
w 1 JO 


1 JJ 


91 60 


78 


9 I ?0 


87 


'-> i no 


no 


9190 


203 


9280 


55 


97 I 0 


OJ 


9720 


166 


9238 


81 




DO 


9250 


51 


9Z6B 


I 48 


9770 


1 1 


9280 


120 


9298 


70 




7SS 

£ J J 


9310 


18 


9328 


58 


9330 


7f3 8 


9340 


46 


9350 


130 


91R0 


7S 1 


9370 


1 34 


9388 


106 






9-100 


12 


91 18 


1 fi7 


9fl7Ct 


7 1 


9500 


32 


95 10 


1 "• >f 




op 


9530 


96 


9S48 


j 


. _ i r>n 


17 7 


9999 


58 


10000 






1 


t8007. 


123 


10010 


252 


10020 


165 


10030 


3(5 











PROGRAM 2 - JOYSTICK RETTE.LSER 



1 G0TO3 

2 SftiJE*'S.B. U/J0YST1CK" 

3 REWXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 

1 REM* CHANGES IN SPRITE BUILDER * 
5 REM* FOR JOYSTICK OPERATION x 

7 : 

125 Jti=PEEK(56320 3:FR = 16-(JUANOt6): JU = 15 

-tJUflNDlS) 
127 IF JU0RFRTHENAi="2": GOTOl 40 
168 : 

200 IFJUANQl THENY=Y-1 
210 IFJUAN02THENY=Y*1 
220 JFJUnN04THENXO*-l 
230 IFJUAN09THENX-X+1 
240 : 

250 IFFRAN[3ETHENPOKECL,U:Q=PEEKC832'BY ) 

:POKE032+BY .GANOt 255-2TBI ):GOTO270 
260 IF F R I HENPQK ECL . 1 : CJ =PEEK C 832 +BY 3 : POKE 

B32»BY,Q0R2t8I 
278 lFX>23THENX--0:Y=Y-i-l;IFY>2eTHENY=0 
280 IFX<0THENX=73:Y=Y-1: IFYC0THENY=20 
290 IFY)20THENV-0:X=X'M: IFX>23THENX=0 
30P !FY<0IHENY = 20:X=X-l: IFX<0THENX=23 
9070 PRINT- THE JOYSTICK CONTROLS TH 

E nOUEMENT OF THE CURSORf CRSR/DOWN ) 

9030 PRINT WHEN TRACE IS ON. THE Fl 

REBUTTQN" 

*»040 t'RINI 1 URNS OM Tl IF BI T UNDER THE CU 
RSUR. ' 

90S8 PRINT WHEN TRACE IS OF. THE F TREBUT 
TON TURNS 

9050 PRINT "OFF THE BIT UNOER THE CURSOR . 

9870 :. 
9090 : 
9090 : 
9100 : 

9110 FRINT "[ CRSR/0DUN3 T HEt RUS/ONJCL 

RCRUS/0FF3 KEY CLEARS THE GRID. ICRS 
R/00UN3 - 



KONTROLSUM FOR PROGRAM 2 



3 


249 


4 


113 


5 


75 


6 


243 


? 


58 


125 


165 


127 


39 


1G0 


59 


208 


24 2 


210 


212 


270 


243 


230 


246 


248 


58 


250 


226 


260 


202 


270 


102 


260 


107 


290 


100 


300 


IBS 


9020 


21 1 


9030 


6 


3040 


1 


9050 


2S 


9060 


131 


9070 


58 


9080 


58 


9090 


59 


9100 


58 


91 10 


93 







S0SLAG 

1000 REffxxxmxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

1310 REM S0SLAG FOR COMMODORE 64 

1020 RE^xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

1830 P0KE35,255:POKE56.47:PRlNr CCLR/WOM 
E3 :U=S3248:C0=54272:P0KE5329l .0:PO 
KE53280.2:Fri0 

1010 PRINTTABC14 } CCRSR/D0WNx8JCR»JS/aN]- 

-S0SLAG--" 

1050 PRINTTf=lBC9r-CCRSR/DOWNx2)ET RUN PRO 

GRAM. . .UENT " 
1068 FOR I=0TO2000:NEXT:PRINT"[ CLR/HOrlE] 

1870 PRjNTTFtBC 10 rCCRSR/QQWN*?] JOYSTICK 
I PORT I :FORIM TO2000: NEXT : PRINT"t 
CLR/HOflE] " 

1080 F0Rl=55816TO56296:POKEI .6:P0KEI-C0. 

16B;NEXT:G=0 
1090 POKEUi-21 . 63: POKE2040. 192: POKE 2011 ,i 

93: POKE201 2 . 1 94: P0KE2843 . 1 35: POKEU+ 

44 .7 

i 100 POKE2044 . 1 95: POKE2045 . L96: POKEU+39 . 
l:POKEU+40 . 14:P0KEU*11 ,0:POKEU+42.2 

1 1 10 POKEU+43 .7: POKEU t-29 . 1 8: POKEU+23 . 16: 
FORI -0TO31 B: REAOQ: POKE 1 2288* I ,Q: NEX 

T:X=2 

1123 Y = 133:X1=29: VI =168tINTCRNDC1 Jx60 J:P 
OKEU.X:P0KEU*l , Y: 0 = 1 : POKEU-t 2 .XI :P0K 
EUf3. 

1 1 30 FOR J =0TO24 : FOR I =55330TO55335: POKE I * 
J*40,2: POKEI*J*40-CO.160:NEXTI ,J 

1140 POKEU*5.160*INTrRNDC 1 1x60 ) : POKEU+4 . 
70+lNHRNDC 1 3^180) 

1 150 PRINT "[ H0MC1C CRSR/00UNX1 1 ] C GRNK RUS 
✓ONK LOG0/-C3I RUSxOFFlC CRSR/OOWNTC CR 
SR/LEFT K RUS/t)N3 C ROS/OFF JC SHIFT 

/u:jrRUS/ONj 

1151 PaKeu+8,210:POKEU*9 i 55:GOSUBi400 
1 1 60 P0KE54296 . 1 : P0KE54278 .240: P0KE54276 

.l^^;m=■•000000■■ 

1 l 70 PRINT C HOME H CRSR/00WNK3H CRSR/LEFT 

*6][ RED J[ RUS/0N3TIP1E" 
1 188 PRINT "C HOME 3 C CRSR/130UNx3][ CRSR/1_EFT 

»2 ] [ UHT 3 ' ; R I GHT* C T I i . 2 ): P0KE55652 ♦ I 

NTtF )»40.1 

I 190 XI -XIfD*2: IFX1 >240THEND = INTCRND( 1 3x 
3-3 ): Yl =160-* INTTRND( 1 )«60 3 

1200 I FX I <28THEND- INTCRNDt 1 )*3* I 3f VI =160 
tlNTCRNOCl Jx603 

1230 F0KEU+2.XliP0KEUi-3.yi 

1220 PE=PEEKC5632l 3 

1238 IFPE=239ANDX>60ANOX2=0THENX2=X:y2=Y 

*-8:Gl =8:F=F- . 1 : P0KE53273 .200 
1248 IFX2>0THENGOSU01420 
1250 TFF < 1 THEN1320 

1 268 TFPE O251AN0PE O253AN0PE < >25lFtNDPE < 
>247THENPOKE54272.0: P0KE54273 .0:GOT 
01350 

1270 P0KE54273. 1 08= P0KE54 272 .223 
1280 IFPE =254ANDY>50THENY=Y- 2 
1290 IFPE-25lAN0X)28THENX=X-4 



1300 IFPE -24?ANDX<230THENX=X+6 

1310 F=F- .06: lFPE=253THENF=F-.l:G=Gt2:G0 

TO1350 
1320 IFYM10THEN1880 
1330 IFF<lTHENY=YtG:GOTO1350 
1310 G=^0: GOTO 1370 

1350 Y=Y*-G:G=G* . I: I FY > 140THEN 1 800 
1360 IFX>75AN0X<59ANDYM33ANDG>1 .3THEN17 
48 

1370 IF X >25ANDX < 59AN0Y > 1 33THENG =0 : F = 1 0 : Y 

s !33:G0SUB1 100 
1308 POKEU, X: POKEU+I ,Y: IFTI*= 000100 THE 

N1670 
1390 GOTO 1 190 

1480 PRINT [HOnEHCRSR/OOWNxSHCRSff/LEFT 

1401 PRINT rRUSyt)NHLOGO/*]£ CRSR/OOWN]CC 
RSR/LEF TK LOGO/O 3C CRSR/OOWNir CRSR/L 
CFT3C LOGO/0 ][ CR5R/D0UNH CRSR/L EFT 3C 

LOGO/O H CRSR/OOUNK CRSR/LEF T 3C LOGO/0 H CR 
SR/DOWN ]( CRSR /LEF T ] C LOGO/0 ] " f 

1402 PRINT fCRSR/OOUINlC CRSR/LEF TK LOGO /O 
]t CRSR/DOUNH CRSR/LEFTlt LOGO/O ][ CRS 
R/OOUNJt CRSR/L EFFHLOGOxolt CRSR/OOW 

N3( CRSR/LEFTlf LOGO/O H CRSR/OOUNK CRSR/LE 
FT U LOGO/O) 
1410 RETURN 

1120 X2=X2t .5: lFY2>140TH£NY2=Y2+Gi/2 

1430 IFV2<l4lTHPNY2=Y2*Gi 

1410 IFGl ^0THENPOKE54272.0:POKE54273.40 

1450 Gl*Gl+.3 

M50 POKEU* 7. Y2 

1 470 POKEU' 6. X2 

1 430 IFY2 >230THENY2 =0 : X2 =0 : POKEU +7 . 0: G l = 

a 

1490 IFPEEK(Ut30 3=I0THEN1520 
1500 IFPEEKCU+30 )^=l 2THEN1590 
1510 RETURN 

1 520 POKEU»2.0:POKEUr3 .0: POKEU+ 1 0 .XI : POK 

EVtU ,Yl;PQKr 54236. 15 
1530 FORI =70TO10STEP- . 3: POKE54773 ,1 : NEXT 

:POKE54273.0:POKE542?2,8 
1540 F ORI : I tOl 1 : POKEU » I ,0: NEXT 
1550 POKE.U* 10,0: POKEU** 11 , 0: PR1N1 "[ CLR/HO 

HE K CRSR/DOUNX21T WHT )OU HAR USKAOEL 

IGGJORT U- BAAOENM III 
15S0 PRINT rCRSR/00UN*2]r. GRN3GL IHRENDE I I 

1570 PRINT [CRSR/OOUN3I YELIOIN TID UAR " 

sRIGHrUTlt .23: SEKUNDER 
1580 GOTO 1850 

1590 FORI M TOl i:P0KEUt I , 0 : NEXT : POKEU+29 . 

32:POKEU+23,32 
1600 P0K£U»2 ,0:POKEU«-3.0: POKEU* 1 0 . X2 : POK 

EU» I 1 ,Y2:P0KE54.296.I5:P0KE5328l .8 
1610 FORI -90TO0SrEP-.2:POKE54273,l:POKE5 

3280 ,1/10= N£XT:POKE54273,0: POKE54-27 

2.0 

1620 POKE53Z80.0:POKE53281 ,0:POKEU*29.0: 

POKEU+23.0 
1B30 POKEUrl0,0:POKE'Jt-l 1 ,0'PRINT TCLR/HO 

flESt CRSR/0OUN»2H UHT ][RUS/ON3DU RAH 

TE UHELDIGUIS EN ATOnBOflBE !!!!!!! 
1640 PRINT "C CRSR/DOUINx2][ GRN ] IDIOT I III!' 
1650 PRINT-CCRSR/DOWNUYEL1DU BRUGTE IflL 

T ";RIGHT*CTI*,2);' SEKUNDER." 
1660 GOTO 1850 

1670 POKE 51296 . 1 5: P0KE51276 . 0: POKE51276 . 
33 

1680 FORI =255TO0STEP~2:POKE54273.I:NEXT: 

P0KE54273 .0: PQKE54272 .0 
1690 FORI =0TO1 1 : POKEU+I .0: NEXT : P0KE53288 

,0:POKE53291 .0 
1700 PRINT' f CLR/HOMEU CRSR/DOUN*23r UHT ]D 

UN T ID ER UDL0BET fit 1 " 
1 7t0 PRINT C CLR/HOME3C CRSR/00UN*2K BLU]U 

-BAA DEN UIL ANGR1BE OIT LAND 1 1 111 1 1 

I " 



1720 

1730 
1740 

1750 

1760 
1770 



1780 

1790 
1800 

1810 

1820 
1830 



18-40 
1850 

I860 
1870 
1880 



PRINT' [CRSR/D0UN*33CGRN30IT STORE F 

JOLSIIi III" 

GQTO1850 

POKEU. 0: POKEU M ,0: POKEUt 10 ,X: PDKEU+ 
1 1 .Y:POKE54296. 15 

FORI =70TO20STEP- .2: P0KE54273 . 1 : NEXT 
: P0KE54273 .0: P0KE54272 .0 
F0RI=1T0U : POKEU* I ,0:NEXT 
POKEU*10.0:POKEU-H 1 ,0: PRINT 'C CLR/HO 
ME3C CRSR/O0UN*21C UHT 3DU ST0OTE I dOO 

OIT EGET SKIBI! Ml 
PRINT"! CRSR/DOUN*2 1BEORE HELD EN AN 
PEN GANG!! " 
GOTO1850 

POKEU. 0: POKEU+ I ,0: PQKEU-M0 ,X:PQKEU+ 
II .Y:P0KE54296.15 

FDR t -~8dT038STEP- .2: P0KE54223 . 1 ! NEXT 
=POKE54 2?3 .0:POKE54272.8 
FORI^lTOll :POKEUtI .0;NEXT 
POKEU+ 10,0: POKEU+1 I .0: PRINT [CLR/HO 
ME3CCRSR/OOWNX2KUHT3DU ER STYRTET 
I HflUET ! 1 1 ! I 

PRINT-CCRSR/DOUNX23C GRN] TR 1ST . 

PR I N T * C HOME 3 1 CRSR/OOUN* 1 4 3 C CYN ]U I L 

DU PR0UE I GEN? C J/N 1 . 

GETPlt: IFA*=- J THENRUN 

lFAi<>"N" THEN 1860 

PRINT [ CRSR/OOWN*23C PUR1TAK FOR NU I 



1890 END 

1900 OA TH0. 0.0.0 .0 .0. 192.0.0 . 192 .0 ,0.240 
.0.0. 252 .3.0. 255 . 255 . 1 92 . 255 . 255 . 25 
7 

1910 DATA63.25S.255.63.255.240.31 .240.0. 
63.252 .0.63 .0 .0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0 
.0 

IS) 20 OAT H0. 0.0. 0.0. 0.0.0. 0.0. 0.0.0. 99 
1930 PATA0. 0,0. 0,0. 0.0.0 .0.0. 0.0. 0.0. 0.0 
.56 .0.0.56 .0 .0. 124 .0,3,255 , 192 . 127 . 
255 

1 948 DATA252 , 255 . 255 . 255 .255 .255 . 252 . 1 5 . 
255 , 22^.0. 0,0, 0.0.0 .0.0.0.0.9.0.0.0 
.0.0 

1950 DATB0 .0.0. 0,0. 0,0,0, 99 

I960 DATA0. 0.0, 0.0. 0.0. .0.0.0.0.4 .8.16.2 

.8,32.1 .8.64.0.136. 128.0.127.0.0.12 

7.0 

1970 DATG7 .255. 240.0, 127 .0 .0 . 127 .0 .0 . 1 36 

.128.1 ,8.64.2.8.32.-1.8 
1380 DATA 16 .0.0.0.0.0 .0.0.0 .0.0.0.0.99 
1990 DATA0. 0.0. 0.0. 0.0. 0.0. 0.0. 0.0. 0.0.0 

.0.0.0.0.0.0.28.0.8 .62 .0.0.127.0.0 
2000 DATA 127, 0.0. 127. 0.0. 62 .0.0.28,0,0,0 

,0.0.0.0.0.0.0.8.0.0.0.0.0.0.0.9.0. 

0.0 

2010 DATA99 .128,0.32. 10. 1 .6 .233.0.4 .99.6 
3.1 ,18 ,81 .32 . 19.8.1 .89 . 109.22 

2020 0ATA8. 12.38.0.52.119.128.243.211 .99 
,63 ,0, 128.72.1 .19.8 .0.89.2,22 

2030 DATA99 ,0 .2 . 1 8 . 76 . 1 49 . 2 .64 . 1 .99 .4 ,7 . 
91,16,0,19.8,54.1,109,22 
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KONIROLSUM FOR S0SLAG 



1 000 


165 


1010 


1 75 


1 070 


1 65 


1 030 


4 


1010 


5 


1 R50 


1 77 


1 060 


152 


1070 


195 


J 080 


734 

t I 


1090 


l>9 


I 1 00 


76 


1110 


77S 

tie. 3 


1 120 


147 


1 1 30 


43 


1 1 40 

Jim 


DO 




1B2 


1 I si 




1 1 RPl 


77 


1 170 


16 


1 I R0 


1 80 


! 190 

• 1 >JZJ 


706 


I 200 


7 1 5 




SB 

JO 




■=1 1 


1 230 


63 


1 210 


24 1 


I 750 


34 


I 260 


66 


1 770 


41J 


l /no 


1 1 
1 1 3 


1 290 


! 16 


1 300 




1310 


744 


1 320 


1 54 


L .ill 


fi 1 


1 J'la 


1 D1 
I O J 


1 350 


lit 


1 360 


3 1 


1 T7C1 


R7 


1 

l J3C 


1 H 

l WJ 


L J30 


£l "< 


1 A \ . 


C 1 

tl 1 


1 '101 


1 99 


14 10 


1 47 


1 4 ?n 

I Ittl 


7 1 7 
C If 


1 430 


240 






r ACQ* 


1 7T 


1 160 


133 


1 4 70 


1 31 




i n 
i f t 


I i90 


131 


1 500 

I -J etc 


l ID 


1 Fi 1 [> 
1 .3 J K- 




I 520 


1 94 


1 530 

■ J •IV 


3 


1 540 


7 71 


1 550 


105 




7*16 


1 5 761 
1 J/O 


R 


1 580 


B7 


1 VIA 

1 J J CI 


1 .* I 


i ftaa 


*?S7 


1 610 




1 R7R 


7«* 


i co a 
t aJc 




1 610 


59 


1 ' ■ 1 ,L1 
1 U 1 ' 1 




i nnn 

1 UUO 


OS 


I 670 


21 1 




778 


1 O-ia 


r~j 
\3/ 


1700 


282 


1710 


57 


1 770 


37 


1730 


97 


1 710 


1 30 


1 75A 


f 


1760 


229 


1 770 


ISA 

1 .JO 


1 7PP 






87 


l 000 


1 30 


1 ftt CI 


Q 


1620 


229 


l AIR 


q 


1 D"t« 


77R 


1850 


150 


I860 


1 "J 1 


1 870 




1800 


10? 


1690 


t 70 
I'D 


i ana 

1 JOB 


JO 


1910 


64 


1920 


161 


1930 


81 


1910 


167 


1950 


213 


I960 


93 


1970 


151 


1980 


216 


1990 


87 


2000 


29 


2010 


25 


2020 


15 


2030 


32 











RUNREONING FOR UIC-20 

10 l , 0KE52,2a:P0KE56,78:CLR 
7(9 PR1NI CHRtt 147 ICHRU 158 ): P0KE36879 .8: S 
1 =36975: ST, =36876: 5=210 
38 FORJ=lT05:REA0A*:NiCJ 3=At:NEXT 
10 5P* = "rSHin/S*22i 
50 G*=CHRU 168 J 
60 F0RJMT05 
70 T*=SPHNiU JtG» 
80 F0R1-U022 

90 PRINTCHRtf I93:FDRK = IT0J + 5:PRINT:NEXT 
100 PRiNTniOlfTi.I.T?) 

1!0 NEXT: POKES I . S: P0KES2 .S: FORU = 15TO0STE 
P- 1 : POKE 36878 ,U! NEXT: 9=S+2: NEXT 
1 20 FORU = 1 5 TO0STEP- .3: P0KF.36878 .U: NEXT: P 
OKESl ,0:POKES2.0 

130 FORI =71 68T 07439: READ A: POKF I NEXT 
140 F0Rr=7552Tn263UP0kEI .PEEKf I * 25600 1: 
NEXT 

150 P0KE143 .Ofll.CfilOit T[t .5.233 

1G0 POKE 36879 .25: PRINTCHR4 C 144 )CHR*C 1 473 

178 PRINT 0U H(9R 3 fllNUT TER TIL ' 

100 PR INT'flT REODE 18 flSTRONflU-' 

190 PRINT TER, STRflNOET 1" 

208 PRINT"ET RUH H1NEFELDT. 0U 

218 PRINT SKflL SflflLE 0EP1 OP . t " 

220 PRINT "AF 6ANGGN ,0G BRINGE 

230 PRINT 'DEH T ILBAGE TIL RUM- ' 

250 PRINT SK [BET . RUP1KAPSLFRNE' 

250 PR IN T "MAR PHOTON STRAALER"' 

770 PRINT TIL AT RVQ0E MINERNE 

275 G0SUB4BB 

200 PRIMT"HU0R DYGTIG DU ER," 
290 PRINT "KONflER AN PAA.HUOR 

3*0 fPirn ■ nntfRE ronge nu nan" 

3E8 PRINT SKCOE .Ull GENOPLAOER " 
320 PRINT HUFR GANG DU UENOER" 



340 PRINT TILBf3GE TIL flODERSKI - 
350 PRIMI BEL PAS PflA 1KKE AT ' 
360 PRINT KOnriE UDEN FOR RADAR" 
370 PRINT OflRflflDE T . BRUG JOY- 
3B0 PRINT S T IK TIL AT STYRE dEO" 
385 GOSUB400 

398 POKE 198. LPDKE631 .13I:END 

100 PRINT: PR INT: PRINT CBRUG EN AF TASTER 

NE 3 " 

410 GETA4: IFAt= THEN418 

420 PRINTCHR*t S 47 3 : RETURN 

430 TJATARUM .REDNlNG ,E T .RUN .PROGRAf 

440 DAT A24, 24. 1 26. 24. 24. 36, 36. 36, 0.0. 36, 

24.74.36.0.0 

450 DATA24. 60, 24. 24. 60, 126, 755, 36. 36. 255 
.126.60,24.24.60.24 

4E0 DATA64 ,96.242,127.127.242.96.64.2.6. 
79.254 .254 .79.6.2 

470 DATA8.0 .3.4.15.16.4? .64 .24.231 .0.21. 
24 .0. 165 .0 

430 DA TA255. 120.32.! 6. 15. 0.0. 0.255, 0.36. 
255.0.0.0.0 

490 nnTA0.0.192.32.240.8 .84 .2.255.30.4.8 
.240.0,0.0 

500 0.247. 132. 244. 20. 247. 0.0. 0.189 

.37.37.37.189,8.0.0.239.40.238.200.47.0 

510 OAIA153. 126. 126. 255. 255. 126. 126. 153. 

255 .0 . 36 .255 ,60 . 126 ,255 ,36 

528 DATA255 ,0,36.255.0.0 .0,24.60.24 .24 .6 

0.176.255.36.0 

530 DAT A255 .0 .36.255 .0.0 .24 .60 .24 .60 .24 . 
24 .60.126,755.36,0.0 

540 EMTA255 .0 .36 . 255 . 8 . 24 .60 . 24 .24 . 60 . 1 2 
6.255.36.0.0,0 

550 DATA255 ,0 .36 .255 . 24 .60 .24 .24 .60 , 1 26 , 
255,36,0 ,0.0.0 

550 DATA255 .0 .36 ,255 . 60 .24 . 24 .60 . 1 26 , 255 
.36.0.0,0.0.0 

578 OA I A255 .8 .36 .255 , 24 . 74 .68 . 1 26 .255 .36 
,0.0.8.8,0.0 

580 DAT A 255 ,0.36,755.74.60. 126.255.36.0. 
0.0.0,0.0.0 

590 DATA 255 ,255 . 255 .255 . 255 .255 .255 .255 
60P QAIA0. 0.0. 0.0. 0.0. 0.0.0 .0.74 .24 .0.0. 



DEL 2 INDLESES PAA BAfiNDET EFTER DEL 1. 

100 CC=38720:SH=2:DR=0:Sl =368775 UU=36978 
:flF-0 

110 TS=3:DL=7756:SC=0: AC = 0:M:6:S=15:R=36 
869 

120 Ft= FGJ 
130 ~ W I K 

140 POKE16879.238:PRINTr;t»R4( 144 1CHR4CI47 

):PR1NLHU0R OVtUIG ER DO? 1-9" 
150 GETS*-: IFS*- " 0RSi< 1 0RSi> 9" THEN1 58 
160 SK=(unUS4))*t0:T|t= '000000' 
1 70 A* - U PR I NTCHR4 C 147 3: POKER . 255 : GOSU 
B910: AZ- 3 

1 B0 RESTORE : FORH 1 I T04 : RE ADA ,8 ,C: FORT =PiTO 
BSTEPC: POKE T*CC,3:P0KET.3!: NEX T : NEXT 

1 98 FOR5= 1 TQSK : GO^l IB580: POKE Ti CC ,0: POKET 
,13 NEXT i FOROS = 1 T03: GOSUB580: POKE T .0: 
NEXT 

19! I f t : A* 

200 GOSU8770 

210 L=7778:GOSUB560 

22© PUKE371 54 .127: JY = CNOT [ CPEtK(37l52 JAN 

Dl 28 3/8* f PFEKf 37 151 3AND60 )/4 3 3*32 
221 PDKE3754 ,255 

230 I F T 1 1 = > 0003000 THENPR I N T CHR* C 1 47 3 : P 

RINI TIHE IS UP...~:GQTO?20 
240 IFJY=1THENDR=-22:SH=2 
250 IFJV=2THENDR=2?:SH=3 
260 IF JY=4THENDR=-I :SH=5 



Fortsmttes side 60. 
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NYE B0GER 



Norsk Programmeringskursus 



- Vi synes, at bogen er virkelig 
god, og den fortjener at 1a en stor- 
re udbredelse. Bogen udmserker 
sig btandt andet ved, af den bade 
kan anvendes til selvstudium og 
vsere grundlag for studiekredse, si- 
gerJan Nymann ira Commodore 
Data a/s om bogen »CBM 64 - Da- 
iakursus /«. 

Bogen er den tarste i en serie pa seks 
fra del norske lirma RKD, og i Dan- 
mark er der to muligheder for at kebe 
bogen. Enten gennem Commodore 
forhandlere, eller direkte fra imporla- 
ren PLR-DATA CONSULT i Arhus. 

Da Iakursus I er begynderbogen I 
serien. Bind II, der er ved al vsere pa 
markedei. nar dette lasses, beska?fti- 
ger sig med mere avanceret program- 
rnermg, og gar mere I dybden med en- 
keltemner Btandt andet indeholder 
bogen en mere grundig gennemgang 
af programme! cursor-styling end bind 
et. Bind III omhandler styresystemer 
og hobby-elektronik, hvor Commodore 
64 kan mdga. Bind IV handler om 
tekstbehandlings- og spreadsheetsy- 
siemer. Bind V behandler databaser 
og Bind VI regnskabssystemer. 

Ifelge Steffen Hoegh. PLR-DATA. vil 
hele serien blive taget h|em, efterhan- 
den som de enkelte bind udkommer, 
h vis mteressen for serien er liislrsekke- 
Itg stor 

Commodore Data er interesserei 1, 
at markedsfere hele serien, hvis kvall- 
teten af de kommende bind holder Stg 
p£ sammen niveau som Bind I. 

- Vi er gaei md pa at markedsfere 
bogen, fordi vi ansker dokumentation 
omkring Commodore 64, og der findes 
meget hdt pa det danske marked. Der 
er for sa vidt ikke nogei nyt i. at vi mar-, 
kedsfarer andre firmaers produkier 
Det gar vi ogsa i andre sammenhaeng, 
hvor vi mener . at der er et hul i Commo- 
dores eget udvalg, siger Jan Nymann. 

CBM 64 - Datakursus I er en begyn- 
derbog, der tager den nye Commodo- 
reejer ved h£nden helt 1ra starten. Men 



betegnelsen »begynderbog« skal i 
denne sammenhaeng tages med et 
vist forbehold Ogsa den , der har arbej- 
del en del med sin Commodore 64 el- 
!er Vic 20. kan hente ideer og inspirati- 
on i bogen. 

Forfatteren Bernt Maide er ansat 
ved Amtscentralerne i Norge. og bo- 
gen anvendes i EDB-undervisningen i 
mange norske skoler , hvor Commodo- 
re 64 er meget benyitet til undervis- 
nmgsbrug. Men selv om bogen sale- 
des er skrevet til lEererstyret undervis- 
ning, er den meget velegnet til selvstu- 
dium 

Bogen starter helt fra grunden med 
en gennemgang af , rivordan tastaturet 
er opbyggei og eksempler pa. hvad 
der sker pa skaermen. nar man taster 
noget ind. De lerste afsnit indeholder 
desuden et BASIC ieksion, og en fiste 
over fejlmeldinger og deres betydning. 
Man kan saledes laagge brugervejled- 
ningen helt vfek. nar man gar frem e(- 
ter bogen. 

Selve indfaringen i br ugen af de en- 
kelte Kommandoer er klart og peeda- 
gogisk opbygget, med eksempler. der 
er godt forklaret. og opgaver til bruge- 
ren. 

Opgaverne er sa tilpas sveere. at lae- 
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seren labende kan checke, at hun/han 
har fiet det forventede udbytte af de: 
gennemgaede stot. Opgaverne bliver 
labende sva?rere i takt med tnloringen i 
nyt stol. og de er hele tiden lagt pa et! 
niveau, hvor de tvmger lasseren til at 
analysere problemet. far hun/han gar i , 
gang med lasningen af opgaven 

Delte giver i sig selv en meget dybi-| 
gaende torstaelse af stoffet, end lette 
opgaver ville havegjort Forudsat selv- 
falgelig. at iseseren ikke »snyder« og! 
garom bag i bogen og ser det lasnings- 
forslag forfatteren har anglvet. 

Som nffivnt, kan ogsa mere trasne*. 
de brugere af Commodore-mask Iner 
have glaedeal bogen. Eksempelvls har 
bogen et program, der giver en pasne-j 
re opstilling af udskrider pa skeerm el* 
ler printer (formattermg). Programmed 
er beregnet pa at biuges som subruti* 
ne i et starre program. 

De sidste sider I oogen er helligefl 
opbygningen af et program med cH 
skettestation som database. Dettaj 
program kan anvendes som model fo 
programdele. hvor man har burg for i 
arbejde med filer. 

Hvis bogen skal have en kritlsk & 
masrknmg med pa vejen, ma del v£e( 
for programlistnmgen i afsnittet o< 
programmeret cursor -styring. Hern; 
man anvendl de reserverede tegn f( 
cursor-bevcegelserne. Det kan pa s 
vis vfflre i orden. fordi det er de tegi 
man far frem pa skaarmen. Men 6\ 
gar del sveerere umiddelbart at forsi 
hvad der sker i programmet Her v»l 
del have vaaret en fordei. hvis bog* 
havde anvendt samme princip ti 
programlistningen som anvendes 
RUN. Det forager tilgasngehghed* 
betydeugt, at man umiddelbart kan s 
hvad der sker i programmet , uden fa' 
at skulle tEelle sig frem. Men det er e 
detalje i et ellers megel fint helhedSD 
lede af en bog, der rigeligt er sine 18J 
kr vasrd. 

Alle bogens programeksempler I 
veres separat pa to di sekt ter ti I sami 
pns som bogen. 
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regulering Died 
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Hjaelp til at komme godt fra start 



Sa er det store ajeblik kornmet. Den 
nyerh vervede hjemmedaiamat er pak- 
kei ud. ledmngerne er forbundet, og 
skaermen meider, at computeren er 
War lil den fsrsteopgave. Den nybagle 
ejer s) ar op i brugervejledningen , og al- 
leretJe nu opstar det farste problem 
Brugervejledningen er i bedste tald 
svser at forsia med eksempler, der kun 
siger meget hdt om de enkelte kom- 
mandoers brug. I vaarste falder der ta- 
le om en uforstaelig overssettelse fra 
en dariig engelsk vejlednlng. 

Mange bllver allerede pa dette tids- 
punkt afskaret Ira. at fa den fulde glee- 
de af deres datamat . De mange mulig- 
heder. der ligger gemt i den Idle rnaski- 
ne, risikerer af forbhve ubrugte, mens 
datamaten henslaeber sit llv I famillen 
som el avanceret >»blip-spil« 

Men for de. der fortviviet har lagt 
brugervejledningen vaak, er der hjaslp 
at heme i bogen »HJEMMEDATAMA- 
TEN - tor dem der tror det er svaart . .« 
•fra forlagel KOMMA. 

Bogen tager fat helt fra bunden med 
sma programmer Langsomt bygges 
Starre programmer op, mens der ind- 
drages Here og flere af de mest an- 
vendte BASIC-kommandoer 

Hvert trin i de sma programmer for- 
Klares l&oende. sabrugeren heletiden 
er klar over, hvad der sker. nar han/ 
ftun giver computeren den enkelte 
ftommando 

Sidel0bende med at nye komman- 
doer Inlroduceres, giver bogen bruge- 
ten sma opgaver, som er med til at oge 
torstaelsen at detaljer i programmerin- 
ben - eksempelvis brugen af komma- 
6r og semikolon i slutningen af en 
programlinie. Desuden henviser bo- 



gen laoende lil et noteafsnlt bagest i 
bogen, hvor lasseren kan notere, bvor- 
dan man skal gare. nar man vii opna et 
bestemt resultat. sa de kommer til at 
virke som en an repetition 

Ind irneltem forklaringerne af de for- 
skellige kommandoerog opbygningen 
af smaprog rammer, fmdes sma pro- 
grameksempler, der pa en udmeerket 
made giver en ekstra illustration af, 
hvad det indla?rte ogsS kan bruges til. 

I modssetning til brugervejlednin- 
gen giver bogen pa en letfatteilg made, 
seiv den hell forudsamnmgslase laeser 
en god indgang Hi, at fa glaade af hjem- 
medatamaten, 

Det sidste afsnit i bogen handler om 
strengbehandling. Der er saledes en 
raakke mullgheder tilbage i en commo- 
dore, som bogen ikke har behandlet. 
Men i kraft af. at bogen har givet den 
nye bruger en god indgang til seiv at 
programmere, og dermed har atmysti- 
ftseret datamaten, skulie det vasre mu- 
ligt for laeseren. at ga tilbage tU bruger- 
vejledningen med sa meget selvtilha, 
at det er muhgt at finde ud af de mere 
avancerede muligheder. 

Bogen fra KOMMA er den bedste 
begynderbog, jeg har set til dato. og 
den nye commodore-ejer vil have et 
godt udgangspunkt for at ga videre ef- 
ter at have Isest/brugl bogen, der pri- 
mser! er skrevet ttl commodore og Sin- 
clair -brugere Det kan tilrades enhver 
- gammel som ung - at of re de knap 80 
kroner bogen koster, samtidig med at 
man kober sin computer. Khan 



Den mystiske 
brugerport 

Hvordan far man sin VIC-20eller Com- 
modore 64 ill at styre husets energlfor- 
syning eller hvordan far man den til ai 
vande tomaterne I drivhuset, nar fug- 
ligheden bllver tor lav 9 

De fleste af os har fwt noget om. at 
»sadan noget* kan en computer godt. 
Vi har ogsa set, at der bag pa compute- 
ren yderst til venstre sidder en sakaldt 
brugerport, som man aldrig bruger VI 
har nok en fornemmelse af , at de ling 
haanger lldt sammen. 

Clausen boger har netop udsendt 
en bog om disse ting. »Maling. styring 
og regulering med VIC-20 og Commo- 
dore 64« ertitlen pa bogen, der er over- 
sat fra svensk. 

Hvis man tror, at bogen kun er skre- 
vet for eksperter, tager man fe)t. Den 



er, uden pa* nogen made at vsere over- 
fladisk, skrevet meget populaart, sa al- 
le med en almmdelig viden om pro- 
grammenng kan vasre med. 

Bogen starter med at fortaslle hvor- 
dan datamaten fungerer og forlScetter 
med at fortaslle om brugerporten. Der 
er anvisninger pa* nogle ret enkle eks- 
perimenter, som alle kan prove 

Sa fortsaetter man med at fortselle 
om styring og mail ng . og her er det nok 
en fordel. at kende en lille smule til 
elektronik. Sa gar det videre med ma- 
skmkodnmg og kommunikation via RS- 
232C porten. Ganske kort fortasJIesom 
IEEE-bus for til sidst at runde af med 
nogle praktiske projekter, 

Det er en fremragende bog, der ta- 
ger et emne op. som de fleste viger 
udenom Nar bogen tilmeder skrevet. 
sa enhver kan forsta det, er der ingen 
tvivl om. at bogen udfylder et hut og 
darker et stort behov 
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270 IFJY-l6tHENDR=l :SH=4 

280 IF JY=8flNDDRO0flNDPHO0THENGQSUB680s I 

FGR = 1 TWENGR = 0: GOTO700 
290 SL PEEKfl *DR ): lFL=7??GnNrJDR=--22THENG 

OSUB510: IFGR=1TH£NGR=8:GOTO800 
380 If GR=2THENGR=0;GOTO680 

310 |FSL = >6AMDSI. < = 1 1 ANDSL <>9 T HENGOSUB3S0 
:BOrn990 

320 I FSL = 1 ANDHF = 1 THENAZ=A2- 1 : AF = 0: G0SUB3 

90:0010130 
330 IFSL -1 IHENGOSUB390:GOTO130 
340 1FSL =0ANDflF- !THENftZ=flZ-l 
350 IFSL =BTHENAF =1 : POKE76B0 .0: N=220 : GOSU 
0900 

380 IFSL=3IANPAF=ITHENP0KEL,32:ftZ=flZ-i :n 

F -0: GOT 0*140 
370 IFSL=lirHENPOKEL,32:6OrO<»40 
380 POKEL .32:PtJKEl- -OR . SH : L =L • OR: POKEOL .9 

; GO! 0720 

390" POKEL .32=P0KEL-«-0RtCC,2:POKEL+DR.15 
400 A = n2:FORU = l5TO05IEP- .2:P0KES1 ,fl:POK 

EUU.U:p=A- .01 : NEXT : POKES 1 ,0: RETURN 
410 PnKE2tDR+CC # 2:P0KEZ*0R.l5:PDKEZ*0R+C 

f , I : P'JKfZ t-DR .3?: POKES 1 . 1 28 
420 rORl 15lO0Srt"P-.3:POKFuu.r:NEXT;POKE 

<-l .0:RLH)RN 
410 POKF.LtOR.32:POKEL*DR»CC.l 
440 !S=IS-i: IFTSO0nNnn2<>erWEN890 
450 IF1S*>01HEN80B 
408 F'RINTCHR*! 147j:GOrO720 
470 Rnsiin?fi»:PnKFR.24B:PR!NlCHR*l 147)! PR 

|N1"MYI 5PII- V i/N 
480 PL IS*: IFS4= THF N480 
490 EfgSO 'H" THEN 1 00 
500 END 

510 P0KFD1 . 9 : POKEUL »22 .2-* GOSUB860 
570 DP = 1 ?:POKEUU .0: F 0R0=1 T07: POKEDL .DP-'D 
P -|»P M : POKEOL -22 .DP"- GOSUB860: OP =DP*l 
521 NEXT 

530 PUKEOl ,1G:P0KE01 +22.32: 6OSUBB60:GOSU 

Ba%0 

'jIP POKE 7690 .32:MM90:GOSUB900: JFFi2=0THE 
NGR ; I : RF TURN 

35$ irnr = i i!iF.w «ern2 -^z- t^rrt©*l= : s^ise 

ttUALfS* D:GR--2:RETURN 
nP=30:FORD=ITO?:POKEDLt22 l DPJDP=rjp-l 
: POKEOL. OP: GOSUBeea: DP =0P-l: NEXT: DR = 
0: 

*ifil PH=SK/10 
S7B RE 1URN 

«>80 T=1NFCRND( 1 )«350U7813: IFPEEKC T )<>32 

THEN580 
590 RETURN 



600 POKEUU.S:Z:L:PH=PH I : F0R8- 1 T03: POKES 

1 .230:G:PEEK[Z<DR:): IFG--32THEN6G0 
610 If G =31 TMENB -3: G0T0678 
620 If G=0T»ENflZ-l!B-=3 

630 IFG = >6nN06< = 11 rH£NGOSUB650: B = 3: 6R'=1 : 
RETURN 

640 |FGM IHENGOSUBGS0iB^3:GOTO6?0 
630 GOSUB4l0:GOlO670 

660 PCiKEZ'UR MX ,0: P0KEZ -OR , 33: F QRT = 1 T05: 
NEXT: POKEZtOR.32: POKEZ»DR*CC , 1 : 2*2*0 

bh! NLXl 

678 POKES! .0:POKEUU.0:RETURM 

680 60SUB91&: IFAZ=8FiNUL = ?77flTHEN800 

090 GOSUBSGPKGOIO.Mtt 

700 POKEZ^ORtCC . I:POKEZ-OR,3R:FORT = MO10 

00:NEXT: POKER .240 
710 PRINILMR11I.47):PRTNI "DU RftflTE flODERS 

K.J :PRINt:pRItlT BE T ! ! ! ; : SC =0: AC "0 

720 lT)Kr.R,740:PPINl:PPINr:PRINr RrnPOE ft 
SlKUMfHJIfR! m::PRINl 

721 PRINT POINT OPNflflET: SC 
/TR I PSG>*IS THENH£=SC 

740 PRINHPRINI HIGH SCORE: 'HS:GOrO470 
750 PR IN( : PK INT DU MAP REDPET ":PRINT:PR 

INI OSIRONOUTr RNE ! ! :GO r O720 
7,B0 I fiRT I UJ40PR;I1LXI :Rf IHRH 
770 FORJ aS&tOlisiFP- I : GOSUB870 

pfini mrai 1 DnrD*fF*j .20i:pRiNrmBci ) 

MI04CK*. J .20 J: GOSU8860:NEXT 

731 PRiNrrnRict44) 

790 RE TURN 

800 FORJ M3T01STEP-1: GOSU8970! GOSUBB60: P 

RINfMBCI )MIO*tF*,J.20) 
810 PRINTIrtBCl WlOiCKi.J .205 
R70 NEXT : M = 1*1 - 1 : lFpiC - 1 8THENPRINTCHR*C 1 47 3 

: GOIU750 

830 I FM ; 0TUENPRI NT EHRtf 1 47 ]CHR*C 144 1: GOT 

0220 

840 I F 1 S <>0 THENPR I NTCHRt C 144 3= GOTO 1 79 

850 PR IN TCHR4C 147 ): GO TO720 

8f?0 F QR r - 1 T058: NEX I : RETURN 

87*0 PR]NTi;HR*(5rcHR*( 1 9 ): PR T N I = RETURN 

880 GOSUfi910-AF=0:N-240:GGSU0900:GOTQ2l0 

890 POKI'L * OR t-CC . 1 ' POKEL t OR ,36 : FORT = I TO 1 0 

00?NEXT:BarO7i0 
900 P0KEUU.S:P0KES1 - t ,n:F0R1 : 1 1025: NEXT: 

POKESl-l .0:POKEUU.0:RETURN 
918 FOR J -768OTn7699:P0KE J .32: NEXT: PR I NIC 

HRit 19) I m» :^r:PRiMfCHRi( 19)TAB( 171 
920 FORJ llOTS:PRINTCHRtC5r B ;:NEXT:PRI 

N1TCHR4E 144 ): RETURN 
930 DO I 0.' -'02 .7223.1 ,2723.8185.22.8185,81 

64 . 1 .8164 .7702.-22 



Blok-delete til Commodore 64 

Denne subrutme sseller dig i stand til 
al Ijerne en »blok« al linienumre fra el 
program. Du laegger den her viste sub- 
routine i slutningen af det piogram. 
hvorfra du vil have Ijernel nogle linier. 
Du kan eventuel! bruge MERGE-routi- 
nen lil al indiaagge programmel . 

Derefter skriver du RUN 60000 og 
du bliver nu bedl om at indtaste tre tal, 
adskill at kommaer 

Fsrste ta) er torsle linienummer, du 



ansker sletlel Andei lai er sidsie linie- 
nummer og tredje lal angiver irin mel- 
lem hver sletlel linienummer, 

Et eltal lil sidsl vll saledes slette alle 
linier mellern de to ferste lai 

Hvis du denmod ved, at der f.eks. er 
el spring pa 10mellemdineprogramli- 
nier, bar du skrive delle, da program- 
mel ellers er 1 0 gange sa lang lid om at 
kare tgennem. Noget lynhurtigt pro- 
gram er det ikke. 

Program side 65. 



EDB-avisen 

Computerworid 

Kontakt 

abonnementsafd. 

01-12 3411 , 



Commodore - MARKED 



MURDER BY 
THE DOZEN 




DISK. 

COMMONDORE 64, 
APPLE II og IBM PC 

£i nytog anderleoes spil, 
Du er selv deiekiiv ■ 12 forskellige mordsagef 
Du besternmer selv, hwem du vil tage r forhcit , 
hvilke beviser der skal eftetforskes os.v 
'MURDER BY THE DOZEN" 
er iniens og krEBver planlasgning. 
god hukommelso og on smart hjerne 



CBS 



i:i.i:ciuo\ic.s 
si mtwuik 



*J»j Computer mtto IV , 'oh>'0"«ni(ioe» f| UrgharHfrnt 



SOFT-WARE 
& TILBEHOR 

LYS-PEN • JOYSTICK • TAPE 
SPIL • B0GER • DiSKETTER 

Kun postordre, ring efter skerna 
for tilmeldmg lil 

PROGRAMKLUB - ksb/salg af dine 
programmer. 

OATA-DEPOTET - bibliotek hvor du 
fejer programmer og tiloetw 



TAPEL 



APS 



Radmandsgadea, 2- th. 2200 N 
Til. 01-85 3672. Giro 2 27 2830 



FOR KUN 890 KRONER 
KAN DU FA INTERFACE 
TIL VIC 20 OG 
COMMODORE 64 
HOS CENTRONN. 

Interface Parallel/Centro- 
nics og RS 232C ( Dob bill 
handshake kontroL 
Mulighed for printing af 
programmer). 
Aftientningspris 890 kroner 
inch mums. Sendes over 
hele landet pr. efterkrav for 
en merpris jporUi og gcbyr) 
pa 33 kroner. 

Ring 01 - 12 79 07 eller kom. 



eieklronii" I centrum 



60:P 1 


COMPUTER 


147 3 1 


Co ^o 00J?f IAME kc^ E0 


SCOT 1 

e 1 


DRAGON SHARP 


MICROBEE £-Cft 
Alt i computer og 


1 


perifert udstyr, 


Q?10 1 

1010 1 


EDB-borde og tilbeher. 


MIBOLft - stedet med 


Ett: m 


den gode service. 


IINTC 1 
l:PRI 1 


AIIBOIA 


/VIIKRODATK 


§5.81 ' 1 


Osterbrogade 25 « 2iQ0 Kebenhavn 0 
Tlf. 01-42 IS 66 



Det rigtige datagrej til erhverv og fritid 



|| VII El) I Bo 9 en al,e Comino 

■» I HBIr ! dore 64-brugere har 
ventel pa... NU i Danmark. 
Machinecode games 
rutins tor lAPi 
Commodore 64, KUN kr. # I 



QUICKSHOT 
JOYSTICK! 

Det rigtige joystick, 
ogsa til Commodo- 
re - med autoflre 
og sugekoppet. 
KUN kt. 



188t 




NB! Ogsa postordre! 



IP.^BO -02-36 3611 




mtiiuuwlyniii 01-397922 



148, 
395, 
186, 
186, 
186, 
148, 
115, 



NYHEDER!!!! 

QUICK SHOT 2 
TEGNEPEN 
BEACH HEAD 
STRIP POKER 
DECATHLON 
MISSION I 
DISKBOX 40st 

t 20 andre nyhedei 111 64'eren. 

Vi har ogsi: 
SPECTRUM QL 
MicD- b&id 
m.m. 

Ring, sknv eller kig ind 



799S, 
53t 



-1 VI Cj i \^ 



Frodensgade 5 . 2200 Kobonhavn N 
Til 01 39 79 22 



Alt i interface og udstyr 

til VIC-20+64 og ovrige CBM varcr. 
Ogsa harddisk, der berjenes som en 
8750, kan liisluitcs samtlige de af Com- 
modore fremstillcde eomputere. 




U.I.B. Electronic & Data INC. 

UiievangavoJ 3. 3520 Faw/n 
02 95 51 70 




OPLEVEN NYVERDEN MED 



PIXSTIK 




- en fantastisk lyspen som 
teyner dir&kte pi TV-skasrmen, 



hi I id til ion 

'•*■■! '' i ''. «f ' ' .1- . i-irr ftlMI ■ » .1 ■ du 

i'Dettie mnd hem (Mb n> ..- 
•UHTtitnSIuMr mudahBdefne m m-wi 
hfie d«t sr dm tanua rtw M*i >- i in — 



395,- 




1 . ■■ MCIOOV Ouuxriponwerd.neaqna m«lod<«t 

Voiloo«ndij<j<1«ioi|iiii»i M- 

TIC TAC TOWi^LAK e( dottbiHUifD9'«n> i n*a'du tp<Hi " wj t..n. 
EWer i FUfe h*a' du tamper mod V>t>tae "v «) V*Dennen « din 



Fis J computer-, radio/ TV-, fotoforreininger og boqhandlere. 

ELECTRONICS SOPIW AKK 



TRIGONOMETRI 



130 
1 10 

120 

nu 

110 

! Stf 
1R0 
170 
190 
190 
200 
210 
270 
230 
210 
?S0 



Rt M ***«x«rx«x:«****j:x* 

Rf fl IfltXXXUIlIJllIKtX 

rem ti trigonometri *» 

REM 

REM ** HY 

rem »» 

REfl *y fiflllf PfTTFRS 



REM ** 
REM »* 

REM 



22/9 1981 

trxxxxxxxxxtvxtxxx 
Rf.M ixi itinn i n w x r.y.% 
RO I 00,-1 SMIFtVfJ 
F'UKr_53?90,0:POKE5328! ,0 
GO9UB520 

PRINT f MOMFU rRSR/0nWN*51 ' 

PR 1 NI \f\W. M ) IIU t L.Kf UOERDIFR F.R KENT3 



It; 

?m PRiNimBceoi i-rus/onj 


! 


I RV5/CIFF 3 


a 


C t Cfl 








220 PR INI TfiBt 20 ) T RUS/ON) 


2 


t RUS/OFF 3 


B 










2R0 PRINT TFIBC7G I T RUS/ON] 


3 


[RUS/0FF3 


C 


n t Bfl 








290 PRlr4nOBC7ei T RUS/ON3 


1 


LRUS/OFF 3 


i- 


C ft, A** 








300 PR INT IflBt 20 I T PUS - ON 1 


5 


r RUS/tiFf 3 


c 


f> K <\ 








310 PR]NMPRr20ri RUS/ON] 


6 


[ RUS/fJFF 3 


B 


Ft «. f\- 






370 PRIMITftBt20)"rRUS/UNl 


7 


t RUS/0FF3 


a 


C * B 








330 PRjNrmBC20) TRUS/UNl 


8 


CRUSXJFF3 


c 


n & b 








310 PR]NllnBC20)'lRUS/ONJ 


3 


C R US/OFF 3 


B 


ft 8. 8 









350 PRINTlnl5(lB0)"f RUS/0N]WftELGtRV5/QFFl 
>> 

360 RETfi*: iFfl*: THEN 300 
370 IFnt^ ' l THENL M:GOlO470 
380 TFftt:"2"THE:NI. =2:60r0fl7a 
390 IFA*~"3"l HENL : 3: GO 1 01 20 
100 imt^ 1 THENL=i:GOmi20 
110 U fl» = -*5"THENI -5:GOTO1?0 
120 Kntt 6 TMENI -6:GOTO120 
130 im*- '7 IHENt =7:GOTO170 
110 ir-rt*-- 0"rMENL-H:UnirJ12PI 
150 I F r»» - 9 TIIENL=9:GOTr.H70 
460 GOT 0369 
170 GOSU8570 

4fi0 ONL GOSUB800 , ? 1 0 , 1 030 , I I 50 . I 220 . 1 390 . 

15I0.1630. 1750 
190 GOSU8570 
3B0 GO5HB1820 

510 PRINTTABJ97)"0NSKES FI.ERE " 
520 PRINt rr>BCl 7V BEREGNINGER CJtN3" 
530 nETflt: IFft* = " HIEN538 
510 JFO*="J THEM230 

550 IFF»* = "N~THENPRINT I CLRaHOME JPRQGRAMfl 

FT ER flFSLUI TE1 ! H":£ND 
5fi0 GOTO530 
570 PRINT '£ CLR/HOMEV 

500 PRINT [ r.'RSR/OOUN 3 TRIGONOMETRI : 1 
390 PRINT ■[ LOGO/I x| 2)" 
600 PR1N1 1 CCRSR/00UN3" 
610 PRINKS" 

620 PRINT" [ LOGO/M ] t SH I F T^tl ] " 
630 PRINT iLnGO/TIl I SH IFf/M " 
610 PRINT tl-OGO/MJ f SM1FT/M3 " 
650 PRINT" aClGO/Ml [SHIFT/II]" 
660 PRINT " ILOGO^M] [ SH I F T xtl ] " 

67€l PRINT' ILOGOyMl [ SHI F 1 /P13 " 



680 PRINT' 
690 PRINT " 
200 PRINT 
710 PRINT 
?2fl PRINT 
730 PRIIIT 
710 PRINT 



r EOG0/T1J 
TLUG0W1] 

n_aGO/ii] 

r I QGO/M] 
[l.OGO/M] 
fl OGOrM} 

r. LOGO /Ml 



CSHlFTTrtl" 
f SHIFT/113 " 
CSMIFT7M3 " 
C 5HI FT/MI" 
f SHIFT/M]*' 
t SHIFT /H] 
fSHIFT/PU 



230 PRINT I I OGO/TUtSHIFT/PJ 

ISHIFIVM1 ■ 
760 PRINT rL0G0^T*l13" 
770 PRINt C FT 
290 PRINT UIMKLER I GR . 

790 RETURN 

«0R PRIiiT I home if rRfiR/|ir»uN*31- 

HI0 PRINI I f*Hf 70 i nr - : 

820 [NPUTBC 

930 PRINTTf»Bf70 V'CA = 

010 TNPUTCf* 

850 ^=tPfNCBC,-Cfln*RO 

860 B^COINf cn^Bf; 3 3>Rn 

Q/'B Bft S(jRCBr:t7tCnr2 1 

8«0 I- -BCJiCrW 

890 rj-BC^cn*Bn 

900 RETURN 

910 PRINT T K0ME3C CRSR/D0UN*51 ' 
920 PRI!ITTOBt70 I' BC = "; 
930 IMf'UTBf. 

910 print rno(20 i en = ; 

950 INPUIBO 

900 IFB": = >BnT|IFNPRINTmBC7P) UGYLDIGE UFI 

ERDILR ! ! *:GOrO9l0 
^70 fl -(f) INC (BC/flfl J/SQRf - CBC/Bft WBC/Qfi J » 

I J ) l*Rfl 

9B0 B-r fiTNr(BC/3fil/SQRC-C8C/Bf3)xCBC/Bft ) 

• 1 ) )*{ SHIFT/'t ]77 1*RR 
990 Cn-SORfB0^2-BCf2 3 



1000 
101f 
1020 
1W30 
1010 
10^0 
1060 
1020 
1 000 



F -*BfV2 )i:CSORCrBA*BC )*[Bfl-BC 31) 
RETURN 

PR I U r rilOML HL'RSR/UrjUN*53' 
PRINUnBf 20VCA 
TNPUICA 

PRINnOHC701 Brt - ; 

EN'poifln 

I f CO r >Bft THENPR I N T TftB f 20 ) "UGVIDIGE U 
fiERDlfc'R II :GOTO1030 

1090 n-t niMCf'.'fi.-Bn^y'SQRC rcftxBft»*rcft/8n 

1» 1 J 3*1 SWH r^T.1^2 3»Rft 
! ! 00 H - 90 0 

1 1 10 DC MJKiBfir? rnt71 
1 120 f *BC*t;.f\/2 
1 130 O-BC'C0'BA 
1 110 RE I URN 

ll 50 PRINT [ HOME K CRSR/I30UN*5 3 " 
I 160 PRIN»IftBC70 ]"BC = "t 
I 120 INPUIBC 

I 1B0 PRINI ffiBC20 ) f) - : 
INPUTfl 

IF ft >'H0 1 1 IEHPRIMT 3"UGYL0lG UIN 

KEL I! :G0TOU59 

En-BE*f.l7imN(fl*tSHIFT/t3/l80))] 
Bft=BO-tSIN(ft*t SHIFT/t3/l80)3 
B^S0-A 
V -Cfl*BCv2 

o-eocf>.sA 

RETURN 

1220 PRINT [ HOME ][CRSR/DOUN«53' 

1280 PR INTTOBC20 )"Cft ="; 

1290 IN^UTCn 

1300 PRINI T0BC20 ) ft =' ; 



1 190 
1700 

1710 
I 220 
1230 
I 210 
i 2'JM 
l 260 
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1310 1 Nf'Ll TO 
1370 im ->30THENPRINTTftB(2fl rilGYLUIG UIN 

Kf_L !! :RflTOl2?0 
1330 UC :tn«1ANCft*[ SHIFt/fJ/180 3 
1310 Bfl- CO/COST 0*r SHIFT/t J/1BB) 
1350 B-(OTMiCAyBC JJxf?fi 
1160 F=CO»BC/2 
1370 CJ BC»LfWRfi 
I1U0 KIM URN 

1390 PRINT rUOME II CRSRXlOWN*5r 

1400 PRJHTIrW70) 80 = : 

1410 INPUTS* 

1420 PRIM[T*BC201"fl = I 

1-110 INP'JTO 

1440 IFn=>g0IHrMPHIMnflBC?0>-'JRYLDIB UIN 

KM. !!' : GOTO L 390 
1450 BC=BO»SINCO*t SHIK I /TJ/180 ] 

1460 r.n=sn*r:o*;rn*r_ shiftv-m/ibo 1 

14/0 u-c*UN(riV8C3)*Rf» 
1480 F=Cfl*BC^2 
1490 0-BC«Cn«Bfl 
1300 RF TURN 

1310 PRINT HMUf1LJLCRSR/P0WN*5)- 

1370 PRINTTOBf 20 )"BC - ; 

1330 INPUTBC 

1340 PRIM! IPBf 70 VB f : 

1330 lUf'ilIB 

1360 WH >*M3IHI NPRfNrTOB(20 )' UGYI DIG U|N 

<LHSHlFlySrftCR I M'" :GQ TU15I0 
13/0 r r>-et» lftMfB«t SHIFr/-TVl80 ) 

15RR Bn-er/cf^cBTt qnr i.-i-ivisa ) 
13*10 n fmN«Bt;^:n3 i«ro 

1010 o-iBrxrrvBn 

1C2B RL 1 URN 

1fj30 PRINT LUnMClCCRSR^UOUNaS]"' 

1510 PRINT Irtet20 vco = 
|QS0 inputs 

1660 rplrMT*Bt20 J "0 = ; 
IQ70 INPUTB 

1680 I FB r >90l HEMPH IN I I OB C 20 1 UGYLDIG UIN 

KI'L !! :GOroi630 
1 690 BC =OVl ON 1 8*T SHIFT V T J/180 ) 

1700 nn-SQR<f3f;T2.rflr2) 
1710 n -5)0 B 

1/20 r^BCserv? 
i7?0 n-BricnfRo 

1740 KL I URN 

1730 PR I NT MM WML |[ l.tt^R/tJ0UN*51" 

1700 PPIMMrtBCPB) m - I 

17/0 INPUT BO 

1780 PRINrr«BC70)'B - : 

1790 1NPUIB 

1R00 ]TB : >9RI ME NPRINT lOBf 20 V UGYLDIG UIN 

KEL If :GOIO1750 
in 10 BC--m5<B^5|(IFT/tJxia0)xBri 
1970 I.O-SQRCBrtT2-BCP2) 
Ittlft MM 

l«4B F=9jE*Cft/9 

1050 0-HI>CfliBfl 

1860 RE TORN . 

1(3/8 PRINT' TMOririf CRSR/EJQUN*3] ' 

1080 PRINT lnBf. 17 ) 'UOFROIERNE ER: " 

1&90 PR J NT TTltH 37 3 O r;n 

1900 PRlNlTnB(17)"B = :B 

1920 PRINT IfW 17VBC - ;BC 

1330 PRlNFTflBt 17 1 CO = :Cfl 

1340 PRINT IftBC 17 )"B0 = M BO 

1930 PRINT Tl9B( 17 V'OREAL =","F 

1960 PRINTTABt 17)"DriKR. = ';0 

1970 RETURN 



KONTROLSUPI FOR TRIGONQMETRI 



100 


163 


1 10 


163 


120 


58 


130 


23 


140 


1 14 


158 


23 


160 


208 


170 


23 


100 


163 


190 


163 


200 


163 


210 


138 


220 


y'7 


2 30 


41 


240 


63 


250 


15 


260 


71 1 


770 


207 


2B0 


207 


290 


143 


300 


143 


31B 


143 


320 


147 


330 


147 


340 


147 


350 


233 


360 


102 


370 


75 


380 


77 


390 


79 


400 


81 


41 R 


83 


420 


85 


4 30 


07 


440 


09 


450 


91 


4H0 


34 


470 


41 


1B0 


174 


410 


41 


500 


93 


510 


91 


320 


113 


530 


10 1 


540 


108 


330 


25 


560 


33 


570 


112 


380 


203 


590 


129 


600 


238 


610 




620 


1 13 


630 


145 


640 


1 77 


650 


209 


660 


241 


670 


17 


680 


49 


690 


Bl 


700 


1 13 


71 0 


145 


720 


177 


730 


703 


74 0 


241 


750 


193 


760 


7 


770 


97 


780 


168 


790 


142 


800 


69 


810 


72 


820 


10 


830 


71 


840 


9 


850 


75 


860 


76 


870 


179 


BB0 


140 


890 


725 


900 


142 


910 


69 


928 


72 


930 


10 


'»4 0 


70 


950 


8 


960 


31 


970 


143 


960 


19? 


990 


180 


1000 


104 


1010 


225 


1020 


14-2 


1030 


69 


1040 


39 


I050 


9 


1060 


38 


1070 


8 


I 080 


92 


1090 


193 


1100 


73 


l 1 10 


180 


1 170 


140 


1130 


225 


1 140 


14? 


1 130 


69 


1 160 


40 


1170 


10 


1 180 


4 


I 1 90 


198 


1200 


52 


1210 


42 


1220 


250 


1230 


73 


1240 


140 


1230 


225 


1260 


147 


1770 


69 


1780 


39 


1290 


9 


1300 




1310 


198 


1320 


55 


1330 


170 


1340 


167 


1350 


76 


1360 


140 


1370 


225 


1380 


142 


1390 


69 


1400 


38 


1410 


8 


1420 


4 


1430 


198 


1440 


58 


1150 


16B 


14G0 


166 


1470 


76 


1 '1 80 


140 


14*10 


725 


1500 


147 


1310 


69 


1520 


40 


1530 


10 


1340 


5 


1550 


199 


1560 


181 


1570 


171 


1380 


169 


1590 


75 


1600 


140 


1610 


225 


1620 


142 


1630 


69 


1640 


39 


1650 


9 


I 660 


5 


1670 


193 


1680 


56 


1690 


17? 


1700 


179 


1710 


73 


1720 


140 


1738 


275 


1740 


147 


1730 


69 


1760 


38 


1770 


B 


1780 


5 


1790 


199 


1600 


59 


1*10 


1'68 


1820 


180 


1830 


73 


1840 


110 


1850 


225 


1860 


142 


1970 


35 


1880 


231 


1890 


175 


1900 


173 


1320 


19 


1930 


17 


1910 


15 


1950 


84 


1960 


95 


1 970 


142 
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RUN Amok 



Under denne overskrift vil vi nu og (remover komme 
med rettelser og korrektioner til ling, der tidilgere har 
vaarel bragt t RUN . Vi h^ber nalurligvls, at denne spalte 
vil vasre af beskedent omfang, men del er svaert at 
garantere 100%. 

I RUN nr. 1 tiar vores preprogram som tidligere 
naavnt drtllet tidt. Del har give! anledning ill nogle pro- 
gramfeji, og vi vil her vise rettelser til linienumrene t de 
gamie programmer. 

I BOWLING - side 1 8og 19 - skal falgende linier rettes: 

1 810 Ct[?)=l M1H I CRSR/BIGHT*l3r:C*(3> 

=C4(2)* r CRSR^Rl 61 1 1 "13.1 :C*-C4f 1 3 
1 3B0 PR I N TI FF 1 $ ( C* , 1 7 1 \"l CRSR/UUUN*?) " t" 

K60 I'RINTLrrrSfrt.l/lt tCRSR/O0UN«?) "t " 



I VIC-BOWLING - pa side 20 - skal der rettes disse 
linier 

1430 PRINTLEFTtfCt.lt )♦ t CRSR/OOUNx?] " + " 
1440 PRINT 

i/iB print rr:RSR/«!Gnu5) n*u v,jc n: ifa 

MTHWRlNt ( CRSR/RIGHTlCCRSR/flOUINl 
I CRSR/RIGHr*4 1 A*C25;TC2) 

Desvaerre m£ PRIVATREGNSKAB del 2 al tekniske ar- 
sager udskydes til na?ste nummer Til gengaald kan vi 
love, at dette afsmt vil blive kraltigt udviOet. 



I PRIVATREGNSKAB - side 30 og 31 - skal islgende 
rettes: 

11260 IFGlOGi? "HO G2O0 THEN GOSiiB 2040 

0: GO1O11210 
t$53Q FORl=0TOt2:FnRII=0TOl00 

I MUSICBASE7C64 - pa side 34 - er der en enkelt linie. 
der skal rettes. 

60545 PRINT 'L CRSR/00UN]PRINTn3" :PR1NT'C 
CRSRxDOUN*? 3CL0SE 3" :PRINT"C CRSR^ 
fJOUN*21»* "C CRSR>4jPk?1 



SIMONS BASIC lider at samme skavank og her er der 
en fejl i linie nr. 970 pa side 42. 

f'RINI [ CRSR/rJOUNlUtL DU LftUE EN NY 5 
PR I rE? (JAi 1! :PUKE 198, 0:[ SHIFTED It SH 
IFTyFJI 



I INVASION FRA RUMMET - pa side 46 -skal Jolgende 



FOR 1=15 TO 0 SIEP-.1:PUKE54296.]: 
NEXT : P0KE5428? .0: POKE 54 286 .0 
1B50I POKFSC*r*40iX,0 

1055R INPUT "NYT SPTI ? J/tJ? ;0t 

\Qbm IF fl*0 J nNDO*<> N" THEN 10550 

FOR Vi--pi TO 4:F0R XI =0 T05:PfJKE262 
l^Yl*l2fXl*7.Yl*2>-l 

10btt PDKE7621 'Yl*12-Xt*2.Xl*3 

F DRY 1 - I 101 : PRINT t RED 1{ HOME3C CRSR/- 
HOUJN* 191" SPC f V I * 1 0 - 2 3 EE EC CRSRxtJOU 
N)C CRSR/I.FF T«31FEEC CRSRvOOUINK CRSR 

A. tf" T*3 JEEE " : 



SOFTWARE TIL DEM 





FAKTURERING etc. 

- 400 til 1400 kunder/debitorer 

- 25 til 3000 varenumre 

- debitor- og lagerstyring 

- med mere. . . 

FINANS 

- ZOO til 1000 konti 

- 2800 til 4200 posteringer 

- balancer etc., nar De synes 

- med mere. . . 

- TIL AT FINDE UD AF ! 

Leveres til Commodore 64 med 
1541 eller 8050 floppydisk. 
Oesa til SX64. 

Kj^Hfei Kontakt D " es forhandler -^i^ 

s£ri0s ,: ;softWa^re 
b0geskov h0vej 7c 8260 vlby j tlf 06-282299 
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MERGE PROGRAM TIL C64 

100 S=49152:F0RJ=ST0S*78:READU 
110 C -CtU: POKE J .0: NEXT 

130 DATA 169.0 . 133, 10 .32 .212. 225,165 
140 DATA 43.72,165,41 ,72,56,165,45 
150 DATA 233.2.133.43,165,16,233.0 
160 OAJA 133. 1A, 163. 0.133. 185, 166.13 
l?0 DATA 164 .13 , 169.0 .32 ,213,255. 176 
180 DATA 11 ,134 .15.132.46,32.51 ,165 
190 DATA 104.133.44.104.133.13,96,170 
200 DATA 201 .1 .144. 241. 2ie. 10. 133 
210 DATA 14 .104. 133.43,24. 108,0. J 
220 DATA 163.106,136.240.209.2138,233 
230 NEW 



MERGE PROGRAM TIL UIC-20 

90 P0KE55,176;P0KE56.29 

1B0 S=7601:FORJ=STOSt7B:READU 

110 C =C t M : POKE J ,U: NEXT 

130 DATA 169.0.133.10.32.212.225.165 

110 DATA 13.72.165.41,72,56,165,45 
150 DATA 233,2.133.13.165.46.233.0 
160 DATA 133.44.169.0.133.165.166,43 
170 DATA 164.14.169.0.32.213.255.176 
180 DATA 14 .134. 45, 132,4*5. 32. 51 .165 
130 DAT ft 104.133.41.101.133.13.96.170 
200 DATA 201 .4 . 1 4<» .244 .240 . 10.104.133 
210 DATA 41.104,133,43,24.108,0.3 
220 DATA 164.186.136,240.209.208.239 
230 NEW 



DELETE ROUTINE TIL C64 

60000 RED 8L0K DELETE (SUBROUTINE) 
63010 INPITTLINIE: FRA . T 1L , TR IN" ; F . T , TR: 

PR INTCHRiC 147 3 
60020 PRlNTCHR4C19)F:F=FfTR:PRlNT 60040 

Fs"F";T-^T": TR= TR: PR INT "GOTD60040 

60030 P0KE631 , 19: P0KE632 . 1 3:P0KE633 . 1 3: P 

0KE631 . 13: POKfc 1 98 ,4: FND 
60040 F=45: T-4B: TR=5 
60050 1FF>TTHENPRINTCHR4(147):END 
60060 GDTO60020 



67000 
62010 
62020 
62030 
62040 
62050 

62060 
62870 

62080 

62090 

62100 

62110 
0? 1 20 
62130 
62140 
62 150 
62160 

62170 

F57180 

62190 
62200 
62210 

67770 

62230 
62240 
62250 

62260 

62270 

62280 
62230 
62300 

62310 

62320 
62330 
62340 



REM KONTROLSUM PROGRAM 
GOSUB 62050 
GOTO 62206 
IF FL>=0 THEN 62020 
END 

DEFFN DEEKCX) = PEEKtX 1+25B*PEEKCX 
tl 3 

DATA xxx 

DATA 165.252 .166 .253 . 1 33 ,020 . 1 34 ,0 
21 .032.019 

DATA 166.216 .160.001 .177.095.133,2 

51 ,240,013 

DATA 200 .177. 095 . 1 33 . 252 . 200 . 1 72 .0 
35,133,253 

DATA 708 , 1 69 .000 . 133 .251 . 1 77 .095 .2 
40.006.024 

DATA 101.751.200.209,241,096 
OA I A ~l 
AO * 52992 
RESTORE 

READ Ti: IF TiO'wi' THEN 62150 
READ T : IF T>=0 THEN POKE AD.T : 
AD b flD+l : GOTO 62160 
PRINT "t CLR/HOME ]HUOR 0NSKES KONTRO 
LSUM PRINTET: 

INPUT'TU^MONTTOR-^ PRINTERS PLOTT 

ER=6 '; DEU 

RETURN 

REP1 00 INI TAiLlSATION 

FL = 0 : INPUT ' F0RSTE LINE ; FL 

: IF FLO THEN RETURN 

LL = 65536 5 INPUT "SlOSTE LINE "i 

LI. : PRINT f CLRAtOMEr 
IF DEU>0 THEN OPEN 1 .DEU 
LN = FL : C = 0 : CI = 0 
POKE 252.LN-1NTCLN-^256D*256 : POKE 

253.LN/256 
SYS 52992:CS=PEEKC251 ):LN=FNDEEKC2 

52 )+l 

Ti = LEFTiCSTRiCLN-1 )f" ".6)+ 

LEFTK STRtCCS )+" " ,7) 

IF DEU=0 THEN PRINT T«! 

IF DEU>0 THEN PR I NTn 1 .Ti; 

IF OEU-8 THEN C = C* 1 i IF C>=3 TH 

EN PRINT : C = 0 : CI = CI * 1 

IF DEU>B THEN C = C+l : IF C>=3 TH 

EN PRINTtU : C = 0 : CI = GI t 1 

IF LN <=LL AND PEEK C 254 ) THEN 62250 

IF DEU>0 THEN PRINT" 1 : CLOSE I 

END 



KONTROLSUM AF K0NTR0LSU1 



62000 


5 


62810 


170 


62020 


163 


62030 


177 


62040 


128 


62050 


179 


62060 


33 


62070 


30 


62080 


38 


62890 


46 


62100 


31 


62110 


14 


67120 


1 


62130 


130 


62140 


140 


62150 


167 


62160 


29 


62170 


65 


62180 


227 


62190 


142 


62200 


58 


62210 


47 


62220 


199 


62230 


77 


62740 


13 


62250 


207 


62260 


255 


62270 


189 


62280 


191 


62290 


250 


62300 


I 14 


62318 


161 


62320 


197 


62330 


38 


62340 


128 
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Laeserservice 



Programlistninger 

HjEefpeprogrammertil Simons Basic 13 

DiskcJata 28 

Total Music 34 

Tipsprogram 42 

CanyonsofZelaz 45 

F-taster 51 

Super Sprue 52 

Ssslag 55 

Rumredning 57 

Trigonometri 62 

MERGE 65 

Kontrolsum 65 

Har du ikke tid eller lysi lil selv ai mdtasle ovenstaende programmer, kan du 
bestille dem pa kassetteband ved indsendelse af kuponen her i bladet. 
Prisen er kr. 98,- mcl. moms, porto og ekspeditipnsgebyr Af praktiske arsager 
bedes du venllgsl sende pengene samtidig med besiillingen - enien pr check 
efler papostgirokonlo 1 48 31 61. Husk alanfore pa girotalonen.at besiillingen 
gaslder et kassetteband. 

0nsker du programmer (everei pa discette. er prisen kr , 1 1 8.-. 



Indtastnings- 
vejledning 

Alle programmer, der bringes i RUf« 
er forsynei med en sakaldt kontroM 
sum, sk du bagefter kan kontrollerel 
om du har tastel ngttgl ind og evl . hurl 
tigt linde mdtastningsfeji. 

Du starter med at indtaste prol 
grammet pa foregaende side og gem J 
mer del til fremtidig brug. 

Ved fndtastning af de evrige pro-| 
grammer er fremgangsmade falgen 
d©: 

1. Farst indlaeser du programme 
»Kontrolsum». 

2. Sci Indlaster du dit program. 

3. Tag attid en kopi af dit prograrnj 
mden du tester det 

4 Sknv GOTO 62000 og besvar 
spergsmal som programme! sni-j 
ler. 

5. Sammenlign de kontrolsumr 
med det . der er t r y k t i bladet og fir 
de linier, hvor du evt. bar tastettejl 



Promramlistningen 
i RUN 

Der er ved hstningen af programmer i 
RUN anvendt et saarligt preprogram, 
der skulle gare indtastningen af pro- 
grammer vassentfig lettere end ved en 
almindelig listning, hvor de grahske 
tegn ikke er til at laese. I mange tMfa&lde 
skal du trykke pa 10 taster for at indta- 
ste et legn. I programme! er de to ta- 
ster anfori mellem to kantede parante- 
ser og delt med en skrastreg t.eks. 

(SHIFT A) eller fLOGO/A) 
hvor du skal anvende SHIFT-taslen 
eller LOGO-tasten sammen med A 

Du vil ogsa komme ud for 

(BLK) eller (RVS/ON) 
i detilfaslde skal du bruge CTRL-lasien 
sammen med henholdsvis 1 og 9- 
tasterv 

Star der indenfor de kantede parante- 
ser f.eks. 

(SHIFT/A* 8) 
skal du taste det pageeldende tegn 8 
gange. 

Lige en ting, du til slut skal veere op- 
mserksom pa. Kontrolsummen kom- 
mer ikke til at passe, hvis du slelter 
eller mdsastter et mellemrum. 

God fornfljelse. 



Indsendelse af materiale til RUN 



RUN vil som tidligere na?vnt gerne 
have en bred leeserkontakt. Har du 
derfor et program, som du mener har 
interesse for andre, er du meget vel- 
kommen til at sende det pa band eller 
diskette lil RUN. sammen med nogle 
bemaarkninger om programme! Ma- 
sker du det returneret. bedes du ven- 
ligst vedlasgge svarkuven" 

Vi glseder os ti 



Har du programmeringstips etl 
ideer til emner, du ansker belyst.l 
modtager vi ogsa gerne din henven-j 
delse. Vi vil ligeledes gerne stette nu-| 
vserende og Iremtidige brugerklubber 
ved at trykke adresserne her i bladet 
Har du spargsmaJ eller har du noget atl 
saalge^Som privatpersonerdet grans! 
at bruge RUN 

at here Ira dig 



RUN EXTRA 

udkommer omkring % december 

med masser af programmer og programanmeldelser 
RUN nr. 1 • 1985 udkommer i slutningenaf januar. 
Gennemgang af de sidste nyheder 
Gennemgang af tekstbehandlingssystemer 
Privatregnskab 
Afslutning af Simons Basic 
Grundig orientering om COMAL 80 
i masser af programmer 
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Cak Result og Commodore 64 
Den bedste hjaelp 
man kan taenke sig. 

Slut med kedelige 
kalkuler med papir 

og blyant. 




)cttc er Mogcns Skovbon, direk- 
Ii0r og indehaver af Skovbon 
(Fashion A/S. 

Han er konfektionsfabrikant, og 
[anvender Calc Result Advanced til 
at foretage kaikulationer og bud- 
Uetlargninger i sin virksomned. 

I Calc Result 
er lige noget for mig 

Jeg kffbte min Commodore 64 
sammen med Calc Result. Jeg ville 
anvende Calc Result til at foretage 
broduktkalkuler pa den konfektion 
vi fremstiller. Min Commodore 64 
med Calc Result star pa skrivebor- 
Jet, let tilga-ngelig, nar jeg skal 
trarffe en hurtig beslutning. 

Af og til skal jeg hurtigt beslutte 
nm om det kan betale sig, at 
fremstille en bestemt kollektion. 
Skal hele produktionen ske hos os 

Iv, hos underlevcrandor eller i 
udlandet? Hvilken cfickt vil det fa, 
hvis vi anvender ct andet stykke 
sedc? Det gar lynhurtigt med 
Calc Result. Man indsx'tter ct nyt 
ul, foretager en hurtig omkalkulc- 
ring, og det er.farrdigx. Pcrfekt! 

Jeg anvender ogsa Calc Result til 
it foretage efterkalkulationer, sa 



jeg kan kontrollere om mine bercg- 
ninger stemte, eller om kalkula- 
tionsmodellen skal xndres. Jag far 
belt enkelt bedre kontrol med 
produktionsomkostningerne. Calc 
Result er et uundvxrderligi supple- 
ment til vort sterre dntaanlarg. 

Pa modcr plejcr jeg at medbringe 
udskrifter af mine kalkuler. Og har 
jeg behov for at anskueliggore 
deite, er Calc Results sejtcdiagram 
perfekt. 

Sparer tid 
med Calc Result 

Tidligere foretog jeg alle produk- 
tionskalkuler i hanaen, med papir 
og blyant, kedeligt og besvarrligt. 
Med Calc Result nar jeg maske at 
foretage 10 produktionskalkuler pa 
samme tid, som det for tog at iave 
en. Jeg kan ganske simpelt udnytte 
min tid meget bedre, takkct varrc 
Calc Result. 

Tjener penge 
pa Calc Result 

Den effektivitet og tidgevinst jeg 
har opnaet ved at anvende Calc 
Result, har ganske givet resulteret i 



en foroget indtjening til firmaet pa 
10.000-tals kroner. Nu kan vi 
udnytte vore produktionsresurser 
mere effektivt og okonomisk end 
for. 

De kan sikkert nu forsta, hvor- 
for jeg vil anbcfale Calc Result og 
Commodore 64; det er den bedste 
hjarlp man kan man kan tarnke sig, 
ligelydigt hvilken form for tal og 
kalkuler man arbejder med. 



skovbon fashion I 

gnmbejvej 1 dk 8220 twabrand 





Kontakt din COMMODORE - forhandler idag! 



Commodore 

Bjerrevej 67 
8700 Horsens 
Tel 05-641155 



Han kan ogsa vise dig andre kvali- 
teisproduktcr fra Handic Software. 

Alt, lige fra VIC-Switch flerbru- 
gersystem til undervisningspro- 



grammer, programmeringsvarrkto], 
kommunikation, videotex, data- 
baser og spif. 



HVEM HJ/ELPER D 
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